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Desde este modelo multidimensional se propone considerar en el proceso de alfabetizacién:
) Revalorar la diversidad cultural: es importante el abordaje intercultural que favorezca la
valorizacion de un clima de respeto mutuo. La interculturalidad no se concibe como una
relacidén unidireccional sino que la mirada intercultural conlleva un proceso de comprension
entre dos universos culturales que en situacién de didlogo y en un proceso de
interaprendizaje, invoiucre a ambos actores: educadores y educandos, en aprendizajes
compartidos, que integran tanto aspectos cognitivos como vivenciales.

. Promover el desarrollo de las habilidades de produccion y comprensién de discurso oral.
No es necesario esperar a que los estudiantes sepan leer y escribir de forma fiuida para
comenzar a trabajar la comprensién y produccion de texios, sino que se debe iniciar este
aprendizaje desde la oralidad. En este sentido, se propone el trabajo con diferentes tipos de
texios, pero se sefiala la importancia de marcar una progresién que avance desde texios
cercanos a relatos de experiencias personales e ir incorporando textos ficcionales con una
estructura candnica, es decir que tiene relacion con las partes que forman el texto: titulo,
introduccion, desarrollo y conclusion (esto varia segln tipo de texto). Es importante destacar
que se propone comenzar con la produccion de textos, siendo el docente quién modele este
proceso, escribiendo lo que los alumnos le dictan antes de proponeries la escritura de sus
propios textos.

) Trabajar con todas las unidades del lenguaje: sonidos, letras, palabras y textos con una
perspectiva comunicacional que use la lectura y la escritura en situaciones reales de
comunicacion, razén por la cual todas las propuestas didacticas comienzan con el trabajo
sobre un texto gue da pie para realizar el resto de las actividades. Los tipos de textos no se
incorporan en forma arbifraria sino en relacién con el usc social que ie da sentido. Sin
embargo, se debe tener en cuenta la necesidad de enfatizar también desde el principio las
acciones orientadas a expandir la capacidad de la memoria operativa, ciertas funciones
ejecutivas y el incremento del vocabulario {ver glosario propio de la Res ME N° 03/24).

Para elio es fundamental seleccionar textos: canciones, poesias, dichos, cuentos, leyendas,
mitos, textos expositivos, boletas, manuales instructivos, envases, carteles, noticias cercanas
al mundo de referencia de los jovenes y adultos e ir facilitando el acceso a otros mundos y a
ofras culturas. Esta mirada implica un trabajo a partir del conocimiento de la vida cotidiana,
familiar y del mundo laboral. Textos accesibles (no infantiles) como herramientas valiosas.

La o el docente pone en juego los recursos de la lectura dialdgica que favorece que los
estudiantes vayan construyendo representaciones mentales, llevando en su mente el hilo de
la historia, realizando procesos de comprension hiteral e inferencial.

Otro modo de incorporar praciicas de lectura y escritura se relaciona con las escrituras
vernaculas gue son aquellas que se realizan en la vida cotidiana de las personas ya sea en el
ambito del hogar, la iglesia, la calle. Es necesario reconocer la existencia de lecturas y
gscrituras en funcion de ios distintos contextos, los otros modos de leer y escribir y para ello
generar espacios conde los jovenes y adultos puedan interactuar con distintos tipos de textos
en diferentes soportes. Se consideran importantes las salidas a bibliotecas, cines, museos y

otras posibles instituciones con &l objztivo de encontrar otros modos de acceso a la lectura y
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escritura.

A modo de ejemplo se comparten algunas propuestas y actividades a fin de sumar a las que
se llevan a cabo en las diferentes instituciones:

v Reflexionar sobre los textos que circulan en su entorno y recolectan algunos de
ellos:

El o fa docente explica que van a realizar un trabajo “en terreno®.

El objetivo de éste es rescatar todos los textos que encuentren escritos en la calle, en los
alrededores y en el ambiente. Las y los estudiantes deben comprender que tienen que fijarse
muy bien en la intencién comunicativa de los textos que encuentren.

Se pueden fotografiar o dibujar los lugares donde se encuentran estos textos.

En clase: se organiza la actividad de obs'efvacién y recolecciéon de manera individual. Una vez
finalizada la tarea, comentan grupalmente los textos encontrados y recolectados y las
intenciones comunicativas que tienen.

v Seleccionar textos de valor para la comunidad y analizar sus caracteristicas y
utilidad. Comentar noticias publicadas en boletines de la municipalidad, una
organizacioh vecinal o grupo de pertenencia.

Escogen un texto que consideran importante para la comunidad como por ejemplo Normas del
Transito, una revista, lista de precios del mercade concentrador de la zona que se actualiza
peribédicamente {en Facebook).

Enumeran las caracteristicas del texto y determinan qué utilidad presta a la comunidad.
Imaginan o que pasaria si el texto seleccionado no existiera.

Narran los problemas que les ha significado no manejar ese tipo de texto y enumeran los
beneficios personales que obtendran cuande se familiaricen completamente con él.

v Practica de tramites sociales habituales para los estudiantes: uso y recarga de la
tarjeta sube, gestién de turnos para tramites bancarios, turnos médicos, afiliacién a PAMI, uso
de home banking, otros.

Algunos ejemplos que podran abordarse con los estudiantes:

hitps://www.mavoresactivos.com.ar/SirmuladorPrimeringreso

hitps/iwww. mayoresactivos.com.ar/#narania

https://www.bna.com.ar/Personas/Turnos

hitps:/iurnos.pami.org.ar/

. Considerar las caracteristicas de la ensefianza en el multiciclo. La heterogeneidad de
la poblacién y la diversidad en los afos de escolaridad en la infancia le imprimen a toda
propuesta caracteristicas propias de agrupamientos; este concepio de gran utilidad para
prever estrategias de ensefianza y aprendizaje centradas en la colaboracién mutua entre las y
los compafieros de un ciclo y entre ciclos y en propuestas de enseflanza que posibiliten a
cada estudiante avanzar en sus aprendizajes desde sus propios puntos de partida.

Para elio es necesario construir propuestas de intervencién desde instancias de diagndstico,
seguimiento y evaluacion; de tal forma que se puedan identificar los avances realizados en el

aprendizaje y las dificultades especificas para e! aprendizaje a fin de plantear intervenciones
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mas adecuadas. Es fundamental evaluar la eficacia de la intervencion, los puntos
débiles y las fortalezas.

. Erradicar el trabajo con recursos, imagenes, textos o fotocopias de libros para nifos o
infantilizados.

Construir con las y los estudiantes portadores textuales: abecedario, calendario, diario mural.
En este Ulimo ejemplo entre todos deciden cual es la noticia o suceso local, provincial,
nacional 0 mundial que quieren destacar y dejar escrito. Planifican juntos cémo redactarla.

La o el docente favorece la reflexion, posibilitando que las y los estudiantes logren seleccionar
las palabras adecuadas, la atencion a los nexos, tiempos verbales, etc. Escribe en el pizarrén,
afiche u ofro recurso, a la vista de todos y destaca detalles del estilo de la lengua escrita como
los signos de puntuacion y el uso de mayisculas en los comienzos de oracion y nombres
Propios.

A medida que los educandos van ganando autonomia la o el docente los invita a escribir
palabras, frases y/o textos.

) Fortalecer los tiempos escolares:

Inicio de la jornada: es un momento clave donde se expresa el valor del encuentro educativo y
se ponen en accion habilidades sociales y emocionales. Es conveniente aprovechar este
momento para ofrecer la informacion detallada de los principales momentos que se espera
tendran lugar en ese dia. El recurso en este caso es una agenda visual que organiza y
predispone a una participacion mas asertiva.

Al finalizar la clase o jornada hacer un momento de revisidn y recuperacién de los
aprendizajes: qué hicimos y ¢oémo lo hicimos, qué aprendimos, como podemos mejorar, qué
nos proponemos para el dia siguiente.

Mediante este ritual estamog promoviendo habilidades de metacognicibn, que es una
estrategia potente y efectiva para el aprendizaje, con efectos a largo plazo.

Para que resulte efectiva necesita ser practicada de manera sistematica y metédica. Es un
proceso gue requiere, como otros, planificacion por parte del docente.

. Considerar determinadas caracteristicas de las condiciones de vida de las y los
educandos: sus trabajos, su contexto familiar y su entorno barrial, ya que las mismas
demandan la planificacion de una propuesta de intervencion flexible y acorde a dichas
condiciones. En este sentido, se pueden considerar diversos aspectos que favorezcan la
continuidad de una experiencia educativa para jévenes y adulios.

. Generar espacios para que las y los estudiantes expresen sus ideas desde la oralidad y
la escritura a partir de acciones relevantes y que puedan participar en diversos eventos
comunicativos donde expresen con claridad los propésitos de la comunicacion. En esta linea,
es significativo favorecer situaciones de aprendizaje donde los estudiantes tengan un
propésitc comunicativo tanto oral como escrito, donde puedan interactuar y colaborar entre
ellos. A la vez se propone la inclusién de actividades de lectura y escritura tanto individual
como colectiva para que puedan participar de diferentes maneras, ayudarse entre si y
reconocer los conocimientos gue tienen sobre el sistema de escritura que muchas veces es

mucho mas que lo que muestran.
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Para ello podrian incorporarse técnicas de juego y simulacién: crean las posibilidades de
incorporar en el desarroilo y en la aplicacion de los aprendizajes adquiridos porque los pone
como sujetos de una accidn practica creando, a su vez, un proceso de interaccion entre elios
mismos.

Los juegos de simulacion posibilitan una alfabetizacion social al combinar los elementos de un
juego con las caracteristicas de la simulacién. Los participantes tienen un marco de reglas
establecidas, actian con la finalidad de lograr determinados objetivos mediante la
modificacién y cambios de las variables presentes en el modelo, con lo cual aplican en la
practica social sus conocimientos y habilidades. Diferentes tipos de juegos segin las
caracteristicas del aprendizaje y los objetivos que se desean lograr: referidos al desarrollo de

conductas practicas, de representacion de determinados roles, de simulacién de situaciones
reales, otros.

Para finalizar es importante destacar que esta propuesta implica ensefar de forma
comprensiva y carifiosa. Esto significa el acercamiento de los alfabetizadores hacia la vida, los
conocimientos, las familias y la comunidad de sus educandos en un procesc de mutuo

acercamiento y aprendizaje.

Es fundamental comenzar a trabajar en el desarrollo de experiencias de alfabetizacion que
aborden las diversas dimensiones sefialadas. En la medida en que estas experiencias sean
registradas y evaluadas se podra ir mejorando la practica con el objetivo de alcanzar un alio
nivel de alfabetizacién para toda la poblacion joven y adulta, condicidn indispensable para que
un pueblo pueda vivir libre y democraticamente (Venezky, 1992) sin estar sujeto a ia

manipulacion de los poderosos, ya sean corporaciones o gobiernos autoritarios.

ALFABETIZAR A TRAVES DE LA MUSICA

La escuela es el ambito social por excelencia, en donde ampliamos nuestros horizontes de

saberes, compartiendo experiencias que enriqueceran nuestra forma de percibir, interpretar y
analizar el mundo que nos rodea. En ese sentido los lenguajes artisticos amplian las

posibilidades de comunicacion desde su especificidad disciplinar.

Al reflexionar sobre la importancia del arte para el desarrollo integral de todos los estudiantes,
los lenguajes artisticos no s6lo constituyen un area de conocimiento en si mismos, sino que
ademas posibilitan la diversificacion de abordajes pedagbgicos de distintos saberes,
atendiendo a los diversos estilos de aprendizaje (auditivo, visual y kinestésico); a la vez que

potencian el desarrollo de capacidades neurocognitivas complejas desde la creatividad.

Este nuevo ciclo lectivo nos encuentra con renovadas energfas y nos convoca con el
propésito de dar continuidad y fortalecer la labor pedagégica que afio tras afio llevan

adelante y nos vincula en esta oportunidad desde la Musica con nuestros estudiantes.

El presente anexo, en congruencia con la Politica Educativa de la Provincia del Chubut,

acompafa y sugiere acciones conjuntas entre el area de Musica y el Plan Provincial Integral
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de Alfabetizacion “Chubut Aprende 2024-20277, Res.ME. N°: 03/24, gue toma como eje
transversal la Alfabetizacion. Desde esta perspectiva, se plantea la articulacién como un
proceso pedagdgico y de gestion que implica acciones conjuntas para promover el proyecto

alfabetizador de forma institucional y colectiva, con el objetivo de asegurar a las y los

| estudiantes aprendizajes plenos y sostenidos en sus trayectorias.

"Una vision interdisciplinaria, resulta hoy, la adecuada y obligada manera de concebir Ia
formacion escolar, la cual envuelve: a). Una interdisciplinariedad curricular. (la
articulacion interna de las distintas disciplinas o dreas que integran el curriculo. b). Una
interdisciplinariedad didéctica (el empleo de distintos métodos, procesos y técnicas) y c)
Una interdisciplinariedad pedagégica (la caracterizacién del procesc didactico que tiene

fugar en el medio donde se desarrolla el proceso ensefianza-aprendizaje. (Yves Lenoir.
2005).

Desarroflar la interdisciplinariedad entre las dreas que hacen parte de un curriculo
educativo, aumenta la efectividad de la adquisicién de aprendizajes, tanto de manera
cualifativa como cuantitativa, en la medida en que se presenta de manera infegrada y
coherente al estudiante, los objetos de aprendizaje que por separado, se pretende que
éste adquiera, desde los conienidos de cada una de las disciplinas del curriculo.”

(Borrero de Castiflo, Y. y Barros Agidero, J. E. (2017). Incremento del dominio
conceptual escolar con base en la interdiscipfinariedad. Educacion Fisica y Ciencia,
19(1), e024. https://doi.0rg/10.24215/231425618024 )

Se plantea a través de las siguientes actividades, promover las habilidades de leer, cantar,
producir y comprender, participando en realizaciones que fomenten el desarrollo de
propuestas musicales en articulacion con el fortalecimiento de las habilidades

alfabetizadoras.

Se proponen sugerencias para trabajar con variedad de materiales, objetos, y acciones que
promuevan la expresion musical y la lectura dialégica, la comprension, representacion, y la
produccién artistica, fortaleciendo las habilidades sociales y emocionales. Es necesario y
pertinente para estas propuestas, ofrecer un amplio repertorio de recursos que nos permitan
abordar situaciones didacticas motivadoras vy divertidas con objetos concretos, de relevante

sustento sonoro y expresivo. jA cantar, rimar, leer y crear!

SITUACION DIDACTICA

“Este es mi Cuento Sonorizado”.

- Sonorizacion de cuentos y comprension lectora.

- ldentificacién de las cualidades y atributos sonoros de la voz, del cuerpo, de los objetos de
uso cotidiano y de algunos instrumentos musicales. Reproducir con ellos juegos sonoros,
tonos/ alturas, timbres, entonaciones y ritmos.

- Lectura Dialogica
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RECURSOS SUGERIDOS:

Cuentos Sonoros:

- "El cumpleafios de la serpiente” hitps://youtu.be/m66pKYDyDNI?feature—shared

- "El caballero y su caballo”. https:/fyoutube.com/watch?v=3W3flQx153c&feature=shared
- “Un dia en la vida de Tere y Huesito” https://youtu.be/vSWAIVLpMJo?si=u7L DxnT1NniE7DID

htips:/fdrive.google.com/file/d/1YMs YSSiOwX2KGHNhDepiNefgBDNoKwO/view?usp=sharing

-Cuentos  para sonorizar.  hitps:/fwww scribd.com/document/5268556527/Cuentos-para-
gonaorizar

RECURSOS MATERIALES:

-Sonidos ambiente, sonidos de territorio, sonido accién, cotidiafonos, instrumentos

convencionales, sonidos del cuerpo, elementos seleccionados.

DESCRIPCION
14 7 Los cuentos nos proveen de un rico y variado recurso para la produccién de su sonorizacion
) y/o el acompafiamiento sonoro y musical.
Asi mismo, pensando en que cada dia debe tener un momento de lectura y en articulacién
con el drea de Musica , se pondran en juego recursos de la lectura dialdgica que favorezca en
los nifos la representacién por medio de la construccion de ideas sanoro/ musicales que

acompanfen la historia, realizando un proceso de comprension literaria e inferencial y musical.

Esta representacion de los distintos pasajes de la historia se verd complementada por la
incorporacién de sonidos que acompafien en forma de correlato cada una de las instancias

que asi lo ameriten para realizar ia produccion final del “Cuento Sonorizado”

Para ello deberemos tener en cuenta la seleccién de los elementos a utilizar, la riqueza
sonora de Ios mismos, la pertinencia y concordancia de los momentos en gue se producen

las sonorizaciones, los tiempos de intervencién, etc.

INTERVENCION DOCENTE:

-Estimula la creatividad mediante la variedad de materiales, objetos y acciones.

-Guia la seleccion y clasificaciéon de elementos de acuerdo a sus caracteristicas sonoras.
-Propone diversas técnicas para la emision de los recursos sonoros.

-Acuerda y propone momentos de patticipacion por grupos en concordancia con la lectura.
-Promueve la expresividad atendiendo a la heterogeneidad de los grupos. Ajustar un sonido
a una narracién implica escuchar el relato, prever el inicio de esa ejecucién y “parar” de tocar
cuando el texto lo demande. Estas acciones comprometen habilidades musicales complejas
como escuchar a otros, coordinar la ejecucion instrumental con el texto, conocer las
posibilidades sonoras del objeto/instrumento uiilizado e interpretar ese sonido con una
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intencién determinada.

Leemos y comprendemos:

Lectura dialogica e interactiva:

Antes de la lectura:

Activar el conocimiento, proporcionar informacién (vocabulario, informacién), explicar el
problema,

Durante la lectura:

Prosodia, gestos, pausas, contacto visual, inflexiones en la voz, intensidad en los diferentes
tramos narrativos de acuerdo a la necesidad expresiva. Vocabutario: sinénimos. Inferencias,

comentarios.

Después de la lectura:

Busqueda de los materiales necesarios para la sonorizacion, seleccion y clasificacion de
recursos sonoros.

Concertacion y ensamble: grupos encargados de los distintos momentos de la sonorizacion.

Distribucion de los elementos sonoros.

Ensamble general del cuento sonorizado. Producciéon y grabacion audiovisual del mismo.

Audicidbn. Hustraciones.

SITUACION DIDACTICA:

iiiA cantar, adivinar, recitart!!
-Ejecucion e interpretacion vocal.
- Conciencia Fonoldgica.
DESCRIPCION:

Enriquecer la memoria de palabras contribuye al desarrollo de la conciencia fonolégica. kn
este sentido la adquisicion de la fluidez articulatoria y la respiracién contribuyen ampliamente

en que los nifios adguieran la habilidad para deslindar todos los sonidos de una palabra.

El entrenamiento musical fortalece ia receptividad para aprender el lenguaje, en donde, el
canto, la expresidn vocal de gran caudal expresivo, es una habilidad que vincula
positivamente  pares y desarrolla la autoestima y nos permite ofrecer un espacio de
interaccion que estimula y promueve tanto la destreza musical como asi también la habilidad

para leer y escribir. En el canto se atiende a los sonidos y su articulacion, cuando se canta
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se prolonga, se marca la articulacion, ef oido percibe la propiocepcion.

% Las experiencias con el canto, fa msica, la poesia involucran las emociones en la tarea,

proveen un marco motivacional que fortalecen aspectos del funcionamiento del cerebro que
Isostienen el lenguaje.

La poesia, composicion literaria que consolida las canciones ofrecidas, retoma aspectos

ritmicos que percibimos sensorialmente como lo son la métrica, la COmMposIcion en versos,
la rima.

Es importante ampliar los repertorios de log chicos, rescatar los cantos de la cultura local, las

canciones de la infancia, los juegos que acompafian textos tradicionales.

Se recomienda incluir cada cierto fiempo momentos especificos para recuperar las canciones
¢ poesias que todos han aprendido. Este momento puede llamarse “Ronda de canciones” o
alguna denominacion propuesta por los y las estudiantes.

| 147  SITUACION DIDACTICA:

“Sobre Atrapa Palabras”
Relacion Sonido- Letra-

DESCRIPCION:

La actividad propone guardar dibujos en scbres, clasificados segtn su letra inicial. En el lado
de afuera del sobre estd escrita la ietra. En primer términoc se comienza con las vocales,

luego las.consonantes en la medida en que se van presentando.

Se podra desarrollar la actividad en base a trabalenguas o jitanjaforas que reiteran un sonido

inicial y/o final.

Podemos contar con letras mdéviles v proponer armar o desarmar una palabra tomada del

texto trabajado.

INTERVENCION DOCENTE:

- Propone adivinanzas, cantos, juegos de palabras, poemas, rimas, juegos de manos,

canciones con movimientos, acumulativas, aliteracidén.

- Utitiza recursos como: micréfono — audios y videos con canciones — grabador ~ libros o
tarjetas con adivinanzas - letras de canciones en tarjetas — instrumentos de percusion —

cotidiafonos - susurrador — tarjetas con chisies — karaoke.

- Promueve fa exploracidon de las posibilidades vocales: la voz hablada y cantada,
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organizandolos en forma sucesiva. En ciertos casos los juegos atenderan al desarrolio de la

X habilidad con las rimas, en otros a los sonidos iniciales/finales y en otros a la correspondencia
\ grafema fonema.

J; - Estimula la entonacion e interpretacion de canciones de diversos estilos musicales acordes
fi..
y ala tesitura vocal, que amplien los registros perceptivos y el repertorio musical.

)
4

- Desarrolla el sentido de ritmo, métrica, acentuacién, puiso/tiempo.

- Modela las rimas, versos, poesias.e invita a que los estudiantes participen en pequefios
grupos y después en forma individual. Para el trabajo con rimas siempre pronunciarias
estirando la Gltima parte de la palabra v comparar los nombres de los graficos . “frutifiiilla

rima con semiiiiiilla®. Siempre hay que promover que los chicos pronuncien la rima como les
estan mostrando ustedes.

: ALFABETIZAR DESDE LA BIBLIOTECA

_ 14 ? s importante destacar que al bibliotecario escolar le compete la corresponsabilidad en el
sostenimiento v la intensificacion de la ensefanza en el acompafiamiento de las trayectorias
educativas, siendo fundamental comprenderio como parte del equipo de ensefianza de la
agscuela vy, en fal sentido, con responsabilidades compartidas. Eb trabaio en pareja
pedagogica ha de entenderse como una corresponsabilidad en la planificacion de la
ensefianza, acordando la tarea pedagdgico- didactica en equipo. El docente en sus diversas
modalidades, ftambién podra actuar como mediador de recursos, por tanto, el
acompafamiento del bibliotecario ha de expresarse en una valia mayor que la de dicha

funcién.

INTERVENCIONES SUGERIDAS PARA ABORDAR EL PLAN INTEGRAL DE
ALFABETIZACION “CHUBUT APRENDE 2024-2027”

Consideramos la importancia fundamental de la oralidad como primera expresién lingdistica vy

del posterior desarrolio de la escritura y el apoyo que supone la lectura en ambas instancias.

Se sugiere aqui una seleccion de materiales que promuevan el concepto de ia lectura como
momento de encueniro a la vez que acompane las guias elaboradas para el plan integral de

alfabetizacion.

Con el abordaje del material propuesto y el trabajo coordinado entre docentes y bibliotecario,
los estudianies podran de manera progresiva trabajar en los recursos linglisticos y utilizarlos

para la produccion de relatos de experiencias y descripciones, entre otros.
POESIA

“El Arbol de Lilas”, de Maria T. Andruetic
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“Los animales no se visten”, de Barret, Judi

“Federico Garcia Lorca para nifios vy nifias v otros seres curiosos” de Federico Garcia Lorcay
Federico Calatayud.

“Oh los colores” de J. Lujan.
“‘Chamario”, de Eduardo Polo.
“Trabalengliero”, de V. Rincon.

“Plutarco”, de 0.5. Rojas.
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“La tortilla de papas” de Sandra Siemehs

LIBRO ALBUM

“‘Orejas de mariposa” de Luisa Aguilar.

“La sorpresa de Nandi”, de Eileen Browne.
“‘Chumba la cachumba” de Carlos Cotte.

“Ei cerezo”, Alba Garcia Puig .

“Gato y pez” de Joan Grant.

“La piscina” de Ji Hyeon Lee

“La ola” de Susy Lee

NARRATIVA

iNo! de Marta Altés.

*Acércate” de Patricia Arredondo

“Tucan aprende una palabra” de Averbach Margara.
“La mejor Luna” de Liliana Bodoc .

“En el bosque” de Antony Browng

“Qué leen los animales antes de dormir” de Carlain Noé
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“El secreto de la abuela” Maria de Caruso Carla

“La coleccion” de Anton Chéjov.

‘&l Matadero” de Esteban Echeverria y Oscar Capristo.
; 7 “Cyrano”, de Le Thanth ( adaptador}

41

‘Liaves”, de Iris Bivera .

“El giobo azul” de Julia Rossi .

“Por qué vivimos en las afueras de la ciudad” de Peter Stamrm.
“Cabeza husca, cabeza seca” de Franco Vacarini.

“Sucedié en colores” de Liliana Bodoc

' ,n 4 ? “Malvado conejo” de Jeanne Willis

HISTORIETAS

“Mayor y menor” de Chanti

“Mafalda inédita/ Toda Mafalda” de Quino

Cabe aclarar que esta es s6io una propuesta bibliografica que puede ampliarse con el material

proporcionado por las Bibliotecas Escolares y Pedagogicas.
Se considera que las intervenciones pueden ser de dos tipos:

1- En conscnancia con las propuestas de los docentes ( por gjemplo: diario mural llevado

a biblioteca en forma de “antologia anual de anécdotas”, efemérides )

2- Promovidas desde la biblioteca (analisis de imagenes, conversaciones grupales,
lecturas por postas, con micréfonc, micro resefias, dramatizaciones, descripcionss vy
representaciones graficas y artisticas, blsqueda de informacion, rompecabezas textuales,

cajitas con trabalenguas y material ldico relacionado con el lenguaje vy la literatura )

Se sugiere también consultar el catalogo en linea del CPIE o acercarse a las bibliotecas

pedagobgicas.

hittn://koha.chubut.edu.ar/cagi-bin/kona/opac-
search.pi?idx=kwag=&idx=kwig=&idx=kw&g=&do=Buscar&limit=mc-itype,phr:LIBRO&limit-
yr=&dimite=

RECURSOS SUGERIDOS:

Trabajar con el siguiente material de UNICEF:
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La alfabetizacion temprana en el nivel inicial y Propuestas de ensefianza.

Unicef (2015).La alfabetizacién temprana en el Nivel Inicial. Gufa 1 Leer cuentos y

=\ Iugar con cuentos. Historias de nifios, princesas, caballeros, ogros y brujos.

Unicef (2015).La alfabetizacién temprana en el Nivel Inicial. Guia 2 Juegos con
Apalabras Y conceptos para promover el aprendizaje del vocabulario.

Tl o. United Nations International Children’'s Emergency Fund (Unicef 2015). La
alfabetizacién temprana en el Nivel Inicial. Guia 3 Juegos con sonidos, rimas, letras y poesias
para promover el aprendizaje del sistema de escritura.

Unicef (2015).La alfabetizacion temprana en el Nivel Inicial. Guia 4 Leer cuentos y
jugar con cuentos. Historias de animales.

. Unicef (2014).Propuestas de ensefianza. Guia 5 El juego en el Nivel Inicial. Juego y
espacio. Ambiente escolar, ambiente de aprendizaje.

Unicef (2014).Propuestas de ensefianza. Guia 6 El juego en el Nivel Inicial. Juego de
construccidén. Caminos, puentes y tineles.

' ,E . Unicef (2014).Propuestas de ensefianza. Guia 7 El juego en el Nivel Inicial. Juego
4 7 dramatico. Princesas, principes, caballeros y castillos.

. Unicef (2014). Propuestas de ensefianza. Guia 8 El juego en el Nivel Inicial. Juegos
con reglas convencionales. jAsi me gusta a mil
. - Cantealegre. “Cantar y Jugar”
. - Canticuéniicos: Disco “Embrujados”™
" Encanto al Alma: Disco “La Tierra de los Cuentos”
htips://veutube.com/plaviisi ?list=PLrvxoJoeCirTEBKVIWRL7UCFiyU1 -lux8si=z-
ZSIKYUGaGKOxd6

Canticuenticos: Disco "Nada en su Lugar”

Barcos y Mariposas. Volumen 1,2, v 4 .Mariana Baggio

Cantoalegre. “L.a tierra es la casa de todos”™
- - Disparate Rimas vy adivinanzas. .Julia Chakioura Ediciones Logueteo

hitps:/www.loqueleo.comy/ar/uploads/2016/03/disparates-rimas-y-adivinanzas.pdf

» - Pim Pau Canciones Mix Musica infantil

» https://books.googie.com.cu/books?id=NvH2ZEVAYaYOC&printsec=frontcover#v=onepa
ge&adi=false

. hitps:/fyoutu.be/mvXzk3hschHU?si=vUnijl Y1i3sx Kpol

. hitps://voutu.be/QyWSDJiad2A Meature=shared

. https:/fyoutu.belyr-2zowtZi8?si=INFoUBTeMo70elFsM

- hittps://youiu.be/yzoW8vgr-387fealure=shared

a htips:/youtube.comyplaviisi Zlist=0LAKSuy Ki4Cmr BxikG dsOzwbA4gFh2HOSPSEBD
&si=U2ktinWvCmibViLH

" hitps://voutube.com/playlist ?list=PLcgmEuhWCIVIO8NvgkFOZ-

HnFrXJ9V 8z&si=g5B T38KciGromV

. https:/fyoutube.com/playlistMist=PlLcgmEuhWCIvKyTHId1e3yUSBhPATMONV&si=3D6
RYWgTRSdPN8Zr
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= https./fyoutube.com/playlist?list=Pl dZer5rP XeacuDDx6gApUD7K-
vCoxBToU&si=bIRnrHSxd7G0OZLib

. Voces de infancia. Poesia Argentina para los chicos. Ediciones Calihue.
RECURSOS EDUCATIVOS DEDACTQCOS

Adivinanzas, rimas, jitanjaforas, poemas y canciones para aprender, reir y compartir,

Entendemos por recurso didactico el conjunto de medios v materiales que intervienen Y

fortalecen el proceso de ensefianza y de aprendizaje. Estos materiales pueden ser tanto

fisicos como virtuales, asumen como condicién, despertar el interés de los estudiantes Vi
tienen ta gran virtud de adecuarse a distintos contenidos.

La importancia del material didactico radica en la influencia que los estimulos a los organos
sensoriales ejercen en quien aprende, es decir, [0 pone en contactc con el objeto de
aprendizaje. |

Cada docente decidird segin el propdsito u objetivo pedagogico el més adecuado para su
grupo
desarrolladas u

considerando:  ciclo, tiempos de aprendizajes, habilidades metalingUisticas

otros criterios que considere oportunos. Entre las funciones que deben

cumplir los recursos didacticos se pueden mencionar las siguientes: proporcionar informacion,

147

- - cumplir un objetivo,

guiar el proceso de ensefianza y aprendizaje, contexiualizar la

propuesta,  factibilizar la comunicacién entre docentes y estudiantes, motivar a los
estudiantes.

Acercamos a continuacion una serie de recursos lingtisticos, con la finalidad de ofrecer y
ampliar aguelios con los que cada docente cuenta. Este material es a modo de sugerencia
para el abordaje de propuestas que fortalezcan las acciones a realizar en el marco del

Plan Integral de Alfabetizacién © Chubut Aprende 2024-2027", Res ME 03/24.

Adivinanzas. Rimas

Benjamin el puma,
juega con ta espuma.

Una vieja con un diente
gue le canta a toda la gente.
{La campana).

* A Berta la coneja,
Vuelo por el aire le duele la oreja.
besando las flores, *
tengo dos alitas
de muchos colores.
(La mariposa)
*

Silvina se alista
como un artisia.
*

Dice den pato
Cargadas van que te desea un buen rato.
cargadas vienen *
y en el camino

nho se detienen.

La lana del gato,
estd en el zapato.
*

(Las hormigas)

Es largo o cortito
con el corazon negrito,

corre en el blanco papel

dejando su caminito.
(El lapiz)

Pego pero no duele,
pego sin lastimar,

lo gue yo junto no puede

El gato elegante,
como un gigante.
*

La divertida pata
juega con la gata.
*

Martino,
encontrd el camino.

*

Ei sapo Fernando,
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volverse a separar, salta jugando.
(La piasticola) *
*

E! unicornio Tomas

En la mesa me ponen duiere gue saltes mas.
y sobre mi todos comen. *
(El plato) Pepo el pirata
* baila en una pata
Tengo filosos dientes y viento en popa
y me gusta asustar $e seca su ropa.
a todos los animales *
gue viven en el mar. Dicen que Santa Teresa
(El tiburén) se comié una milanesa

y a las doce de la noche
le dolia la cabeza.

*

El gato sin botas
de puro goloso
amanecio enfermo
de un mal doloroso.
*
1 4 7 Dice el_ mono Emiliano
: que camines con la mano.

Las manos que salen.

Sale una mano saltando,
ia otra la viene a visitar,
se saludan, con saltitos

y cada una vuelve a su lugar.

Sale una mano nadando,
la otra la viene a visitar,
se saludan, con vueltitas

y cada una vuelve a su lugar.

Sale una mano medio loca,
ia otra la viene a visitar,
se saludan, como locas

y cada una vuelve a su lugar.

Sale una mano cansada,
la otra la viene a visitar,
se saludan, como locas
y cada una vuelve a su lugar.

Sale una mano cansada,
la otra [a viene a visitar,
se saludan, bostezando

y cada una vuelve a su iugar.

*Me ha dicho la luna
que el perro y el ratdon
se juntaron esta noche
con ¢! panda y el ledn.
*

Estaba el elefante
sentado en una baranda
con su trompa elegante

mientras tejia una bufanda
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*

Un pajarito me dijo al oido
pio,pio,pio,
tengo mucho frio.

Treinta dias trae septiembre

con abril, junio y noviembre,

de veintiocho solo hay uno

y los demds, treinta y uno,
*

Un lapiz sin punta.
No puede escribir
Y yo sin tu amor
No puedo vivir,
®

A mi me gusta estudiar
y lo hago con alegria,
leyendo libros de ciencia
y cuentos de fantasia.

*

Cinco pollitos tiene mi tia
uno le canta y ofro le pia.
*

Una cancién para cada cosa
vamos a cantar,
unas rapidas para bailar,
unas lentas para imaginar.
*

Al marinero en la mar
nunca e falta una pena,
o se le tuerce el timoén
0 se le rompe la vela.

Jitanjaforas,

Poemas y canciones

Carabanda de ia escuela
carabanda cuela cuela.
Con sonrisa de acuarela

gue ensefaba hasta las muelas.

*

Pisa piesuela,
color de cirugla,
vivia en este pie,
no es de menta
ni de rosa
para mi querida esposa.
*

Atapinalapan
a la pin, pon, pan.
Firulin firulan
a la fin, fon, fan.

Rayo rayuela.
Cazuela de suela.
Bato batuela.
Tuela pimtuela.
*|_a rama se ramifica

Ay! {Quien tuviera una aguja!
jAy! jQuien tuviera una agujal;
piensa la arafia ya vigja.
Del sol confunde los rayos
Con hilos de una madsja.
Del sol coniunde los rayos
Con hilos de una madeja.

Con hilos hace un ovilio
Mientras se acerca la luna.
Querra con flecos plateados
Tejer canciones de cuna.
Querra con fiecos plateados
Tejer canciones de cuna.

jAy! jQuien tuviera una agujal,
para tejerse al revés:
diciendo "fin" al principio
y al fin, "habia una vez".
Diciendo "fin" al principio
y al fin, "habia una vez".

Hoja 87




“drio de Conmemoracidn del 30° Aniversario de la Reforma de la Constitucion del Chubut”

S Wﬁa
Republica Argentina - fiﬂtia
PROVINCIA DEL CHUBUT i

Ministerio de Educacion

ANEXO IHi
GUIAS DE ORIENTACION DIDACTICA DE LENGUA Y MATEMATICA

y rema *ruidosa. Con pijama y camisén.

Una vaca va a acostarse
Pico pico picotea con pijama y camison
con la cola tironea. que larga ha de ser la noche

*
. , para esta vacacion.
Barravia, barrabas

tl te guedas

1 te vas. * La vaca se pone guantes
un rulerc y un batén,

Palo palo palo cuatro chancleta de goma

paio pa"'[o pa|0 ceeee y unas medias de algodén.
eeeee palo palito

palo eecee. Y de pronto se ha dormido

* COn su gotro cascabel,
A la acera - sobre una colcha de pasto
verdadera
pin, pam, fuera. y una almohada de clavel.

Que no despierte la vaca
de su dulce vacacion,
que se callen las estrellas,
'g 4 ? gue se apague la cancion,

: gue se callen las estrellas,
que se apague la cancion.

Arroro elefante.

Arrord elefante
grande como el mar.

Un colchdn de oleaje
te ayuda a sohar.

Arrord elefante
gue con tanto espacio.
Los mejores suefios
liegaran despacio.

Cerra tus ojitos
en cunas saladas.
Que la noche inmensa
parece agotada.

Cerra tus orejas
y por un instante.
Que el viento te acune
con mano gigante.

Arrord elefante
grande como el mar.
Un colchdn de espuma
te ayuda a sofiar.

Cancion del pulpo
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Un pulpo ha nacido
en el fondo del mar;
se enteré la arena
y le contd al coral.

Al pichon se acerca
su pulpo papa;
en sus ocho brazos
lo quiere abrazar:

Con uno, lo envuelve,
con dos, lo levanta,
con tres, lo acaricia

y con los otros canta.

La cancién del pulpo
en el fondo del mar
la saben las algas
la espuma y la sal.

,ﬁ 4 ? La cantan los peces,
la entona un delfin,

T y el recién nacido,

se duerme por fin.

Schujer, Silvia

En Canciones De Cuna Para Dormir
Cachorros.

Editorial AZ, 2020

Cien patas

Todas las danzas del mundo
baila un pequefio ciempiés.
Con su centena de patas
baila todas a la vez.
Con diez patitas
baila miionga,
con otras tantas
baila la conga;
diez para el gato,
la chacarera
con media vuelia
y vuelta entera...
Otra diez patas
del tango son;
diez de la polca
y el pericon...

Otras diez patas
de este diablito,
bailan un bello carnavalito
y otra decena
se lanza a un mambo;
con la que resta

Hoja 89



“drio de Conmemoracion del 30° Aniversario de la Reforma de fa Constitucion del Chubui™

Republica Argentina
PROVINCIA DEL CHUBUT
Ministerio de Educacion

ANEXO il
GUIAS DE ORIENTACION DIDACTICA DE LENGUA Y MATEMATICA

baila el malambo...

Sabe tantas danzas mas,
este bichito genial...
pero...ijbasta de compas!
iTengo un mareo total!

Elsa Bornemann
En: Disparatario, Ediciones Oridn, Buenos
Aires, 1984.

Casa grillo
Una casa quiere el grillo;
una casa para él.

Con dos ventanas pequenas
y un rincdn para leer.

Una casa donde &l viento
no corra ni haga correr.

Una casa con un arbol
pequenito de laurel.
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7 Apenas cuatrg paredes
- y un sombrero de papel.

Una puerta de hoja verde,
y otra hojita de mantel.

Suefia con la casa el griilo;
la casa suefia con él.

Maria Cristina Bamos
En: Deniro de una palabra, Editorial

Observacion:

En la Direccion General de Educacion Primaria se recibiran, siguiendo la via jerarquica
correspondiente, las sugerencias que se observen durante el Ciclo Lectivo 2024 y se
consideren necesarias desde las escuelas respectc a este documenio, para tenerlas en
cuenta en la revision previa a la cohorte 2025. Las mismas se elevaran via Supervision con un
previc andlisis de los Supervisores Técnicos Seccionales, y Supervisores Técnicos Escolares,
del gue se desprenderd un informe con sus apreciaciones. Asimismo, dichas sugerencias

seran insumo para reaiizar la revision del Disefio Curricular.

Bibliografia Consultada
] AlJU. instituto Tecnolégico del producto infantil y el ocio. (2007). Juego, juguetes y
discapacidad. La importancia del disefio universal. AlJU Centro Tecnologico.

. Anijovich, R. (2014). Gestionar una escuela con aulas heterogéneas: ensefar y
aprender en la diversidad. Paidods.
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. Anijovich, Rebeca y Graciela Cappelletti (2018). La evaluacién como oportunidad. 12
ed. 2 da reimp. Editorial Paidés.

. Ardila, A., et al. (2010). “lliteracy: The neuropsychology of cognition without reading,

en Archives of Clinical Neuropsychology. nim. 25, pp. 689-712.
. Benitez, M.E. (2013). Perfiles linglistico-cognitivos para la lectura y escritura de
palabras en jovenes y adultos con bajo nivel de alfabetizacién. Tesis doctoral inédita,
Argentina, Facultad de Psicologia, Universidad Nacional de La Plata.

® Benitez, Maria Elena; Borzone Ana Maria “Estrategias de lectura y escritura en
jovenes y aduitos con bajo nivel de alfabetizacién®. Revista del IICE/31, Seccién Dossier:
Educacion de jovenes y adultos; Parte |, nam 31, pag 117-134. Disponible en
https://ri.conicet.gov.ar/bitstream/handle/11336/19218/369-792-3-
PB.pdf?segquence=2&isAllowed=y

° Benitez, Maria Elena; Manrique, Soledad; De Mier, Vanesa (2015). “Las dimensiones
sociales, cognitivas y linglisticas del proceso de alfabetizacion en jdvenes y adultos. Aportes
de la investigacién y la practica” . Revista Interamericana de Educacién de Adultos, vol. 37,
num. 1, enero-junio pp 88-106. Centro de Cooperacién Regional para la Educacion de

Adultos en América Latina y el Caribe Patzcuaro, México. Disponible en:
hitp://www. redalyc.org/articule.0a?id=457544923008

. Borja i Solé, M. (2000). Las ludotecas: instituciones de juego. Octaedro.
. Borzone, A. y De Mier, V. (2011) . Presentacion del Programa Queremos Aprender.
. Borzone, A. et al. (2011) . Nifios y maestros por el camino de la alfabetizacion. Centro

de Publicaciones Educativas y Material Didactico.

° Brinnitzer, E. (2018). Juegotecas. Espacios para crear y promover actividades
colectivas. Novedades Educativas.

. Brooker, L.; Woodhead, M. (2013) El derecho al juego. La primera infancia en
perspectiva 9. The Open University. Londres. Disponible en hitp:/iiin.oea.org/pdf-iin/RH/EI-
derecho-al-juego.pdf

. Cachorro, G (2003.). Cultura escolar y Educacion Fisica en Argentina y en Brasil
(identidad, desafios y perspectivas). Ediciones al Margen.

° Circular Técnica Conjunta N? 2/23 DGEP-DGES-DGELI: Lineamientos generales de la

Educacion Domiciliaria y Hospitalaria en el nivel secundario”.

. Cobefias, [et all (2021) La ensefianza de las matematicas a alumnos con
discapacidad. Editorial UNPL.
® De Mier, Vanesa. {2014}, Letras. La Lectura fluida: relacién entre caracteristicas

texiuales y el reconocimienio de palabras, la comprension y los rasgos prosodicos. Tesis de

Doctorade
. Denies, C. (1988). Didactica del Nivel Inicial. El Ateneo.
. Dinelio, R. (20086). Pedagogia de la Expresion Ludocreativa. Revista Internacional

Magisterio, Educacion y Pedagogia.
] Beatriz Moreno vy otros. (2015). Directores que Hacen Escuela en colaboracion con

“Asesoramiento en estrategias de ensefianza”. OEI
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. Documentos curriculares (NAP-Disefio Curricular del Chubut)

) Encuentro de capacitacion “Trayectorias de alfabetizacién: Lectura facil en la EPJA:

| &/—\@%1 Yy, Una rampa de acceso a la comprension “. Direccion de Educacién Permanente de Jévenes y
Al \*{:)\?“ Adultos. Gobierno de Mendoza. 2021. Disponible en

1
JEI

':; https://www. youtube.com/live/3bCQUsKIAIQ?si=SGWsPPUZKH7zaW:h

iy
It

-

L

i [ . Fajn, 5. (2017). Jugar en la primera infancia. Proyectos institucionales en contextos
diversos. Novedades Educativas.

° Feld, V. (2016). Ensefiar a jugar para crecer. Miradas a la infancia. Novedades
Educativas

. Ferreiro, R. (2019). Vygotsky pedagogo: Insegnamento per lo sviluppo.
PEDAGOGIAPIUDIDATTICA. Teorie e practice educative. Italian Journal. Vol 5. n. 2, ottobre

° Giraldes, Mariano (1997). Didactica de la educacion fisica. Teoria y practica de la
educacion por el movimiento. Editorial: Facula.

. Gonzalez Cuberes, M. T. (1989). E! talier de los talleres: Apories al desarrollo de
talleres educativos (3a ed.).Estrada

‘54? 3 Grimaldi. [et al] (2015) Construyendo una Educacion Inclusiva. Algunas ideas y
reflexiones para la transformacion de las escuelas y de las practicas docentes. Asociacién
Azul.

. hitps://drive.google.com/dile/dAB QrFESASPrBcHIWOGx0a1 BISOUview?resoutcekey=

O-GytAlEOQ7VZTMEYuthldg

) hitps:/fundacionarcor.org/wo-content/uploads/2020/11/1393254636 nios-y-maestros-

por-el-camino-de-alfabetizacion _ok.pdi

° https://oel.org.arfwp-cortent/uploads/2017/08/Guia-3-La-alfabetizaci%C3%B3n-
temprana-en-sl-nivel-inicial pdf

2 hitns:/iwww.unicef.org/argentina/media/7 21 /file/Historias % 20de % 20animales.pdf

. La alfabetizacién temprana en el Nivel Inicial- Guia 3 - “Juegos con sonidos, rimas,

letras y poesias para promover el aprendizaje del sistema de escritura”.

° La alfabetizacion temprana en el Nivel Inicial- Guia 4 - “Leer cuentos y jugar con
cuentos. Historias de animales”.

L La ensefanza del juego en la Educacién Primaria (2021) Documento de

Acompafiamiento Ministerio de Educacion de Chubut

® Ley de Educacién de la Provincia del Chubut. Ley VI - N® 91
° Ley Nacional de Educacion N° 26206.
° Ludotecas. (2011).Fundamentacién Pedagogica y Aspectos Organizativos. Ministerio

de Educacién de Nacion.

[ Luguero Garcia, P. (2014) Guia de observacion del ambiente alfabetizador del aula de
Educacién Infantil. Grado de Educacion Infantil. Facultad de Ciencias de la Educacion
Universidad de Cadiz.

) Marin, 1. (2009) Jugar una necesidad y un derecho. Aloma. Revista de Psicologia,
Ciencias de la Educacion y Deporte N°25. Barcelona. Disponible  en
http:/ludoteques.cat/mm/dile/Jugar% 20una%20necesidad %20y %20un%20derecho.pd
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. Ministerio de Salud y Desarrolio Sociai. (2019) Manual de gestion de los centros de
desarrollo infantil. Buenos Aires. Argentina Disponible en:

https://www.argentina.gob.ar/sites/default/fiIes/manual_de_gestionﬁde_centros_de_desarrollo
_infantil.pdf

. Nemirovsky, M. (Coord.) (2009). La escuela: espacio alfabetizador. Cap. 1:
Experiencias escolares con la lectura y la escritura. Grad.

. Pavia, V. (2006) Jugar de un modo lidico. Buenos Aires. Novedades Educativas

. Pearson, R. (2018} Dislexia: Una forma diferente de leer. Paidds.

® Pitluk, Laura (2016), Articulacién entre la Educacién Inicial v la Educacion Primaria,
Continuidades y encuentros. Ediciones Home Sapiens.

. Resolucion CFE N°111/10 “La Educacion Artistica en el Sistema Educativo Nacional®

. Resoclucién CFE N® 202/13: “La Educacion Domiciliaria y Hospitalaria en el Sistema

Educativo Naciona!”.

L Resolucion CFE N® 425/22 y Resolucion ME N® 825/23: “Pautas para la regulacion de

ingreso de estudiantes en la modalidad de EDyH frente a situaciones complejas. Definicién de

’a 4 7 incumbencias y campos de accion”
® Resolucion M.E 03/2024. Plan Integral de Alfabetizacién “Chubut Aprende 2024-
2027".
® Sarlé, P. (2001} .Juego y aprendizaje escolar. Los rasgos del juego en la educacion

inicial. Novedades Educativas

. Sarié, P. (2006) .Ensenar el juego y jugar la ensenanza. Editorial Paidés.

. Stanislas, D. (2015). Aprender a leer. Siglo XX editores.

. Tallis, J. (2012). Proyectos en juego. Experiencias infantiles, espacios y lugares para
jugar: Juego y salud. Fundacion Navarro Viola.

. Ulloa Ziaurriz, T. (coord.) (2000). El libro de la ludoteca. Una guia para aprender
jugando. Direccion general de equidad y desarrollo social del Gobierno del disirito Federal,
México. Disponible en:

http://www.sideso.cdmx.gob.mx/documentos/libro_ludoteca_df.pdf

® Valdez, D. (2015). Ayudas para aprender: trastornos del desarrollo y practicas

inclusivas. Paidos.

) Vygotsky, L. (1988). El desarrollo de los procesos psicolbgicos supetiores. Critica
. Publicaciones EIB Nacién
. Bodoc, Liliana, Un decreio incomprendido

hitns://www.argeniina.gob.ar/sites/defauliffites/2022/11/

° Durini, Angeles, Lorenzo Horizonte,

hitos://www.argentina.gob.ar/sites/defavit/files/2022/1 1/

® Ministerio de Educacién de la Nacion. (2021). Interculturalidad. Derechos Humanos,
Género y ESI en la escuela. - 2a ed. -Ciudad Auténoma de Buenos Aires : Ministerio de

Educacion de la Nacion. En: hitps://www.educ.arfrecursos/ 157748/ interculturalidad
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. Ministerio de Educacién de la Nacion. (2023). Colecciéon “Historias por leer”,
compuesta por seis titulos literarios y sus versiones en Mapuzungun. Algunos titulos
tienen participacion del Referente de Pueblo Originario de EIB Chubut. Disponibles en:

hitps://www.argenting.gob.ar/nivelesymodalidades/direccion-nacional-de-educacion-

primaria/versiones-en-lenguas-indigenas

. Ministerio de Educacion de la Nacion. (20158). Colecciéon “Con nuesitra voz”.
Esta coleccion retne y entrelaza textos producidos por alumnos, docentes, miembros de
pueblos originarios y hablantes de lenguas indigenas de todo el pais, seis tomos recopilan
produccicnes escritas en diecinueve lenguas. Con participacion de referentes y estudiantes de
Chubut. En: htips://w ww.educ.ar/recursos/152735/con-nuestra-voz

. Montes, Graciela. Bicho Raro_hitps://'www.argentina.aob.ar/sites/defaultfiles/2022/11/
° p818 - la vuelts al mundo - m - ok - 23 - micro.pdf

® p819 - bicho raro - m - ok - 23 - micro.pdf

. 0820 - ef ombulobo - m - ok - 23 - micro.pdf

. p822 - un_decreto incomprendido - m - ok - 23 - micro.pdf

° p823 - lorenzo _horizonte - m_- ok - 23 - micro.pdf

[ Roldéan, Gustavo, Como si el ruido pudiera molestar

hitns:/iwww.argentina gob.ar/sites/default/files/2022/11/p821 -

como si el ruido pudiera molestar - m - ok - 23 - micro.pdf

® Valentino, Esteban, E! Ombilobo

hitps//www.argeniina.gob.ar/sites/defauli/fies/2022/11/

° Villafafie, Javier. La Vuelta al Mundo
hitps://www . argentina gob.ar/siies/defauitfiles/2022/1 1/

Guia de Orientaciéon Didactica (Area de Matematica)

Fundamentacidén

Nos acercamos a usted, con el fin de acompanar el inicio de ciclo lectivo 2024, que nos
encuentra frente al desafio del Plan de Alfabetizacién en Lengua y Matematica, politica del
Ministerio de Educacion dei Chubut, con el objetivo de mejorar los resultados en el
desempefio de los estudiantes, de toda la provincia.

Desde el Area de Matematica, sugerimos una bateria de Secuencias de Enseianza, para los
diferentes grados, junto a una Guia para el Docente. La presente guia tiene como finalidad
iniciar una propuesta para la ensefianza, que se mantenga en la manera de “hacer
matematica”, a lo largo de toda la educacion de nivel inicial, primario y secundario.

Desde la idea de alfabetizar que propone el plan, hacemos referencia a las habilidades
lingiiisticas y cognitivas necesarias para el ingreso al mundo de los conocimientos que la
humanidad ha producido a o largo de su historia (MEC Santa Fe, Alfabetizacién, 2003:1 3.
Sostenemos que es funcion de la escuela, que los y las estudiantes accedan y logren
desarrollar un pensamiento matematico a lo largo de su trayectoria escolar, para lo cual se
hace necesario revisar las concepciones acerca de problematizar el modo en que ésta se
ensefa. Solo cuando el aula se convierta en un espacio que permita a los nifos/as la

4 Ministerio de Educacién de 1a Pravincia de Santa Fe Direccién Provincial de Educacion Superior, Perfeccionamiento Docente, Programacion

y Desarrollo Curricular. (2003). “Irtegracion de las dreas en el proycero de alfabetizacién”. Santa Fe.
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experiencia de “hacer matematica”, sera posible que se logre cumplir con los fines formativos
que se le atribuyen a la misma: desarrolio y estructuracién del pensamiento de los sujetos.

Propésitos

La siguiente guia propone a los docentes:

. Volver a la tarea de “Hacer Matematica”.

) Recuperar contenidos y estrategias de resolucion en relacion a los contenidos
desarrollados en el afio anterior.

L Utilizar el juego como un contexto para aprender, dado que el mismo genera un interés

natural por parte de los estudiantes. Esta motivacién intrinseca fomenta la participacién activa
y la disposicion a enfrentar desafios, lo que facilita el proceso de aprendizaje.

Estimados colegas les compartimos algunas consideraciones que estimamos como
significativas

En la presente propuesta, las actividades de iniciacién seleccionados, son desde “EL
JUEGO”.

Consideraciones al momento de Jugar

) Organizar la clase para JUGAR: parejas, en grupos. Ademas de designar si alguno de

los integrantes del grupo tendrd alguna funcion particular, Por ejemplo, contar, como lo
hicieron, registra.

. Antes de realizar un juego, al/la docente preguntara a los estudiantes si han jugado
alguna vez, un juego de las caracteristicas del que se jugara.
. Seguido a esto, explicara, de la forma més clara y sencilla posible, de que se trata el

juego, describiendo los elementos con los se jugara, cartas de niimeros, dados con puntitos,
tablero, grillas de registro.

™ Leerd, con los estudiantes, las REGLAS DEL JUEGO vy COMQ SE JUEGA,
asegurandose de que todos los Estudiantes, comprendan claramente como se JUEGA.

° Luego de esto, se inicia el juego.

[ Es deseable que el docente, recorra los grupos, para observar como estan jugando, si
hay dudas, si estan haciendo los registros, si asi se ha requerido, recordando las reglas, si
llega a surgir algtn desacuerdo frente a alguna situacion del juego.

® El JUEGO termina, cuando se han realizado la cantidad de partidas decididas al inicio
y se determina quién gané.

Dada las particularidades de la organizacion de los grupos clase, en grados
agrupados, el docente puede evaluar trabajar algunas de ias situaciones de juegos
propuestas, con el total de alumnos de la clase.

¢ Qué entendemos como tiempo de LA CLASE?

El tiempo de inicio de “La CLASE”, es cuando comenzamos a desarrollar una SECUENCIA
DE ACTIVIDADES, que tiene como objetivo, llegar a un concepto. Y termina, cuando se ha
realizado la GOltima actividad de la secuencia.

Es decir, no es el momento en el que entramos en la tarea, hasta que toca el timbre. Son

Todos los encuentros, que se han pensado, para desarrollar la SECUENCIA de
ENSENANZA.
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La clase termina, cuando se logra completaria.

¢ Queé significa validar?

Es cuando el estudiante explica cémo penso o resolvid la situacion planteada y el
docente revisa con él, si el procedimiento es correcto y responde a la situacion planteada.

- Es asegurarse de que lo que hacemos esta correcto y tiene sentido.

- Cuando resolvemos problemas o realizamos calculos, es importante revisar vy
comprobar que nuestros resultados estan bien y siguen una logica.

Portadores de informacion de escritura y calculos matematicos que deben
estar en el aula:

' Recta numérica
P Girilla numérica
-de 0 a 100,

-de 02 100 (de 10 en 10)
-de 0 a 1.000 {de 100 en 100)

- . Tabla pitagérica

i 4 7 . Tabla con sumas det 0 al 10
Tabla con restas del 0 al 10

ASI COMENZAMOS

..“Una teoria de la educacion solo se podria derivar de la comprension de la menie

a la que se debe educar”.
David y Ann Premack (2003: 227)

Ensefar matematicas desde el enfoque de las neurociencias implica incorporar principios y
practicas educativas que tienen en cuenta la manera en que el cerebro humano aprende y
procesa la informaciéon matematica. La neurociencia educativa se basa en la comprension de!
funcionamiento del cerebro para optimizar los métodos de ensefianza y mejorar la apropiacion
de conceptos matematicos.

El objetivo de este documento es brindar una serie de herramientas didacticas que permitan la
reflexion, revision y enriquecimiento de las propuestas de ensefianza Matematica, a través del
Plan Provincial Integral de Alfabetizacion “Chubut Aprende 2024-20277.

En esta primera instancia se acompafara la labor docente con guias didacticas con ef fin de
orientar y/o encauzar la tarea de ensefianza en las areas de lengua y matematica en los
distintos niveles del sistema educativo de nuestra provincia. De manera paulatina se irén
incorporando los cuadernillos para las y los estudiantes como asi también, guias para las y los

docentes.
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¢ Coémo ensenar matematica en el Nivel Inicial?

Todos los nifios y nifias ilegan al Nivel Inicial con conocimientos matematicos {numéricos,
espaciales, geométricos) que construyen desde que nacen, en su contexto familiar, social ¥
cultural ®

Si tenemos en cuenta e mundo en el que viven los/as estudiantes, sus vivencias,
descubrimientos y exploraciones, observamos que se encuentra impregnado de experiencias
sociales vinculadas con la matematica, por ejemplo, cuando dicen “cumplo 5 afios”, “tengo
tres monedas”, "necesito 100$ para ir al kiosco y comprarme un paquetes de figuritas®™, “mi
equipo lieva 32 puntos en el campeonato” “la casa de mi abuela queda cerca de la de Juana”,
“en el concurso de patin sali en 2 lugar “, etc.

Partiendo de la diversidad de conocimientos que traen los nifios al jardin es necesario
planificar diversas propuestas didacticas en pos de organizar, complejizar y sistematizar tales
saberes a fin de garantizar la construccion de nuevos aprendizajes para que a fravés de su
uso todos y todas puedan ponerlos en juego, confrontarios, modificarlos y enriquecerlos.

Una de las formas privilegiadas de aprender matematica en edades tempranas es a través de
presentar diversos desafios, obstaculos cognitivos, siendo de gran relevancia favorecer los
momentos de reflexion para comunicar, dialogar, confrontar ideas, buscando respuestas junto
a ofros y otras, equivocandose y volviendo a intentar, explicando lo realizado y comunicando
1o aprendido.

El aprendizaje requiere de aproximaciones sucesivas a través de la presentacién de un
contenido en diferentes contextos y de la reiteracion de actividades. Para que las situaciones
de ensefanza planteadas sean una ocasién de aprendizaje significativo para los estudiantes

es oportuno organizar y pensar cuatro momentos diferenciados:

° Presentacion de la situacion,

El docente presenta el desafio/consigna/, indica cémo se distribuyen los grupos y entrega los
materiales. La diversidad en los agrupamientos buscara potenciar los aprendizajes,
capacidades de los nifios, favorece el desarrollo autonomia, intercambio, la interaccion, la
confrontacion y fundamentacion de las propias ideas.

Es oportuno privilegiar los pequefios grupos, ya que reduce el tiempo de espera, maximiza el

tiempo de participacion, se evidencia mayor participacion en la toma de toma decisiones, etc.

. Momento de accion.

Es aqui donde se produce la comunicacion de informaciones, se intercambian opiniones, se
discuten, se confrontan formas de resoclucion, con el fin de dar respuesta al desafio planteado,
se distribuyen roles (por ejemplo: en caso que se solicite registrar) y se realizan acuerdos para

designar quien iniciara el juego.

® Presentacion de los resultados o puesta en comin (argumentos, validacién

socializacién, intercambio} .

3 Diserio Curricutar Prov. Chubut.
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Los diferentes grupos presentan ante sus pares lo realizado, como lo resolvieron o no
fundamentan sus decisiones, surgen nuevos interrogantes, aceptan sus posibles errores,
argumentan, re formulan, etc. Es de suma importancia que se registre todo lo acontecido en
este momento para luego ser retomado, para validar, desestimar, confrontar, etc.
Al recuperar en un relato, lo que sucedié durante la resolucidon del desafio o consigna
planteada, los nifios y nifias desarrollan estrategias para retener y organizar la informacién en

la memoria y para producir un relato de experiencia pasada, realizando un proceso
denominado metacognicion.

. Sintesis de lo realizado.

Se intenta que el conjunto de estudiantes elaboren conclusiones a partir de las resoluciones
peroc es relevancia que se asuma la significacién del saber .Por ejemplo: para registrar
cantidades, se utiliza una escritura convencional de nimeros.

Los dos Ultimos momentos refieren al cierre de actividad, pero no necesariamenie deben
cumplimentarse el mismo dia. Se pueden realizar inicios, desarrollos y en otro momento
retomar para la realizacién del cierre.

La planificacibn es una herramienta til, clara y concreta que marca el rumbo de la
enseflanza, debe ser continua, diversa, progresiva, exige tomar decisiones, analizar
previamente los desafios, organizar, seleccionar contenidos, plantear propésitos, etaborar las
consignas, prever los posibles procedimientos o estrategias que usaran los y las estudiantes
y los materiales que se emplearan, monitorear la marcha de la propuesta vy evaluar los

resultados. Podemos organizar la ensefanza de contenidos matematicos a partir de:

Actividades incluidas en algin momento de la vida cotidiana del jardin. Es de suma
importancia resignificar dichas propuestas en pos de realizarias con intencionalidad
matematica y no solo “rutinaria”. Por ejemplo: anticipar cuéntas fazas necesitara para que
sus compafieros de mesa tomen la merienda; preparar el jugo anticipando cuantos vasos de

agua utilizara, efc.

Actividades que se desarrollan dentro del marco de la unidad didactica o proyecto. Son
aquellas que a partir de una propuesta como puede ser “La Panaderia®, se propone la

redacciéon de una receta para medir los ingredientes para realizar un pan, etc.

Actividades especificamente disefadas para trabajar un determinado contenido. El
docente selecciona contenidos a trabajar y los contextualiza en forma de juego, teniendo en
cuenta los materiales a utilizar, las consignas a plantear y la organizacion grupal. Por lo que
se propone disefar secuencias Didacticas con actividades con un progresivo nivel de

complejidad en la que cada una implique un obstaculo o desafio cognitivo.
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En las diversas maneras de organizar la ensefianza de mateméticas, es oportuno incluir
variables didacticas® , que son modificaciones que incluye el docente para proponer nuevos
desafios. Las mismas se pueden producir en uno o varios de los siguientes aspectos:

relacionadas con el contenido, con cambios en el material, en la consigna o en la organizacién
grupal.

Cabe aclarar aqui que las actividades propuestas han sido pensadas para que puedan

ser adaptadas en funcion de las caracteristicas particulares de cada grupo, institucién
y/o region.

Para que estas actividades tengan u'n verdadero impacto en los aprendizajes de los nifios y
nifias es importante que las mismas se.ileven a cabo:
. con sistematicidad y frecuencia {jugar los juegos en mas de una oportunidad,
complejizando los mismos, agregando variantes, dado que ofrecer estos desafios
esporadicamente no es suficiente);
... L) poniendo en juego en el intercambio verbal, estrategias para apoyar el desempefio
t "E 4; ’:7 linglistico y cognitivo de os nifios y ninas.

Actividades incluidas en algiin momento de la vida cotidiana del jardin

El uso del Calendario
Consigna: “Ubicar en el calendario la fecha de cumpleafnos de Juan *
Organizacion grupal: grupos de 3 participantes.

Material: banda numérica y calendario.

Para abordar este desafio primero se presentan diversos portadores numéricos, grillas

numeéricas, banda numérica (a partir dei N° 1} y calendario.

En pequefios grupos realizan la exploracion de los mismos: ubican nimeros conocidos,

sus edades, numeros que se repiten, el nimero de su casa, etc.

Teniendo en cuenta la grilla deben sefalar cuél es el nimero 17 (cumpleafios de Juan)

71 117 17

El docente recoge las producciones de los nifios/as y realiza la puesta en comin. Algunos
sefialaron el 71, y la mayoria el 17, es el momento de que los grupos argumentan sus
decisiones. Luego alguno de los participantes identifica en el calendario y sefiala el dia

del cumplearios.

% Se trata de una variable de la situacién sobre la cual el o la docente puede actuar y que modifica las relaciones de
las y los estudiantes con las nociones en juego, provocando la utilizacion de diversas estrategias de resolucion.
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Variables didacticas:

Calendario incompleto: solo incluir algunos nameros y que completen el resto. A
t &1 | modo ejemplo. Los estudiantes deben descubrir los antecesores y sucesores.

15

- Calendario oculto: tapar algunos nameros del calendario para que identifiquen los
ocultos.

- Rompecabezas de N°: se pueden organizar grillas como la utilizada (ya sean de 3
0 mas nameros) y que los estudiantes las ordenen en el calendario o se pueden incluir
grillas con N° faltantes.

28 29 30

- En el inicio del mes, se puede incluir el calendario en blanco y que los estudiantes
cada dia escriban el N° correspondiente.

Utilizar el calendario, ademés, contribuye al desarrollo de la memoria prospectiva,
estrategias de planificacion y la elaboracién de narrativas de eventos futuros (anticipacion

de la tarea futura).

Actividades especificamente disefiadas para trabajar un determinado contenido

Las situaciones de aprendizaje con elementos ludicos constituyen esirategias de ensenanza
que permiten contextualizar los conocimientos matematicos a través de juegos reglados que

involucran la participacion de dos o més jugadores o jugadoras.

Los juegos regiados, para convertirse en situaciones de ensefianza, requieren de un analisis
didactico previo por parte del o la docente; por eso, para cada situacidn que proponemaos, es
importante reflexionar sobre cual es el contenido que se aborda, cuales son los desafios
cognitivos que se pueden plantear, cuéles son los posibles procedimientos de resolucion por
parte de los nifios y niflas, qué cuestiones se analizarian en la puesta en comuln, qué
aspectos del juego se pueden ir modificando a los fines de generar progresos en los

conocimientos del grupo, efc.
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La Rayuela

Contenido: Reconocimiento oral y escrito de la sucesién ordenada de nameros.

Consigna: Ser el primero en llegar at cielo
Organizacién grupal: 4 jugadores/as por rayuela

Materiales: Una piedra. Una rayuela dibujada en el piso, con los nimeros del 1 al 10

ubicados de manera consecutiva. Una para cada grupo.

Desarrollo: Se forman grupos de 4 jugadores/as que se ubican en el sector Tierra.

« Para desplazarse en la rayuela es necesario hacerlo respetando la siguiente regla: saltar en
un pie en los casilleros formados por un cuadrado y en dos pies, sin pisar el cuadrado del
medio, en los formados por tres cuadrados.

» Cada jugador/a a su turno tira la piedra al casillero numero 1. Si entra en él, debe recogerla y
arrojarla al nimero 2. Si lo logra, entra en el casillero nimero 1 saltando en un pie, recoge la
piedra y vuelve saltando en un pie a la linea de tiro. Luego tira la piedra al casillero nimero 3,
y asi sucesivamente, hasta llegar al numero 10, teniendo en cuenta siempre la regla de salto.
» El jugador/a pierde el turno cuando:

—tira la piedra fuera de la casilla deseada o sobre la linea,

— pisa alguna linea en el recorrido,

- pisa el casillero que tiene la piedra;

en estos casos pasa el turno al siguiente jugador.

» Cada jugador/a, cuando le vuelve a tocar el turno, debera continuar la secuencia en el
niimero abandonado en la jugada anterior.

» Gana el jugador que primero llega hasta el nimero 10.

Variable

Se colocan los nimeros en forma descendente, del 10 al 1, gana el primero que llega al 1
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Juego La pesca

Consigna: Mientras suena la musica hay que pescar la mayor cantidad de peces .
Organizacion grupal: grupo iotal.

Materiales

-Tela a modo de mar o pileta inflable.

- Canas de pescar con un iman de anzuelo, una para cada nifio/a

- Siluetas de peces con iman .(5 colores )

Desarrolio.

Los y las estudiantes con sus cafias se colocan alrededor de la tela/pileta.

La masica marca el inicio como el final de la pesca .
Intervenciones docentes: ;Cuantos pescaron? ¢Quién pescd 57

Variables didacticas
-Se agrupan de 6 jugadores/as, una vez finalizada la pesca , cada participante registra

1‘ ‘ "% 4 7 cuantos pesco.

-Se les asigna un valor a los peces (1 punto-3 puntos - 6 puntos) Para averiguar el

puniaje total, los nifios y nifas deben calcular .
Juegos de recorrido
Consigna: Ser el primero en llegar a la meta.

Organizacién grupal: Se juega en grupos de hasta cuatro jugadores
Materiales: Tablero con un recorrido con 20 casilleros. Dos casilleros pintados de verde

y dos de rojo. Un dado con constelaciones del 1 al 6.

Desarrollo

+ Se entrega a cada grupo un tablero y un dado.

« Se plantea la siguiente consigna: antes de iniciar el juego, el grupo debe decidir qué
pasa si cae en el casillero verde o el rojo .Luego, por turno, tiran el dado y avanzan los
casilleros gue el dado indica.

» Gana el jugador que primero liega a la meta.

Variables didacticas
-Al finalizar el juego, anoten el orden de llegada
-Para saber quién inicia el juego, cada uno/a tira el dado y el que saca mayor N* inicia.
- Dos dados con constelaciones del 1 al 3
-Tablero con un recorrido con 30 casilleros. Tres casilleros pintados de verde y dos de
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rojo. Dos dados con constelaciones{(puntos} del 1 al 6 en cada uno.

-Un dado con nimeros escritos del 1 al 8.

et ? Esta secuencia plantea niveles de dificultad creciente, en algunos casos se modificaron
;

[os contenidos a engefiar y, en otros, los materiales.

La forma basica del juego es la misma en todas las actividades (iirar el dado y avanzar
por el tablero lo que éste indica) es importante que el docente tenga en cuenta la
manera de organizar los momentos de la actividad matematica

[ en la sintesis de los realizado, es oportuno que quede claro cdmo interpretar la cantidad

de una coleccidn expresada a partir de constelaciones (uno o dos dados) de nimeros.

"LA CASITA ROBADA”
Consigna: Juntar la mayor cantidad de cartas

Materiales: 1 mazo de cartas espanolas, sin comodines

Organizacion grupal 2 o mas jugadores/as

Desarrollo

Se reparten 3 cartas a cada jugador y se ponen 4 boca arriba en el centro de la mesa.
Por turnos cada jugador roba una carta del centro de la mesa, siempre y cuando haga
pareja con una de las que tiene en la mano (tiene que ser de igual ndmero, ej: 3con3
de cualquier palo). Ese par de cartas lo pone boca arriba, a su costado formando una
pila o "casita". El siguiente jugador busca la pareja para su caria en la mesa o en las
“casitas” de sus compafieros. Si no puede robar porque no encuentra pareja, debe dejar
una carta en el centro de la mesa boca arriba.

Cuando los jugadores se quedan sin cartas, se vuelven a repartir 3 para cada uno. El
juego termina cuando ya no quedan mas cartas en el mazo y gana el jugador gue tenga

mas carias en su “casita”

Entre los beneficios de gue los nifios y nifas jueguen a las cartas se encueniran:

- La rapidez mental.

- El inicio en el reconocimiento de la funcidn de los nimeros escritos.

- La capacidad de concentracion y atencion.

- La respuesta rapida o capacidad resolutiva.

- Ademas, las cartas fomentan las relaciones sociales en un ambiente de risas y diversion.

- Y ayudan a fortalecer vinculos familiares.

Hoja 103



“Ario de Conwmiemoracién def 30° Aniversarie de la Reforma de la Constitucion del Chubut”

Repiblica Argentina
PROVINCIA DEL CHUBUT
Ministerio de Educacion

, _ ANEXO
GUIAS DE ORIENTACION DIDACTICA DE LENGUA Y MATEMATICA

Variante didactica: se juega de ia misma manera pero se modifica la consigna

. “buscamos uno mas que o uno menos que “
-'?"nipesarrollo: El primer jugador coloca una de sus cartas en el centro de la mesa boca

: :":?. | arriba. El siguiente para tomar la carta de la mesa debe tener una carta cuyo valor sea
une menaos que el de la carta de la mesa; de no ser asi, coloca una carta en el centro.
|4

{ Variante de juego: “CARRERA CON CARTAS”

Consigna : Ordenar las cartas de menor a mayor

Materiales: una serie numérica del 1 al 12 del mismo palo de cartas
espafolas por jugador.

Org, Grupal: de 2 a 4 jugadores/as

Desarrollo:

Cada jugador toma su serie numérica del mismo palo y la mezcla boca abajo frente a él. A
la sefal, empieza la carrera: deberdn ordenar las cartas respetando el orden

: ascendente (escalera). El primero que termina grita:”j{terminél” y gana si la serie es

1 4 7 correcta.

Variables didacticas:

» Un poco mas facil: se puede reducir la cantidad de cartas para formar la escalera

» Mas dificil {para los que se animan): ordenar la serie en forma descendente.

JUEGOS CON DADOS

MINIGENERALA

Consigna: Tirar el dado y marcar en el casillero del tablero la que sea igual a la que
sali6 en el dado. Gana el jugador que completa primero su columna del tablero.

Organizacion grupal: en parejas o de 4 integrantes

Materiales: Un tablero, un lapiz y un dado con constelaciones.

= Colocar los nombres de los jugadores/as en los casilleros

correspondientes del tablero. Cada jugador/a, por turno, tira el

i dado y realiza una marca en ei casillero del tablero correspondiente

que tiene la misma constelacion que obtuvo en el dado. Si ya esta

marcado dicho casillero no se debe anotar ninguna marca vy

£y Py
° o
° £

@
a

. continda jugando el otro nifo.

]

. Después de que los nifios/as hayan jugado, la docente propone

©
&

i

W

una puesta en comin donde les pide que expresen como hicieron

o

==

para reconocer cudl es el casillero del tablero que corresponde
marcar. El objetivo de esta intervencion es instalar la comunicacion de los
procedimientos y promover momentos de reflexion sobre lo que van aprendiendo

(puesta en comun)
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Al finalizar la puesta en comln el o la docente debe expresar los distintos
procedimientos que aparecieron y dejarlos, en la medida de lo posible, registrados en
un afiche a la vista de los nifios y nifias. Esta modalidad permite que los y las
estudiantes puedan seguir pensando_en lo gue realizaron. En otra oportunidad el o la

LS

T,

ik

docente propone jugar el mismo juego, leyendo lo que registraron en el afiche, para
recordar las estrategias que usaron.

Q,ﬁ\‘ ngg‘% Variables didacticas

Materiales: varia la configuracion de ios puntos del tablero, el /la estudiante debe

identificar el casillero que posee ia misma cantidad de puntos que el dado.

- En el siguiente caso varia el material tablero,y se colocan numeros. En este caso debe

identificar la cantidad de puntos del dado y reconocer el nimero escrito que lo
representa

A MODO DE CIERRE, SE RECOMIENDA

® Plantear desafios cognitivos tomando como referencias los momentos cotidianos del
jardin: asistencia, calendario, reparto de materiales, las tazas para la merienda o desayuno,
inventario aulico,etc.

° Planificar situaciones que exijan un desafio cognitive, que indique la finalidad que se
persigue, es decir, qué hacer, pero sin especificar la manera de resolverlo, es decir cdmo

hacer con un alto contenido lKidico.

. Proponer actividades y reiterar incluyendo variables o variantes didacticas.

] Privilegiar diferentes organizaciones grupales, para maximizar la participacion, los

intercambios orales, la interaccién, etc,

. Proponer actividades referidas a los contenidos matematicos que se desarrollan dentro
de la unidad didactica o Proyectos.
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. Propiciar el uso del Cuaderno Agenda. donde puedan producir e interpretar diferentes
representaciones escritas, anotaciones a la hora de resolver desafios y reflexionar sobre lo
realizado, ya sea como apoyo bara pensar, para recordar, para comunicar a ofros {0 que se
hizo; para estabiecer diferencias; para identificar lo nuevo que se aprendié; para guardar las
conclusiones a las que se ha arribado.
. Proponer diversos desafios utilizando juegos reglados.

. Favorecer un espacio de intercambios y puesta en comun .

iSEGUIMOS EN MARCHA!

PRIMER CICLO

Primer Grado: “Los nGmeros en los Juegos™

Encuentro 1

Minigenerala 1
' Materiales:
1 4 ? Un dado con nimeros del 1 al 6.
: Tapita, porotos, bolitas de papel- para marcar.
Un tablero para cada jugador. (Disponible en el Anexo)

Organizaciéon de Juego

[ Se jugard en parejas

. Se entregan los materiales a cada pareja.

. Explicar como se juega: Cada jugador a su turno tira el dado y coloca la tapita, piedrita
en el casillero, al lado de la cantidad que indica en nimero que salid en el dado.

. ¢ Quién juega primero? Los dos jugadores tiran el dado. Comienza el juego quien saco
el nimero mas grande.

. Gana el jugador que primero completa el tabiero.

. 1°encuentro: Solo JUGAR.

. 2°ancuentro jugar, registrar y definir quién ganéd ;Por qué? para avanzar en la
actividad.

. Es importante que al momento de revisar las actividades, sea con el grupo, dando

posibilidad a que los grupos de juego, expliquen como llegaron a la respuesta, no solo decir si
esta BIEN o MAL.

] Dejar un registro a disposicion de los estudiantes.
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Encuentro 3

Mini generala |l
Materiales

17 ¢ Dos dados con constelaciones del 1 al 6.
w4 Tapitas, piedritas, porotos- para marcar-.

Un tablero para cada pareja.(Disponible en el Anexo de materiales)
Dos dados con constelaciones del 1 al 6.

Organizacion de Juego

Equipos con tres jugadores o mas

Reglas del Juego

. Cada equipo tendra un encargado para tirar el dado.
. Se jugaran 5 vueltas.
° Antes de ftirar el dado, los jugadores apuestan mostrando con sus dedos el nimero

gue creen que va a salir.

Cuando todos los jugadores han hecho su apuesta, el encargado tira el dado.

Los que acertaron reciben una ficha.

El juego termina cuando se completaron las 5 vueltas.

Gana el que tiene mas fichas.

Luego de jugar se vinculara la configuracion con los dedos y las constelaciones del
dado para los primeros nameros.

. Explicitar que hay diferentes formas de representar ia cantidad de objetos gque cada
numero representa.

Para registrar en los cuadernos, se dibujard la cara de un dado y, al lado, los dedos que
representan la cantidad indicada en el dado.

Encuentro 4

Guerra de cartas

Materiales: Mazos de cartas espafiolas

Organizacion de juego

Se juega en parejas.

Se usaran todas las cartas de dos palos cualesquiera. Es decir, con un mazo de carta juegan
2 parejas

Reglas del Juego

° Se mezclan las cartas y se reparten enire los dos jugadores.

. Cada jugador pone su montén delante de él.

° Los 2 jugadores a la vez dan vuelta la carta de arriba y la ponen en el centro de la
mesa.

. Gana el que tiene el niimero mas alio y se lieva las 2 cartas.

. Si hay empate, cada jugador saca ofra carta de su monton y la pone sobre la carta que
empatb.

. El que gana, se lleva las 4 cartas.

. Gana el partido el jugador que tiene mas cartas

Después de jugar, se iniciara la reflexion del juego con preguntas

. & Quién gand en cada grupo? ;Como saben que gano?

° Y cuando daban vuelta las cartas ;como sabian quién tenia la carta méas grande? ;Y
cuando tenian dudas?

. Permitir que los nifios/as, expliquen si miraban los nimeros o contaba los oros, los
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bastos...
. ¢Encontraron alguna carta en la que no se podia contar? Es esperable gue los
estudiantes, busquen la sota, el caballo y el rey.
) &Y saben cudnto valen esas cartas? ;Y saben qué numeros son?
. Entonces en las cartas ;como podemos saber cuanto vale cada una?
. Una forma es mirando y contando los dibujitos, pero también puede ser mirar el
 numero, que me dice cuantos dibujos hay,
L Finalmente, el/la docente recuperara toda la informacién que las cartas contienen: que
no necesitamos contar, para saber cuanto valen.
. Para finalizar, pedir a los estudiantes que seleccionen una carta del 1 al 5 y la dibujen
y que recuerden como es la cara del dado con ese valor.
. Observar que la distribucion, como estan acomodados los puntitos o los palos de las
cartas, son iguales.
. Esto nos ayuda a recordar cuanto-son 3, dedos, espadas, bastos
) Compartir los dibujos.

Encuentro 5

El Calendario
Materiales: Hoja del calendario
(Material en imprimibles)

Actividades

A partir de la observacion de la hoja del calendario del mes de Diciembre.
¢ Ustedes saben qué es esto que tenemos aca?

¢ Para qué sirve? ¢Ustedes lo usan? ¢ Lo han usado?

¢;, Podemos saber de gqué mes es esta hoja? ; y el afio?

;Cuantos dias tiene el mes de diciembre?

; Cuantos domingos tiene este mes?

¢, Por qué el dia 8 y el 25 estan de otro color?

;Qué dia de la semana es el 10 diciembre? ; Como te diste cuenta?
;Qué otras cosas podemos saber mirando la hoja del calendario/almanaque?
¢, Cuantos dias sabados tiene este mes? ;Qué miramos para saber eso?
;Hay tantos dias lunes como sabado?

. Puedes decir el nimero de los dias martes del mes de diciembre?

Para recordar y comenzar a leer e! calendario se informara a los estudiantes:

. Que se trata de una tabla: sefialando en la hoja del calendario, indicar que hay filas y
columnas.

® Ademas, que esta tabla nos dice cuantos dias y semanas tiene el mes de diciembre.
. Que la semana comienza el domingo y termina el sabado.

. L uego pediremos que pinten en color rojo, los casilleros que tiene el nombre de los
dias de la semana

® El 24 de Diciembre ;Qué dia es? Pintalo del color azul.

Segundo grado/ Juegos
Actividad de Inicio

Titulo: ;Y los nimeros donde estan?
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Intercambio de informacion, desde el dialogo y utilizando elementos de la vida cotidiana en

los que alguna de la informacidn que se muestra, sea usando nlimeros: calendario, boletas,
tapas de los cuadernos, paginas de libros, envases de alimentos, entre otro)

. Iniciar el dialogo preguntando ; Qué nimeros encuentran en estos objetos?

o | El/la docente registra en un afiche o pizarrén una columna con los nimeros que
encontraron.

='le Registrar al lado de cada ntimero de la lista, qué informacion nos brinda cada namero

{  fi(cantidad de hojas del cuaderno, dia dei mes, orden del mes dentro del afio, precio de un
~# producto, gasto total de una compra...)

Para terminar, los estudiantes registran en sus cuadernos, nimeros de su vida: ;Cuéntos
afios tienes? 4 Cuando es tu cumpleafos? ;En qué ano naciste? Qué grado inicias este
afo? ;Cudl es el nimero de tu escuela? Otros

Tercer Grado / Juegos con Sumas y Restas
Calculos para memorizar

vt Actividad 1
147

- Tabla de Restas
Cuadro de restas

» Se sugiere, que el/la Docente cuente con una grilla realizada en papel afiche, que se
usara para realizar los registros y guiar a los estudiantes en cdmo llenaran su cuadro.

. Recordar la organizacién en filas y columnas y qué se registra en cada uno.

. Detenernos y observar el cuadradito de la esquina izquierda. ;Qué vemos ahi? ;Por
gué estara ahi?

® Iniciar 1a tarea compietando la “fila del 3” y la “columna del 2”. ;,Cuanto nosda 3- 37 Y
a partir de alli ;qué pasa con los otros restos?

° Seguir completando a partir de ahi, desde “la fila” como MINUENDO y la “columna”
como sustraendo.

. Completando asi sucesivamente y pensando

. ¢, Cual es el resto después que el minuendo (lo que tengo) es igual al sustraendo (lo
que saco)

Tabla de restas




Republica Argentina
PROVINCIA DEL CHUBUT
Ministerio de Educacion

“Ano de Conmemoraciim del 30° Aniversario de la Reforma de la Constitucion del Chubut”

, _ ANEXOI
GUIAS DE ORIENTACION DIDACTICA DE LENGUA Y MATEMATICA

Actividad 2

UNO MAS, UNO MENOS. Sumas y Resta.
Juego con dados

Materiales:

. 1°encuentro: Solo JUGAR.
. 2°%ncuentro jugar, registrar y definir quién gand ;Por qué? para avanzar en las
actividades 2y 3.

Reglas del juego
. Cantidad de jugadores: Dos o mas

. Materiales: Un dado y una tabla como la que se muestra abajo.

ool |

. Reglas del juego: cada jugador tira el dado y anota cuanto sacé.
° Gana el que saca mas puntos al cabo de 2 vueltas.
® La grilla es a manera de modelo, se entregara a cada nifio/a, una grilla que se

completara con los nombres de los comparferos con los que juega.

Desarrollo de actividad:

® Es importante que al momenio de revisar las actividades, sea con el grupo, dando
posibilidad que los grupos de juego, expliquen como llegaron a la respuesia, no solo decir si
esta BIEN o MAL.

e  Estas explicaciones seran registradas por el/la docente, quien las escribirad en el
pizarrdn o un afiche, utilizando el algoritmo convencional de la suma y recuperando lo
expresado en la explicacion del grupo.

. Intervendra buscando maneras iguaies o diferentes de resolver como asi tambien,
observando la pertinencia o no del resultado obtenido.
e Como tarea de evaluacion, proponer a los alumnos, gue en sus cuadernos escriban no

menos de 5 sumas de las que se pueden hacer con 2 dados.

Actividad 3

iGana el gue saca mas puntos!

° Cantidad de jugadores: Dos o mas.

* Materiales: 4 dados.

® Reglas del juego: Cada jugador tira dos dados y tiene que averiguar cuantos puntos
sach en total. Gana el que obtiene mas puntos.

En caso de que los jugadores obtengan la misma cantidad de puntos, hay empate y deben
desempatar volviendo a jugar ese tiro.
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Desarrollo de actividad:
. 1°encuentro: Solo JUGAR.

® 2°ncuentro jugar, registrar y definir quién gand y por qué, para avanzar en las
actividades 1, 2 y 3.

Las tablas de registro, son de DOBLE ENTRADA.

i Seria pertinente recordar que en ellas hay columnas y filas.
» Explicar que el primer cuadradito de la tabla, en este caso, queda vacio.
. Detenernos a ver que se registra, escribe en el cuadradiio de arriba de cada columna
(nombre del jugador) y en las filas (puntos del jugador).
. Para la actividad 1, los grupos explicaran la forma en la que llegaron a los totales.
. Ellla docente, registrara las explicaciones utilizando el algoritmo convencional de fa
suma.
. A partir de todos los registros, se validaran los correctos y se revisara, con los

estudiantes, aquellos en los que el resultado encontrado no es el correcto, explicitando cual
fue el error y dando la oportunidad de que manifiesten si entendieron qué paso.

) La actividad 2, puede realizarse en forma individual o en parejas. La forma de cotejar
las respuestas encontradas, puede ser intercambiado entre compafieros o entre todos.

’EQ? . Es IMPORTANTE, no solo mirar el resultado, si no volver a revisar ;como lo
- : pensaron?
. Una vez chequeados los totales, pedir a los nifios/nifias que escriban la suma de forma

convencional. Se puede sugerir gue consulien los registros que han quedado disponibles, de
tareas anteriores.

. La Actividad 3 sera un desafio, pues falta uno de los puntajes. Hay que calcutar “LO
QUE FALTA".

- Acd el docente puede decir si cada estudiante resolvera solo o con otros.

- También se observara si los estudiantes entendieron lo que se pide o si es necesario
orientar, revisando con ellos la consigna, orientando qué es o que tengo que encontrar.

. Sera MUY IMPORTANTE volver a ,cémo enconiraron el dato que faita?

Como asi también expresar con el algoritmo convencional, la manera de expresar el célculo.
Explicitando que se puede agregar “lo que falta” (probando, anticipando). O, si alguien pensd
que se puede RESTAR del total lo que conozco, encontrando “lo que falta® También esto
debe ser registrado desde el algoritmo convencional de la RESTA.

Actividad 4

Minigenerala Doble
. Cantidad de jugadores: dos o mas.
) Materiales: dos dados y una tabla como la que se muestra abajo.

. Reglas del juego: cada jugador en su turno tira los dos dados, cuenta o suma los

puntos que salieron y anota una x en el casillero que tiene ese mismo nimero. Si sale un
namero repetido, se escribe otra x en el mismo namero.
Gana el que primero completa su tabla o logra tener 5 x en un mismo casillero. Por ejemplo,

si un jugador saca el 2 y el 3, entonces se anota una x en el casillero 5.

P
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Desarrollo de actividad:

. Esta actividad, queda disponible, para que el/la docente, la realice o no a continuacién
de la secuencia o en otro momento.

Tener en cuenta que demanda una adecuacion de los dados, ya que son dados CON
NUMEROS.

. Es importante que para el desarrollo de la misma se tengan en cuenta todas las
sugerencias aportadas para las actividades anteriores: inicio, registro y trabajo con elios.

Actividad 5

Juego con Cartas (Las cartas estan disponibles en los recortables, al final del
cuadernillo)

° Cantidad de jugadores: Dos o mas.

. Materiales: Cartas numeradas del 1 al 9, cuatro de cada una.

. Redglas del juego: Se mezclan las cartas, se colocan 9 boca arriba en el centro de la

mesa y el mazo restante al lado. En su turno, cada jugador fevanta una carta del mazo y si
puede formar 10 sumando esa carta con una de la mesa, se llevara el par.
. Si esto no es posible, descarta en la mesa la carta que saco, siempre y cuando haya

algan lugar vacio (es decir, haya menos de 9 cartas). Si hubiera 9 cartas boca arriba, ia carta
vuelve al mazo {abajo de a pila).

. Gana el que logra levantar mayor cantidad de cartas.

Desarrollo de actividad:

) 1°encuentro: Solo JUGAR.

. 2°encuentro jugar, definir quién gand, pero no solo contando la cantidad de cartas,
sino revisando el par de cartas que al ser levantadas de la mesa, suman 10. Este control,
serd realizado por los jugadores, registrando en sus cuadernos, con escritura convencional, la
suma de pares de cartas que dan 10. Luego de esta tarea, se contarén las cartas y sabremos
quién gano la partida.

) Seguido a esta tarea de registro y control, cada grupo ira diciendo un par de cartas que
den 10.

. ElNa docente registrara, en un afiche, con escritura convencional, los pares que dan
10. '

. Van a aparecer situaciones como 4+6, 6+4. Es importante detenernos y explicitar que

ambas situaciones dan 10 (inicic de observar la propiedad conmutativa de la suma). Podemos
decir que (4+6, es lo mismo que hacer 6+47?

. La actividad 1, recupera la idea de ¢cudnto falta, en este caso, para llegar a 10?
(concepto de complemento o diferencia). Informar a los estudiantes que pueden usar el
registro que entre todos construyeron.
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Actividad 6
Desafios con Sumas

Desarrollo de actividad:

. Se sugiere completar la actividad 1 “Tabla de sumas”.
. Con la intencién de generar “memoria de calculos”.
. Los estudiantes ya han trabajado con tablas de Doble Entrada. Pero aca debemos

observar que en los dos ponemos nlmeros y se repiten, porque lo que vamos a hacer es
sumarlos y por eso encontramos el SIGNO + en el cuadradito de la esquina.

. Entonces, al vincular el dato de una fila con el de una columna, estamos sumando.
. ¢, Donde encontramos o anotamos el resultado? - en este caso de la suma-.
. Iniciar explicando los resultados de las filas y columnas, pintadas de AZUL y
AMARILLO.
. Explicar que aca aparece esto de que 3+5 o 5+3 dan lo mismo: igual a 8. Registrar el
calculo con el algoritmo y los signos convencionales 3+5=8, 5+3=8
. Seguir con la suma de iguales.
o A partir de la suma de iguales, pensar como es mas facil pensar 6+7=13 y 9+2=11
. Se sugiere completar la actividad 1 “Tabla de sumas”.
] Con la intencion de generar “memoria de calculos”.
. Los estudiantes ya han trabajado con tablas de Doble Entrada. Pero aca debemos

observar que en los dos ponemos nimeros y se repiten, porque lo que vamos a hacer es
sumarlos y por eso encontramos el SIGNO + en el cuadradito de la esquina.

. Entonces, al vincular el dato de una fila con el de una columna, estamos sumando.

. ¢, Dénde encontramos o anotamos el resultado? - en este caso de la suma-.

. Iniciar explicando los resultados de las filas y columnas, pintadas de AZUL vy
AMARILLO.

. Explicar que aca aparece esto de que 3+5 o 5+3 dan lo mismo: igual a 8. Registrar &l
calculo con el algoritmo y los signos convencionales 3+5=8, 5+3=8

. Seguir con la suma de iguales.

. A partir de la suma de iguales, pensar cémo es mas facil pensar 6+7=13 y 9+2=11

. Los Puntos 1, 2 y 3 dan una progresién. Cada docente decidird en relacion al
conocimiento del grupo, la ras adecuada.

. Las actividades 4 y 5 son de fijacién. Podrian hacerlas solos y revisar ellos los

resultados, con los portadores construidos en el proceso.

Actividad 7

Juego con dados
Materiales: 2 dados y una tabla como la de abajo pero vacia

Organizacion: Se juega en grupo de 4 estudiantes
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Reglas del juego: !

. Para saber quién inicia el juegfo, cada jugador, por turno, tird un dado. Comienza el
que saca el puntaje mas bajo y Iueg’o la ronda de tiradas seguira con el jugador que se
encuentre a la derecha de quién inicid l!a ronda y asi sucesivamente,

° En cada tirada, se suman las cantidades que salen en ambos dados y se anota el
resultado en el lugar del tablero que le corresponde al jugador que tird ios dados.

. Gana el jugador que al final de las 5 vueltas obtiene el mayor puntaje.

. Segundo, el puntaje que sigue, tercero, el siguiente y Gltimo, el que menos puntos
sumo.

Lodugsdoms o Yiedsd

Desarrollo de actividad:

Después de jugar se abre el didlogo en relacion a los resultados del juego.
Cada grupo contara quien sacé el mayor puntaje y como lo calcuiaron.
Quién saco el menor puntaje.

¢Los revisaron en el grupo? ;Lo revisamos entre todos?

¢, Estan de acuerdo con los totales? ;Nadie tiene duda de cdmo lo pensaron
en cada grupo?

El/la docente, registrara, con escritura convencional matematica.

Actividad 8

Juego con dados
Materiales: 2 dados y una tabla para llenar

Organizacion de la Clase
Se juega en parejas. Juego con dados.

Reglas del Juego

. Para decidir quién juega primero se tira un dado. El que saca el mayor puntaje
comienza.

® Se jugaran cuatro rondas.

. Por turno, cada jugador tira los dados y suma los puntos que salieron en cada dado y
anota el resultado en el casillero que dice su nombre.

. Luego, se suman las cantidades y se anota el resultado en el casillero que dice
“TOTAL".

. A continuacion, cada jugador tira una vez mas los dos dados y anota la suma en la
casilla que dice “DESCUENTO”.

. Este valor se resta al total gue ya se habia anotado en el casiliero que dice “ PUNTAJE
FINAL".

. Gana el jugador que queda con el puntaje final mas alto.
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Para compartir entre todos:

Cada pareja, contara quién gané y cual fue su puntaje.
¢ Como calgularon el total dé puntos en cada tirada de los dados?
&Y el puntaje final después del descuento?

¢ No surgid ninguna duda de los calculos que hizo el adversario?

En este punto detenerse y revisar la duda que se plantea, en el caso que surgiera.
El docente registrara con escritura convencional los calculos explicados por los nifios.
También se puede pedir que los nifios escriban los célculos.
Los nifios pegaran en su cuaderno las tablas de registro.
ia 4 7 Se dira explicitamente cuél es la operacion que nos permite calcular el fotal de dos
' cantidades de puntos, obtenidos en el dado. El signo que indica esta operacién, es el

signo MAS (+)

¢ Solo nos sirve para sumar puntos de los dados? ;en que otras situaciones las
usamos?

Pegar la grilla en el cuaderno.

Registrar algunos de los céiculoé realizados durante el juego, tanto para calcular el
total de puntos obtenidos en cada jugada, como para el puntaje final.

imprimibles

MARTES

3 B
g B | u
i IE
® | & | &
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Grilla Minigenerala 2

11
12

147
/ Para juego con cartas

(Actividad 4 de 2do grado)
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-\, SEGUNDO CICLO

: | CIFRAS A MEDIDA
j < 'Sistema de numeracion

El mundo esta lleno de nimeros. 5i se fijan bien: en casa, en la calle, en las cosas que

tienen en las manos, en los lugares por los que pasan cada dia, en los juegos que
comparten hay nimeros.

Titulo: Nimeros para identificar afios
Orientaciones

Se propone comenzar la clase con la siguiente pregunta 4En qué situaciones los estudiantes
usan los nimeros?

147

oL ) Se puede ir tomando nota de las situaciones que comparten los estudiantes en el
pizarrdn y validandolas entre todos.

Se lee el texto que introduce el tema en voz alta y se los consulta sohre qué nimero deberia ir
en cada cartel de la imagen.

A

, %ﬁi%? Escriban en los carsles en qué afto estamaos en la Argentina v qué
ana s en el calendano chino.

Actividad 3

Antes de comenzar la actividad, se puede realizar una breve revisién sobre como convertir
nameros a letras, centrandose en las unidades, decenas y centenas a través de ejemplos en
los cuales se escriben nimeros en el pizarron y luego deben escribirlos en letras.
Se observa la tabla y se dialoga sobre qué informacion aporta. Se pregunta a los estudiantes
sobre lo que saben o les gustaria aprender acerca de la historia de los mundiales. Esto
contextualiza la actividad, haciendo que sea mas significativa y permitiendo a los estudiantes
comprender la relacion entre los nimeros y los eventos del mundo real.
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@

glouncs munciaiss de 0ol Las prom
aspacios an hlanco,

Actividad 4
. Fomentar la discusion entre los estudiantes partiendo de aquellos nimeros escritos de
»*E 4 7‘ manera incorrecta para que compartan sus argumentos.

. Utilizar, para guiar el intercambio, preguntas como ¢Como sabemos cual es el afio
correcto?, ;Por qué es esencial el orden de os nimeros?.

Algrnos astrdnomos anticipaon gue en & ado DOS ML VEINTICUA-
TRO saa visinle an la Patagonia un eclipse de sol (Oudl de asiis nu-
meres deberia aparacer an el tiisar del diaro? Marquenio con una oz

v comnplelen ol aspacio an Hance con ot nimes qus eligision

i GAQQN ECLIPSE gE %L E& EL ANQ *ﬁ_iu'ﬂ'&?..
Astrénomos argentinos
afirmaron que se vera
en la Patagonia el 2 de
octubre alatarde,
y tendrd una duracion
¢ 7 minutos y medio,

- g iE
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En esta iabia figuran las orofundidades de algunas fosas marinas.

N o Foms [ inecin asrosknada
i ‘

‘., ’l & ‘% Py
[ o |
i /lg ¥
H i
i f

ps

S

£ i
M_‘

i z
B 4%
Ay iCudl es la fosa mas piofunda de la tabia anteriar?
1 Cudl es i losa menos profunda’
ht
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Actividad 2y 3

Complementar el desarrollo con las actividades anteriores. Las mismas se pueden realizar en
la siguiente clase para recuperar el contenido:
Actividad 2

. Fomentar la discusion en clase sobre cdmo completaron la tabla los estudiantes.
Actividad 3
. Fomentar la discusidn en clase sobre qué respondieron en la actividad.

w%‘% Les proponemaos qus complsten ssie cuadio, ordenando las fosas de
ia tabla anterior, desde 3 mas pofunds hasia la menos profunda,

Fown. - | Pidfendided [en metves).

mg@g 105 baliscalos son un tipo de submaring aspecial capar de su-
mamime a grandes grofundidades para explonar las pifundidades
maninas. S un batiscalo pusde sumergirse hasia fos 8200 melros
de profuncidad, Joue f05as puede axpiorE T Lag DIOpONamaos qusa
consgien e cuadro v escran sus nombres agul.
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Animales de peso

Actividad 1

'f | o Introducir la actividad, proponiendo discutir sobre la diversidad de animales extintos y
=7 la importancia de comprender sus tamafios y pesos en comparacion con animales actuales,
. i como por ejemplo el Elefante Africano, que se menciona en la actividad.

. Mencionar también animales del &mbito local para establecer comparaciones mas
relacionadas con el contexio de los estudiantes.

P En esta tabla ge mussian 08 pess de alguncs animales que va s
sxtinguisron, Complaten 1os as3pacios on blanco.

o . _ Hhog depase
igi‘é#’%ﬁ«%? . = L o ) !

En imsens : £ htras

Actividad 2

. Proponer resolver la actividad en el pizarron. Dividirlos en grupos pequenos y que
cada uno pase y exponga su manera de resolver.
. Plantear una puesta en comUn para que los estudiantes validen cémo lo resolvieron

sus comparfieros

vy TREITE
(e [esl it HINTA
i

¥ OCHO WL CINCE oo, Intenten complefar sl numern pa oue

o e ?f&ﬁf":i Ausl H%gias a@mag 656 aﬁm

queds epmseniadn 2 prao
NUMEROS MUY GRANDES

Actividad 1

° Trabajar la siguiente actividad dado los nimeros de 6 a 8 cifras que se mencionan en
un 5to o 6to grado.
° Introducir la actividad como un emocionante juego de desafio numérico retacionado

con cifras sobre la ballena azul y otros nameros grandes. Dividir a los estudiantes en equipos
pequefios para fomentar la colaboracion y proporcionar a cada equipo una tarjeta con el
namero escrito en letras. Cada grupo debe pasar y escribir el nimero que le toct y los demas
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deben validar ese trabajo.

. Complementar el trabajo con la actividad: ; Cual de estos nimeros es el DIECISIETE
MILLONES CUARENTA MIL CINCO?

ﬁ%‘ La ballena azul es of animal mas grande dal planeta. Bl record de
peso de este mamilero inrmenso a8 de 180000 Kios. d06mo 50 lee-
14 ese numearn?

UN PROUENG BESAFIO CON NUMEROS GRANDEN..,

ACUA de estos numeros es of DIECISIETE MILLONES CUARENTA
bt CINCO?

R 7 47‘; s ", ’l/
T alals L 1AL ORL

2004057 1 trpasoool

Billetes y monedas de la Argentina

. Traer impreso billetes y distribuirlos en el aula para que los estudiantes reconczcan los
mismos.
. Desafiar a los estudianties a crear diferentes montos utilizando ios billetes y monedas.

Por ejemplo, pueden representar $150 con combinaciones diferentes.

Actividad 2y 3

s Organizar pequefios grupos donde los estudiantes defiendan sus posiciones sobre los
resultados obtenidos por Marcelo, Alan y Juan, antes de responder a las actividades 2y 3.

. Animar a que los estudiantes escuchen y respondan a los argumentos de otros.

. Resaltar la importancia de comunicar ideas matematicas de manera clara y

convincente.,

 P% Eatas son las cantidades que logio Marcslo después de varias fradas.

x e onde Haneo
Toader :

Hmrowic

Jegd & obtener 1000000 de punios?

W iy Alan acerdd 12 aros en el blanco de 100,000 punios. (es posible
que te haya ganada a Juan, gue hizo en tolal 1188777 puntos?

B0 Godmo hicleron para saber?

"H
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DISTINTAS ESCRITURAS PARA LAS DESCOMPOSICIONES DE NUMEROS

Actividad 1

. Retomar el trabajo con el juego de punteria y analizar qué puntaje obtuvieron Caro,
Vicky y Jorge.

. Pensar en la manera en que anotaron sus aciertos y si la misma se pueden utilizar
para escribir los puntajes que sacaron Marcelo, Alan y Juan.

] Plantear a los estudiantes que elaboren alguna forma diferente de descomponer un
numero para escribirla en el pizarrén y analizarla.

® Plantear descomponer un mismo niimero de las siguientes maneras:

e Como sumas

) Utilizando billetes

. Con sumas y multiplicaciones

SUS ACIENDS asi:
Caroe 2 0e 1000000 1 de 100000 5 de 10000, 7 de 1000 2 de

147

e HO00C00 + 200000 + 10000 + 9006 + 20

LSe animan a compietar esta tabla de puntaies?

Gantidad do sos soeeiatdos oo sade Hanoe o
. B . 4, "
L o L Lo - Pusdage
St

Jpro

El valor de ia posicién de las cifras

° Para introduccion a la actividad, se pide a los estudiantes que utilizando billetes de
curso legal en Argentina, formen $555. Luego que indiquen que 5 representa $50 y $500.

o) Proponer que expliquen por qué un mismo numero vale diferente.

Anotar la respuesta de los estudianies para analizar si la misma cambia a medida que
avanzan en la actividad.

Actividad 1y 2

. Plantear la actividad 1 para discutir sobre la opcion que eligié cada estudiante.
Proponer soluciones errbneas para que las validen.

Hoja 122



“drio de Conmemoracién del 30° Aniversario de la Reforma de la Constitucion del Chubut”

Repiblica Argentina
PROVINCIA DEL CHUBUT
Ministerio de Educacion

, ~ ANEXOIII
GUIAS DE ORIENTACION DIDACTICA DE LENGUA Y MATEMATICA

g JOué representa el 2 en el ndmero 72,3457 Encierren con un circulo fa
IPCIGN Corecia

et

Actividad 3

Relaciona el concepto de valor posicional con situaciones cotidianas como por ejemplo:

. "Si alguien nacié en 1995, ;qué representa el 9 en su afio de nacimiento?

® "Si estas en el kilometro 235 de una carretera, ;qué representa el 2 en esta situacion?
) "Si la temperatura es de 26 grados Celsius, ¢qué cifra representa las unidades?”

° Compara las respuestas de los estudiantes buscando que debatan con argumentos la
respuesta de cada uno de ellos.

] Busca que den ejemplos de otras modificaciones que se les puedan realizar a los

nimeros, sumando o restando.

inteniten responder las pregunitas gue siguen sin hacer ios céloulos.
5% Joaguin dice que si & nimero 2.745 se lg resta 700, el resultado
sera 2045 LTiene razon?

bl ¢Qué numerc deberian sumars a 6.2330 para que el 8 se ransior-
meen /7

Consideraciones

Se propone que el docente continte seleccionando y trabajando con los estudiantes con oiras
actividades que:

o Recuperen contenidos y estrategias de resolucion en relacion a los contenidos
desarrollados

. Utilicen el juego como un contexto para aprender.
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VAMOS POR MAS
Suma y resta

Sumamos y restamos en muchos momentos de cada dia. Si se fijan bien, cuando jugamos a
las cartas, a los dados ¢ con tableros tenemos que calcular quién gand, por cuanto o cuanto
falta para llegar al final. Cuando vamos de compras, cuando sacamos los boletos del
colectivo, para resolver problemas de todos los dias, cuando juntamos objetos en una
coleccion... Los invitamos a pasar... para sumar y restar.

Titulo: Juegos con sumas y restas

Organizacion: se juega en grupos de 4.
Materiales: 2 dados y una tabla como la de abajo, pero vacia.
Reglas del juego
= Por turnos, cada jugador hace una tirada usandc los dos dados.
= En cada tirada se suman las cantidades que salen en ambos dados, y se anoia ese
resultado en el lugar del tablero que le corresponde al jugador que hizo la tirada.

fi 4 ? = Gana el que logra obtener mayor puntaje final luego de cinco tiradas. En caso de empate, se
vuelven a tirar los dados y se suma esta nueva tirada al puntaje final, hasta que haya un
ganador. .
. Retomar las consideraciones realizadas sobre el juego al principio de la guia.
. Antes de comenzar con la competencia en grupos, permite que cada estudiante
practique haciendo tiradas individuales. Esto les dara la oportunidad de familiarizarse con el
juego y desarrollar habilidades de célculo mental.
. Fomenta la colaboracion entre los miembros del grupo. Durante los turnos, los
jugadores deben discutir y planificar estrategias para maximizar el puntaje colectivo. Estimula
la comunicacién y la toma de decisiones conjunta.

° Después de varias rondas, organiza una breve sesion de reflexion en ia que los grupos
comparten sus experiencias.

'y Anima a los estudiantes a analizar estrategias exitosas y a proponer ajusies para
mejorar.

. Destaca la importancia de adaptarse a las circunstancias, especialmente en caso de
empates.

Luego de este trabajo, invita a los estudiantes a que analicen la tabla que aparece en la
actividad y respondan a las preguntas.

Luego de Jugar observa la tabla y responde:

Puamiale |
1 ek

| dugmdorey U ¥uade™ | THada £ Yiada 3 | Tinda d | Thada

w7
4

-~

#; LOuién va perdiends hasia ahora? dPor cuanta diferencia?

1y Lorena saco esios dados en ia tirada 5 G

5
: - ) [ b ”*"*-ﬁ.“@s
dlesgandaPabloyalus? L

<5 40us tendia ue sacar mariana en i drada 5 pasa ganar la par-
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OTRO JUEGO CON DADOS

Organizacion: Se juega en pargjas, uno contra otro.
- Materiales: 2 dados y una tabla como la de abajo, pero vacia.

Reglas del juego

« Por turnos, cada jugador tira dos dados tres veces.

* En cada tirada se suman las cantidades que salieron en ambos dados, y se anota ese
resuliadc en el lugar del tablero que le cofresponde al jugador. Luego, se suman las
cantidades y se anota el resultado en el casillero que dice “Total”.

« Cada jugador tira una vez mas los dos dados y anota la suma de las dos cantidades en el
casillero que dice “Descuento”. Este valor se resta al total que ya se habia anotado, y el
resultado se anota en el casillero que dice “Puntaje final”.

» Gana el jugador que queda con el puntaje final mas alto. En caso de empate, se vuelven a
tirar los dados y se descuenta esta nueva tirada al total, hasta que haya un ganador.

. Proponer a los estudiantes que lean las regias del juego y comparen las mismas con
las del juego anterior. ¢ Qué estrategias usaron antes? ;Se pueden aplicar en este juego?

. Transformar la actividad en un torneo de mateméaticas, donde las parejas compiten

entre si en rondas de eliminacién simple o dependiendo de la cantidad de equipos proponer
un fixture.

. Establecer reglas claras sobre cOmo avanzan las parejas en el torneo.

. Dialogar sobre si existe una sola posibilidad de obtener un puntaje determinado

]

Actividad 1y 2

® Luego de jugar proponer a los estudiantes que analicen quién gano y cudl fue

el puntaje final de cada jugador. Plantear en el pizarron puntajes y que los estudiantes
indiguen como se pueden formar los mismos.

s Ests es el tablero de Forencia y Pedio,

o o e : i L CoL Pupdale.
1. Mombres de o bnadorss o0 Thedat o Trada % 1 Tolsl | Descuenie P
LN GEN0T
Este os el tabler de Joaguin y Sofia,
s . — - T B s H H H
o ; par L ool Brdade
Hombros d6 low hagadorsy Trarla 2 el ?:%éﬁﬁlé@m-@s O

5 : &
s H £

a1 oCudl fus ef puniaje final de Joaguin?
o5 Completer: el espacio def descuento con un purtaie gue puseda
sacar Soba para ganaria pamtds, '
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Calculos que ayudan a resolver otr(i)s

. Comienza la clase leyendo coémo hacian en el antiguo Egipto para sumar y restar.

Intenta que los estudiantes piensen y comenten cémo pueden ayudarse con tablas para

sumar y restar y que propongan modelos ide consiruirlas y qué datos utilizar.
Plantea un ejemplo donde una suma ptilede servir para otro calculo (Por ejemplo sumas

que dan 10, 6+4, 5+5, 7+3) y como se puede usar esa informacion en otros calculos.

Actividad 1

. Pide a los estudiantes que observen la tabla y vayan completando la misma.
. A medida que avancen consulta sobre si descubren algtn patrén en las sumas o

resultado que les sirva con otros célculos como por ejemplo:

L Sumas Complementarias: ldentifica sumas complementarias. Por ejempio, si ya has
completado el resultado para la suma 3 + 7, el resultado de la suma 7 + 3 serd el mismo.
° Sumas con el Mismo Resultado: Busca sumas diferentes gque tengan el mismo

resultado. Esto resalta la propiedad conmutativa de ia adicién. Por gjemplo, 2+ 3y 3 + 2
tienen el mismo resuliado.

Proponé una puesta en comuin donde 1os estudiantes discutan qué estrategias se pueden usar

para completar la tabla de forma mas rapida y acertada.

2 Tn oesie cuadio se pusden anoi fos esulados de todas fas su-
mas de rdmerns del O a 10 Intenten completarla smpezando por &l

o Que qQuilsm.

Actividad 2y 3

. Intentd que los estudiantes en primera medida identifiquen la estrategia que se esta
utilizando y cémo usarla.
Da ejemplos y permite que los estudiantes presenten los propios para, entre todos, validarios.
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Traten de pensar cOmo se podiia usar el calcule 8 + 8 = 18 para resolver
estos olros, que son "parecidos’

S0+90=__ 90 +80=_ QWO +8C0=__

Sabiendo que

3+3=6

30 + 30 =860

y que 300 + 300 = 600...
LCuanto sera 3000 + 20007

¢y 30000 + 300007

Actividad 5

® Intenta que los estudiantes en primera medida identifiquen la esftrategia que se esta
utilizando y como usaria.

g;ff? Paiila esta resolvisndo una sama con muchos nomaros,

Fransan como podan agnipaise 108 nImerns an &8la suma /

poE user 108 caculos que dan 10 Ny
S+7+E+1+10+5+3+8=

Algunos trucos para restar
Actividades 1,2,3y 4

. Busca que los estudiantes resuelvan la actividad y luego relacionen el resultado
obtenido con la cuenta que se propone.

® Prequnta: ;Qué relacion encuentran? ;Esto sucede siempre? ;Qué ejemplos
diferentes pueden dar?

® Intenta, si no surge, que los estudiantes visibilicen la estrategia empleada, para que
con esta idea puedan examinar la actividad 2.
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v Sabi @ncio que 800 + 700 = 1300 icudnic sera 1300 - 8007 .
A 13’}0 - 7047

dona B qué suma podiz servie para
&;be{ al :r,suinu de - B sin hacer lz cuenta,

¢Con qué suma 52 padia saber i resultado de V i - Bf)?

Actividad 6
. Observa la imagen y plantea un debate con los estudiantes sobre quién tiene razén y
cuales son sus argumentos.

° Motivé a los estudiantes para que den sus argumentos, ejemplos y contragjemplos de
situaciones similares para continuar analizando.

. Intenta elaborar una conclusion general con que todos estén de acuerdo.

1 4 ? BB (Quign tiene razdn

A Latuenta 3060 - 1000 g un ] .
resuliado mds gronte qup 3000~ 999,
o porgue 1000 es mAs grange 4 5. 3000 - 2000 ga wmbs oo gue ™
i que 999, 3000 -499, poraue en fa primera caenia
3 3000 lo restds s,

LCuanio mas o cuanto mencs da 3000 - 992 que 3000 - 10007

NUEVOS DESAFIOS CON SUMAS Y RESTAS

. Repasa con los estudiantes las estrategias que han sido trabajadas en las actividades
anteriores y escribilas en un afiche para gue el material esté a la vista de todos en las clases
siguientes.

. Explicith que van utilizarse estrategias para sumar y restar pero usando billetes y
monedas y se propone que analicen el ejemplo de: 25 + 25 = da una moneda de 50 centavos.
. Pedi a los estudiantes que planteen otros ejemplos similares con billetes y monedas.
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Actividad 1

. Realiza la actividad con ios estudiantes proponiendo de forma oral que respondan a la
misma.

. Escribi en el pizarrdn otras cantidades y analiza cédmo el cajero puede entregar esas
cantidades.

) A medida que se avancen proponé ejemplos donde el cajero emite solo billetes 20, 50
y 100, u otras combinaciones.

¥ Un caers automdlico £0o antrega billetes de 10, 20, 50 v 100, 5i

tuwiera que eniregar esta cantidad de dipero:

Actividad 2y 3

. Estas actividades complementan el trabajo que se viene realizandc en clases
anteriores. Utiliza las mismas para repasar esirategias de célculo.

. Busca que los estudiantes identifiquen la estrategia de célculo y luego la socialicen con
los demas.

Szbiendo que 25 + 25 = 50 Intenten rasolver sin hacer tz cusnta

sstas ollas SUMSs, aue son muy "oercanas’.

.
s
-

]
(Al
i
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Il
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N
4
I~
]
H

[
[
-
In2
[e>}
I
[
i
4
b
g
il

%i% Sabiendo que 250 + 250 = 500 indenten resclvar, sin hacer b cuenta,

S5LaS Testas que estan elationadas.

500 - 252

S00-Z49 = e
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Cuadros Magicos

YMIIOO

4y

)

El trabajo con los cuadrados méagicos dispone de un juego con las operaciones de suma y
resta donde el estudiante de manera inconsciente construye y verifica las cuentas que realiza
para resolver.

. En el trabajo con los mismos se propone que el docente explicite las maneras en las
cuales los estudiantes los resuelven y se compartan las mismas para que sean ellos quienes
las validen con su utilidad.

’E 4 ? . Buscéa equilibrio y simetria en la distribucién de los nimeros. Intenta que e cuadrado
tenga una disposicion simétrica, ya que esto puede ayudar a cumplir con la condicion de suma
constante en todas las direcciones.

. Recordales que puede requerir tiempo y paciencia ajustar los nimeros de manera que
se cumpla la condicién de suma constante en todas las direcciones.

Actividades 1y 2

Cada actividad expone una manera particular de analizar las operaciones que se realizan y
coémo, para completar el cuadrado mégico.

. Intentd en cada caso que los estudiantes indiquen qué se debe hacer en cada
actividad para resolverla, de manera de analizar luego si lo que comentaron al principio se
cumplié en 1a resolucion.

. Observa el trabajo de los estudiantes y socializd con los demas los avances o
dificultades que manifiestan.

;%% Traten de completar este cusdmdo magico para que. sumando por
fie, por columna o en diagonal, el resuitado sea siempre 30

o
4, O
N 2
I . =
AN
=1 I
- — p—
&fgfmm&'g%’“% z R
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g% £n este cuadrado magice. ia suma por ila, por columna v en diagoral
da siemoe 15

JCuanto les parece que darg a suma por fila por columna o en
ciagonal en estos olios?

%0 Caon o980 200

ST R £ DR BGE L O

e

]
fei
sl
£34
L5
£

,,,,,,,,,,,

Consideraciones

Se propone que el docente continlie seleccionando y trabajando con los estudiantes con otras
actividades que:

. Recuperen contenidos y estrategias de resolucidon en relacidbn a los contenidos
desarrollados.

° Utilicen el juego como un contexto para aprender.

SOBRE LAS TABLAS

Multiplicacion y Division

¢ Cuando usamos la multiplicacion y la division? ;Qué problemas se resuelven con estas
operaciones? : para averiguar cuanto tenemos que pagar si compramos varias cosas iguales,

cudntas baldosas se necesitan para cubrir un patio, cuantas personas entran en un saldn si
las sillas estan ordenadas en filas y en columnas, para resolver problemas de repartos.

Les presentamos algunos juegos para aprender mas sobre la multiplicacion y la division,
diversos tipos de problemas y algunas estrategias para que les resulte mas facil resolverlos.

Generala de nimeros”

° Comenza introduciendo el juego, contando o leyendo cémo comienza a jugarse.

° Leélas reglas del juego y asegurate que las entiendan.

. Proponé que realicen varias tiradas para que se familiaricen con las reglas y la manera
de anotar ios puntos obienidos antes de jugar.

. Plantea la necesidad de registrar las tiradas y los puntajes para luego analizar los

puntajes obtenidos.

Cantidad de jugadores: Dos o mas.
Materiales: Cinco dados y una tabla de registro de puntaje para cada jugador. Qpcional: un
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“cubilete” o vaso plastico para colocar los dados y mezclarlos antes de tirarlos sobre la mesa.
Reglas del juego:

. Cada jugador, en su turno, podrd tirar los dados hasta dos veces. En cada tiro, debera
elegir qué dados deja en la mesa segin el nimero gue decida anotar (los que estan repetidos
y alin no salieron) y volvera a tirar el resto de los dados.

L ]

Luego de los dos tiros anotaré en su tabla el mayor puntaje obtenido con el nGmero
elegido. Por ejemplo, si salen tres dados con el numero seis se dice “dieciocho al seis” y se
4 anota.

i {:’?a’ir r . r 3 .
/.g/f . Una vez que ya se anotd el puntaje para un nimero, no vale volver a escribir sobre
‘ ese casillero.

. Se juegan 6 vueltas. Al finalizar el partido, se suma la cantidad de puntos que obtuvo
cada uno y gana el jugador que logra obtener el mayor puntaje.

Sl

fnded de punton i

Actividad 1y 2

En las presentes actividades se propone analizar algunas partidas, una vez que los
estudiantes hayan jugado varias veces y el docente observe que existe un conocimiento y
aplicacion de las reglas adecuadas y claras.

) Dividi la clase en dos equipos, de manera que un equipo analice la partida de Joaquin
y el otro, la de Diego en la actividad 1 y 2. Recordales que no solo deben calcular el puntaje
sino explicar como lo obtuvieron.

. Planted al finalizar la segunda actividad, una puesta en comun en donde los
estudiantes escriban la informacion obtenida en el pizarrén (las tablas con los puntajes) y

controlen entre todos los calcules.
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Joaquin v Disgo estdn jugendo 4 ia genetala de nameios. Daben ,/,
anotar n una tabla de punties los dadas-que salen repatidos usgo /7
de dos tiradas. {los avudan a anotarios? ‘
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Tolisd de puntos Total de mmbes

% Diego v Joaquin ugarca ouo parido. $Los ayudan a completa las tablas?
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Juego de las tarjetas

e Dialoga con los estudiantes sobre las reglas del juego, sobre todo el hecho de que deben
escribir en un papel un mensaie'usando sclo nimeros (no dibujos) que indiquen la
cantidad de caramelos de la tarjeta elegida para que los demas puedan descubrir qué
tarjeta eligié. Explicita qué quiere decir esta regla de manera que la misma quede clara y no
tenga diferentes interpretaciones.

Luego de que las reglas sean claras, invitalos a jugar por jugar. Despues de que jueguen,
consulia si es necesario llevar un regisiro de las partidas o no, de manera que se acuerde
sobre esto.
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Clarsin d ' ERE

4

Actividades 2y 5

. Luego de jugar varias veces y que observen que la dinamica del juego es clara, indica
a los estudiantes que en grupos reducidos respondan a las preguntas que se mencionan en
estas actividades.

. Recorré los grupos observando el trabajo de los estudiantes y socializando ideas y
dificultades que surjan.

. Antes de finalizar, busca que cada grupo exponga oralmente su trabajo con las
actividades de manera que se produzca un intercambio de ideas entre los estudiantes.

] A partir del intercambio, invita a los estudiantes a elaborar un afiche en el cual se
indiguen consejos y estrategias para jugar.

O 3 AQué tateta slgid Lam? Escibar e nimero detafetaaqui:

bt

1 dDe qué oira manera pudo haber escie of mensaie Lara? Esarbanio

I

A

Escrban los mansajes pars esiasg tarjelas.
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DESAFiOS CON NUMEROS
Dobles y mitades

! o Comenza con nameros pequefios para practicar los célculos de dobles y mitades. Usa
manipulativos, dibujos y actividades practicas para hacer que los estudiantes internalicen la
relacion entre los nimeros originales y sus dobles o mitades.

] Pedi a los estudiantes que observen la imagen donde dos chicos explican como ellos
calculan el doble. Luego intenta que expliguen si es verdad lo que dicen.
. Asegurate de que los estudiantes comprendan claramente el concepio de doble y

mitad. Explicales que el doble de un numero es el resultado de sumar ese numero a si mismo,
y la mitad es la cantidad obtenida dividiendo un nimero entre 2.

° Relaciona los célculos de dobles y mitades con conocimientos previos de sumas y
restas. Por ejemplo, si ya saben que 5 + 5 = 10, podrian entender que el doble de 5 es 10.

Actividad 1

° Pedi a los estudiantes que formen parejas y completen la tabla.
] A medida que vayan terminando pediles que respondan de forma escrita a la pregunta:
) ' .Cuéi de las maneras les resulta mas facil?, dado que luego se van a exponer las respuestas.
1 4 7 . Busca que los estudiantes identifiquen si existen relaciones entre calcular el doble o la

mitad (operacién inversa) en torno a discriminar qué operacidn predomina en uno u otro.

Actividad 2y 3

En estos casos, los estudiantes deben analizar las tablas de céalculo doble identificando qué
estrategia de célculo se utiliza.

. Estimula las ideas de los estudiantes en relacion a la tabla para que expliquen qué
sucede en ella.

. Explicita la estrategia que se esta usando.

. Brinda otros sjemplos para que los estudiantes verifiquen si pueden aplicar ia
estrategia y se corroboren los resuitados.

. Se puede utilizar la calculadora para verificar el calculo.
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%Téfﬁ Caiculen ¢ dobla de s siguienies namerns. Mueden ayedass
usanco 6 doble de obins Almans mas chico2 I 856 Caso, andlen 2
dles B oimero va de siEmplo.

b

SR P

Lodesame

i7oo vt 1 T

%:% Caicuiet 1a mitad de los siguisnies nimares. Pusdon ayudase ysan-
40 la miad de offos rdmenos mds chicos que ya conocsn. En eas
cug0, anoten cudles. B prmem va de glempia.

Rewenm 1 Lo demmme

!

En el kiosco

La presente actividad se basa en que los estudiantes puedan averiguar una respuesta,
interpretar informacién escrita en tablas o compietar datos.

. Planiea un contexto para la actividad en la cual se dialogue sobre qué se comercialtiza
en un kiosco y como es que vienen los productos en cajas, las unidades que traen cada una.

Actividad 1

° En un primer momento, intenta que los estudiantes respondan cual de las cantidades
es mayor: la de turrones o de bolsas de pochoclos.
. invitalos a que comenten como hicieron para calcular las cantidades y, si existe mas

de una manera, que pasen y escriban en el pizarron el calculo para su analisis.

; 18 asCuela 6518 ortenandin Sl negocn,
oicaings v debe acomadaio.

urones cada une JCuUAnios [Wones

b’“‘hwﬁmwn.ni
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5y Tambusen wscibic 7 c#as con 6 boisas de pochocio cada una
LCuanias homas recibis?

Actividad 2

® Plantea que observen la tabla y que expliqguen qué informacion aporta. Dialoga sobre
como se puede hacer una tabla similar, pero en el caso de los turrones, y escribilo en el

| ,B 47 fizarrc’m.

Separalos en parejas y pediles que respondan a las preguntas de la actividad de
manera clara y sencilla.

) Luego de que la mayoria complete la actividad, leé las preguntas y genera un
intercambio de respuestas entre los estudiantes.
. Intenta que los estudiantes, observando la tabla, puedan dar cuenta de como aumenta

o disminuyen las bolsas y los conitos en la misma, identificando qué relaciones operan entre
las cantidades.

. En el caso de la actividad 3, sefiala a los estudiantes si los resultados de algunas de
las tablas sirven para averiguar resuitados de otras.

i Usando fa infonmackin de la akda, respondan a fas siguentas pre-
cietag,
g3 LCHANMDS condos e tulce de Bohs puso Liss 80 3 DOSAS? e

SHAY en 8 holsast L

Y en 0 bolsaE?

<) Cuantas bolsas usG para guarar 8 condos de duice de lecha?

1 4Y cugrias bolsas usé cam quardar 20 conins?

e

partas Dolsas nocsositata Lule st hobion molido 44 nonitos de
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G A I A A N B

° Anima a los estudiantes a identificar patrones en las multiplicaciones. Pueden notar
que ciertos productos son el doble o el triple de otros, esto facilitara la identificacién de
resultados desconocidos. _

) Explora la propiedad conmutativa de la multiplicacion. Por ejemplo, si ya conocen el
resultado de 3 x 4, también conocen el resultado de 4 x 3. Utiliza esta propiedad para
completar la fabla eficientemente.

. Relaciona las multiplicaciones con sumas repetidas. Por ejemplo, si ya saben gque 5 x
3 = 15, pueden pensar en ello como 3 + 3 + 3 + 3 + 3 = 15. Esta relacién puede ayudar a
completar productos desconocidos.

. Recorda la propiedad de la multiplicacion por 0 y 1. Por ejemplo, cualquier namero
multiplicado por 0 es 0, y cualquier nimero muitiplicado por 1 es el propio nimero. Utiliza
estos casos base para completar la tabla.

. Aplica estrategias de doble y mitad para facilitar ciertos calculos. Por ejemplo, si ya
conocen 8 x 3, pueden encontrar 4 x 3 tomando fa mitad del primer nimero.
® Fomenta la relacién con operaciones inversas. Si ya saben que 9 x 7 = 63, también

deben saber que 63 + 9 = 7. Utiliz4 esta relacion para completar la tabla.

CONSIDERACIONES

Se propone que el docente continde seleccionando y trabajando con los estudiantes con otras
actividades que:

° Recuperen contenidos y estrategias de resoluciéon en relacion a los contenidos
desarrollados.
. Utilicen el jusego como un contexto para aprender.

NO NOS DETENEMOS
Estimados docentes:
Histéricamente a la escuela secundaria se le ha demandado convocar e incluir a todos los
estudiantes en un sistema educativo, que les proporcione aprendizajes significativos y que los
habilite a ser ciudadanos participativos y responsables. Aunque ya se ha recorrido un
importante trayecto en este sentido, es necesario seguir trabajando y poner a prueba

propuestas que puedan ofrecer oportunidades reales de aprendizaje.
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Las areas de lengua y ématemética son sumamente importantes en el curriculo educativo, va
que son pilares en el desarrollo académico, social y coghitivo de los estudiantes. Por esta
razdon la presente guia, basada en el enfoque de trabajo que sugiere el Plan Provingial
integral de Alfabetizacién (Res. N° 03/24 ME), brinda algunas sugerencias y herramientas
para abordar la etapa diagndstica en estos espacios curriculares, que permitan recuperar
informacion Gtil acerca de la situacion real de los aprendizajes adquiridos o no, estableciendo
el punto de partida con los estudiantes de primer afio del nivel secundario. No obstante, es
indispensable el desarrollo de “..modelos institucionales y de ensefianza flexibles para
atender a la diversidad; procesos de reflexion y acuerdos institucionales que consoliden los

equipos docentes y den coherencia a la propuesta educativa de cada escuela” (p. 1).

En base a ello, se sugiere:

. Priorizar el acompafiamiento pedagogico de los estudiantes de primer afio,
garantizando los procesos de Articulacién Interniveles.

. Implementar evaluaciones o trabajos diagnésticos que ayuden a identificar los avances
y detectar los andamios que requieran los estudiantes en comprension vy fluidez lectora asi
como en habilidades matematicas. Poder comprender la evaluacion como una herramienta,
da lugar a una retroalimentacion oportuna, continua y Gtil para mejorar el aprendizaje
procesual, tal como lo menciona 1a Resolucién N°29/24 DGES- ME, en el punto 2 “Evaluacion:
Consideraciones generales” y punto 3 “Promocion, acreditacion y calificacion: conceptos y
requisitos”.

. Incorporar herramientas tecnologicas y aplicaciones que hagan que €l aprendizaje sea
interactivo y atractivo. Plataformas en linea, simulaciones y software educativo pueden brindar
experiencias de aprendizaje mas dinamicas y significativas.

. Organizar tutorias y colaboracién entre estudiantes: Cuando los estudiantes colaboran
entre si, no sdlo fortalecen su comprensidn, sino que también se motivan mutuamente.
Teniendo en cuenta esto y con el fin de potenciar y acompafar el trabajo &ulico, en un primer
momento, se debera identificar a aquellos estudiantes que tienen un buen dominio de los
conceptos y habilidades para dialogar con ellos sobre Ia posibilidad de que acompafen y
ayuden a sus compafieros a entender y desarrollar los contenidos que se proponen en el
area. En sequndo lugar, con el debido seguimiento del docente, se tendran que establecer
ciertos momentos especificos para lievar a cabo las tutorias. Cabe aclarar que no se trata de
que los estudiantes resuelvan la tarea a sus compaferos, sino ayuden a ver elemenios que
estos no han tenido en cuenta y puedan explicar los conceptos de manera clara y sencilla.

. Realizar intervenciones a corto plazo dirigidas a estudiantes que tienen que recuperar
contenidos y/o habilidades para continuar con el proceso educativo. Dichas intervenciones
pueden ser en formato de tutorias o talleres, gjercitadas dentro del aula o en horas de
“Proyectos especificos™. En algunos casos, sera necesario volver sobre aquellos conceptos
que les resultan confusos con la intencién de fomentar una mejor manera de aprender y

construir puentes entre 1o que conocen y lo que se esta ensefiando.

7 DOCUMENTO DE APOYQ N” 2: UTILIZACION DE HORAS COD.5881- PROYECTOS ESPECIFICOS- DGES 2024,
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. Utilizar  horas institucionales y de articulacién para planificar, organizar y coordinar
actividades, proyectos y/o experiencias de alfabetizacién en formatos diversos ® entre
docentes
de los distintos espacios curriculares y otros actores institucionales como por ejemplo
bibliotecarios y PEP. En este caso, pueden servir también como orientacion las gufas
didacticas especificas de las areas propuestas en esta pagina web. El trabajo en conjunto

permite contribuir a la construccidn de un marco mental sélido y coherente en los estudiantes.

. Establecer acuerdos con las familias para ampliar tiempos y espacios de aprendizaje
que todos los estudiantes necesitan, aprovechando las oportunidades que ofrecen las
situaciones de la vida cotidiana. Dichos acuerdos buscan promover la corresponsabilidad

respecto a la educacion de los adolescentes.

ORIENTACIONES GENERALES

Se espera que cada docente, en diferentes momentos de la clase, explicite de manera clara

los conceptos y habilidades que se estén ensefiande a través de:

. Socializar los objetivos y los criterios de evaluacién, que contemplan entre otros, el
interés de los estudiantes.

® Ensenar estrategias paso a paso, como una manera de ayudar a los estudiantes a
internalizar y aplicar métodos analiticos y creativos.

o Desglosar cada paso del proceso permitiendo que los estudiantes con diferentes
niveles de habilidades puedan seguir el contenide de manera mas efectiva.

. Proporcionar ejemplos concretos y explicar cémo los conceptos propios de cada
espacio curricular tienen relevancia practica, con el fin de ayudar a los estudiantes a

comprender la utilidad de lo que estan aprendiendo.

Finalmente, dentro del Plan, la utilizacidn de juegos ocupa un espacio central. En la
ensefianza es una estrategia poderosa para motivar a los estudiantes, fomentar ia
participacion activa y hacer que el aprendizaje sea mas divertido y significativo. Pueden
trabajar en equipos para resolver problemas o competir de manera individual o grupal para
alcanzar objetivos especificos. Por ejemplo:

. Juegos que permitan ensefiar a través de actividades fisicas, involucrando el
cuerpo de una manera efectiva y divertida.

° Los juegos de preguntas y respuestas (estilo concurso) pueden ser emocionantes
para los estudiantes. Esto puede incluir competiciones de velocidad para resolver problemas o
juegos de trivia que aborden diferentes conceptos.

® Los juegos de cartas pueden ser herramientas versatiles. Juegos como "Suma 10" o
"Guerra de Fracciones" pueden hacer que la practica de operaciones matematicas sea mas

dinamica y atractiva.

3 por ejemple, ver en este documento, las actividades propuestas en “Todos somos parte”.
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. Los “escape rooms” son actividades en las que los estudiantes resuelven diversos
desafios para avanzar en el juego y "gscapar”. Estos juegos fomentan la colaboracion, la

resolucién de problemas y el pensamiento légico mientras se aplican conceptos de manera
practica.

Seleccienar juegos diversos gue
? ahorden distintas Greas de
" gprendizoje {habilidodes
mateméticas, Hinglisticos, juegos
‘ cooperativos)

. - & w ',
I AN
o N Para tener en cuenta

“Enel JUEGO "

Organizar el marerici en
uh espacio determinado,
con ayuda de estenterias, _ :
cajus o confenedores :
claramente etiguetados.

La intencionalidad del
docente debe ser :
relgcionar la Tares que 5@
realiza con el contenids
que se estd trabgjande.

s s 4y

Involucrar o los estudiantes en la
selecclén, creacién v cuidado de
los juegos pura creor un sentido
de propiedad y responsebilidad
compartida sobre lo iudoteca.

Reqlizar rotaciones

asidugs de juegos para
mantener el interésyla
novedad.

En las actividades que encontrardn a continuacién, podran observar que las consignas
evaluan tanto la comprensidn y produccion de textos como el desarrollo de habilidades
matematicas integradas. Ademas, han sido pensadas para admitir un uso flexible que permita
adaptar, modificar y ampliar la propuesta, de acuerdo con las diferentes realidades y
situaciones institucionales, con el fin de propiciar un aprendizaje relevante y significativo. Al
hacerlo, se podran crear experiencias mas auténticas y enriquecedoras, que promuevan el
desarrollo integral de los adolescentes y su capacidad para aplicar los conocimientos
adquiridos en diferentes situaciones de la vida real.

Ensefar los contenidos del area de matematica en secundaria implica reconocer una serie de
desafios que requieren una atencion particular para comprender su compigjidad y poder
abordarlos de mahera efectiva. A saber:

. Los estudiantes pueden tener niveles de habilidades mateméticas muy diversos.
Algunos pueden tener una base sélida, mientras que otros pueden enfrentar dificultades
significativas. El desafio radica en disefiar estrategias de ensefianza que aborden estas
diferencias y permitan el progreso de todos los estudiantes.

. La abstraccion inherente de muchos conceptos matematicos puede dificultar su
comprensién para algunos estudiantes. Es fundamental establecer conexiones entre los
conceptos absiractos y situaciones de la vida cotidiana para hacer que las matematicas sean
mas accesibles y significativas.

. Algunos estudiantes pueden percibiria como una tarea dificil o poco interesante.

Superar la percepcién negativa y motivarlos a comprometerse activamente con el aprendizaje
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matematico, requiere estrategias pedagogicas que despierten el interés y demuestren la
relevancia de la materia en sus vidas.

. Si bien existe una mirada general o tradicional en la cual la matematica se basa en la
memorizacién de férmulas, esto no es del todo cierto. Ensefiar y hacer matematica supone
también desarrollar en los estudiantes habilidades que permitan resolver problemas.
| Ensefiar a abordar problemas matematicos de manera analitica, critica y creativa es un

desafio que requiere enfoques pedagdgicos especificos.

Por lo tanto, en forno a estos desafios, ademas de lo expresado en las consideraciones

generales, se sugiere:

. Contextualizacion: Relacionar los conceptos matematicos con situaciones de la vida
real. Mostrar cdmo las matematicas se aplican en probiemas cotidianos, industrias, deportes o
proyectos puede hacer que los estudiantes vean la relevancia y utilidad de lo que estan
’E 4 ? aprendiendo.

) Enfoque en la Resoluciéon de Problemas. Centrarse en la resolucion de problemas
reales y desafiantes. Presentar a los estudiantes situaciones que requieran [a aplicacion de
habilidades matematicas para encontrar soluciones fomenta el pensamienio critico y la
creatividad.

° Experiencias Practicas en el Aula. Realizar experimentos y actividades practicas en

el aula que permitan a los estudiantes ver la aplicacion directa de los conceptos

. matematicos. Esto puede incluir mediciones, construccion de modelos o anélisis de

datos en tiempo real.

ACTIVIDAD SUGERIDA

(Contextuaiizacién)

"PLANIFICACION DE UN PRESUPUESTO FAMILIAR"

Objetivo

Relacionar conceptos matematicos, como operaciones y proporciones, en una situacion de la
vida de los estudiantes con la intencion que puedan analizar, reflexionar y elaborar un
presupuesto para el consumo de una familia.

Desarrollo de la actividad

° En un primer momento de la clase, se dialoga con los estudiantes sobre la idea de qué
es un presupuesto y especificamente uno familiar. Se plantea la importancia de la
administracion financiera y cémo afecta nuestra vida cotidiana.

. Luego, se les comenta que individualmente, simularan ser el responsable de planificar

el presupuesio mensual de una familia durante un mes:
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a. Se asigna a cada estudiante, a modo de prueba, un ingreso mensual ficticio. Este
monto puede ser dispuesto por el docente o bien utilizar algunas estrategias de
investigacion para llegar a un dato real de sueldos mensuales para diferentes trabajos y
profesiones. Por ejemplo, podrian recibir $100.000 como ingreso mensual o investigar cual es
el salario minimo que puede recibir una persona por trabajar medio tiempo o tiempo completo,
en diferentes labores. Ademas, pueden averiguar cuél es la edad minima para poder trabajar
'(’; y cudl es la legislacion que se refiere a ello.

b. Se propone que los estudiantés dialoguen sobre las categorias en las que se pueden

clasificar los gastos de una familia y se consensia cuales se tomaran en cuenta. Por ejemplo:
vivienda, alimentos, transporte, educécién, entretenimiento, ahorros, servicios etc. Se dialoga
sobre lo que incluye cada categoria y como influye en las decisiones de gasto.
. Se deciden qué items son mas significativos y se asigna a cada uno de ellos un
porcentaje determinado, como por ejemplo:

"34 7 . Vivienda: 30%

. Alimentos: 20%

. Transporte: 15%

. Educacion: 10%

. Entretenimiento: 10%

. Ahorros: 15%

. Calculos matematicos: a continuacién se pide a los estudiantes que calculen la
cantidad de dinero que deben asignar a cada categoria segun los porcentajes establecidos.
Utilizaran operaciones aritméticas para determinar cuanto representa el 30% de su ingreso en
vivienda, el 20% en alimentos, y asi sucesivamente.

. Ajustes y toma de decisiones: Después de calcular inicialmente los porcentajes, se
les pide a los estudiantes que ajusten los porcentajes de acuerdo a los que ellos consideren
como prioridad. Esto refleja la toma de decisiones en situaciones financieras reales.

. Presentacion de resultados. Los estudiantes deben presentar sus presupuestos en
clase, explicando sus decisiones y las razones detras de sus asignaciones de dinero en cada
categoria. En este momento la intencion es fomentar la comunicacion y la comprensién de las
diferentes perspectivas.

. Discusion y reflexién. Se propone discutir sobre las decisiones tomadas en la
planificacién del presupuesto. Se busca que reflexionen sobre c¢émo ciertas decisiones
pueden afectar la capacidad de cubrir ias necesidades basicas y disfrutar de actividades
adicionales. En este caso el docente puede indagar sobre el concepto de necesidades
basicas y qué entienden los estudiantes sobre ¢l mismo.

. Actividad de Reflexion Escrita.

Los estudiantes deben elaborar un texto en el que:

Destaquen qué aprendieron sobre la administracién financiera, la toma de decisiones y la

relacién entre conceptos matematicos v situaciones de la vida real.
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Evaluacion
. Se evalla la precision de los caiculos matematicos y la asignacion de fondos.
. Observar la participacion activeil y la contribucion a la discusion en clase.
. Evaluar la capacidad de los astudiantes para justificar sus decisiones y reflexionar

| sobre el proceso. |

ACTIVIDAD SUGERIDA

(El uso de juegos en la ensefianza de matematica)

GUERRA DE FRACCIONES

Materiales
. 48 cartas con las fraccicnes representadas en forma numérica en una cara (LADO A) y
en forma grafica, en la otra (LADO B).

Reglas del juego

. Se juega en grupos de 4 estudiantes.

. Se mezclan y se reparten 12 cartas a cada jugador con el “LADO A” hacia arriba,
formando 4 pilas personales. Luego, cada jugador coloca en el centro, la carta superior de su
pila.

. Ei que tenga la carta de mayor valor se lleva las cuatro cartas y las coloca aparte en
otra pila personal. Las cartas llevadas no se vuelven a usar.

. Si hay dudas, se pueden dar vueita las cartas y usar la comparacion de los rectangulos
pintados al dorso para constatar. Si hay empate se juega ofra vuelta y el ganador se lleva las
ocho cartas.

. Gana quien al final del juego tenga mas cartas.

Consideraciones didacticas

. Segln el repertorio de fracciones que los alumnos estén manejando, se puede jugar
con diferentes mazos, armados con algunas cartas seleccionadas entre las 48 del mazo. En
tal caso, a cada jugador le tocaran menos cartas. Por ejemplo, con denominadores 2, 4y 8, o
con2,3y6,0con2, 3,4,6y12.

. El juego promueve la comparacion de fracciones a partir de su representacion
numérica y, en una segunda instancia, de una representacion geométrica, en este caso un
rectangulo. Esta comparacion permitira reconocer fracciones equivalentes como
expresiones de la misma cantidad.

. Se sugiere proponer fa comﬁaracién de arbas representaciones con otras trabajadas
anteriormente. Se podria agregar la regla de que el que se lleva cartas, debe anotar todas las
cartas de la mano sefalando la ganadora para tener un regisiro escrito utilizable para la
puesta en comdn.

. Es conveniente que el docente genere un espacio para recuperar las distintas
estrategias de comparacion desarrolladas por los estudiantes durante el juego.
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. Es recomendable detenerse tanto en el orden en que se van comparando como en los
clementos tenidos en cuenia para establecer la comparacidon: los numeradores, los

denominadores, su diferencia, la parte del entero gue representa cada fraccion, lo que le falta

i acada una paraﬁcompletar la unidad, u otras que puedan surgir.

Actividades cofnplementarias

. Se pueden proponer actividades que simulen rondas de los juegos en sus diversas
variantes. Se podra pedir que, en situaciones de comparacion, de suma o de resta,
determinen tanto el ganador como las cartas componentes de una jugada.

-Por ejemplo: a partir del dibujo de las cuatro cartas descubiertas en

una partida donde se las lleva el qué tiene la mayor, preguntar: “;Hay un ganador o es
necesario desempatar? Expliquen por.qué.”.

para la variante con suma o con resta, dibujar 4 pares de cartas y preguntar cudl es el
ganador, o dado el ganador y las cartas de tres jugadores, pedir que escriban posibles pares
de cartas correspondientes al cuarto jugador.

° En cuanto a la variante de establecer un orden, se puede proponer completar una

serie con distintas posibilidades dadas dos o tres, de las cuatro cartas.

ENFOQUE EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
Resolver problemas es una tarea de mucha complejidad que requiere de la articulacion de
diversos aprendizajes. Implica entendér dque el enunciado planteado relata una cierta
situacion, en la que se incluyen una serie de datos que estén relacionados de determinada
manera. Ese enynciado presenta también preguntas, incognitas que hay que resolver. A partir
de la lectura de ese texio, el estudiante debe decidir realizar ciertas “acciones™ que

permitan responder a las preguntas planteadas.

El enunciado de un problema es un escrito matematico particular que tiene caracteristicas
propias y diferentes de cualquier otro tipo de texto. Por esta razon, es necesario plantear
actividades especificas destinadas a su aprendizaje. Este frabajo de analisis de enunciados,
datos y preguntas puede hacerse tanto a partir de los problemas que se presentan para
ensefiar operaciones, como con actividades especificas en las cuales el objetivo de

ensefianza no esté centrado en la resolucion de los calculos.

COMPRENDER

El avance en los diferentes aprendizajes sobre las operaciones, incluye resolver problemas
que amplien los sentidos de las operaciones trabajadas en los afios anteriores. De esta
forma, se introducen nuevos tipos de problemas en los que resulta menos evidente la relacion
entre las situaciones planteadas y las operaciones. Por tal motivo, para ayudar a los
estudiantes a identificar aquello que en la formulacion del enunciado podria ser un obstaculo,
podemos guiarlos mediante las siguientes acciones:
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i Releer el problema en conjunto y pedirles que reformulen lo que si entendieron. La
idea es ayudarlos a expresar lo que se comprendid, eventualmente iniciando el relato y
dandoles lugar a continuarto.
i e Marcar o resaltar las partes esenéiales del problema puede ayudar a visualizar mejor
la informacion. identificar los datos conociidos y la incégnita facilita la comprensién. Se pueden

encerrar los datos y analizar como se vindulan con la pregunta que plantea el problema.

. Modificar los niimeros en juego, 'fpor nimeros mas pequefos o redondos: Proponer
gue resuelvan con esos nGmeros y Iué?go volver, si es posible, a pensar nuevamente el
problema original. |

. Proponer a los estudiantes que Eédibujen, iniciar un dibujo para que lo continden o
producir junto a ellos esquemas gue reprf;esenten la situacion. Después de completar el dibujo
o esquema, fomentar la reflexion pidiend_io a los estudiantes que expliquen como su parte del
dibujo o esquema se relaciona con el proté)lema matematico.

1 4 7 . Remitir a enunciados similares t;rabajados anteriormente para establecer relaciones
con el nuevo problema. Por ejemplo: “En el problema de la panaderia, que hicimos ayer,
tuvimos que repartir panes en los canastos. En el problema de hoy, ghay que repartir
también? ;Nos sirve ahora o que usamos con la situacion de ayer?”

. Plantear si tiene sentido el resultado en el contexto del problema planteado. Por

ejemplo: “sPueden armarse 450 filas si hay 287 sillas en total?”

. Proponer a aquellos estudiantes que liegaron a la resolucion que comenten a sus
compafieros como hicieron para resoiver la situacion. Esta accion promueve el aprendizaje

colaborativo y el desarrolio de habilidades de comunicacion matematica.

En resumen, la resolucion de problemas es un proceso ciclico, donde se ponen en

juego las siguientes etapas en el procesamiento de la informacion:

i s . sorygrpn
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de resolucion de problemas y'pensamien

Por ejemplo; |

L] Para ensefiar proporciones, se

BUMEXO M
BACTICA DE LENGUA Y MATEMATICA

L

EXPERIENCIAS PRACTICAS EN EL AULA

Es relevante qug los estudiantes realicen|experimertos y aplicaciones practicas de conceptos

matematicos, dado que permiten aplicar {los conceptos tedricos que aprenden a un entorno

tangible, fortaleciendo asi su ‘comprensién. Ademas, se fomenta el desarrollo de habilidades

tJL critico al enfrentarse a situaciones del mundo real,

ria ‘conveniente realizar una actividad donde los

esiudiantes ajusten diferenies cantidades de ingredientes para lograr una receta en la cocina.
. Utilizar software que permita a los estudiantes recopilar datos de tiempo de reaccién y
crear gréficos para estudiar patrones y distribuciones.

. Orientar en la construccion de

modelos tridimensionales para entender mejor los

volumenes y las superficies de los sbéidos geométricos.
. Crear una competicidbn de resciucion de problemas en tiempo real donde los
estudiantes deben aplicar caloiiios y estrategias matematicas para ganar.

Cada una de estas experiencias hace g

ue ei aprendizaje sea mas motivador y atractivo, ya

1 4 7 que tos estudiantes pueden ver resuitados tangibles de su trabajo.

QObservacion:

En las Direcciones Generales de

correspondiente, las sugerencias gue

Nivel se recibiran, siguiendo la via jerarquica

se observen durante el Ciclo Lective 2024 y s&

consideran necesarias desde las escuelas respecto a este documento, para tenerias en

cuenta en ia revision previa a la cohorte 2025, Las mismas se elevaran via Supervision con un

previo andlisis de ios Supervisores Escolares, del que se desprenderd un informe con sus

apreciaciones. Asimismo, dichas sugerencias serdn insumo para realizar la revision del

Disefio Curricutar.
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