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GUIA DE ORIENTACION DIDACTICA

FUNDAMENTACION

Las guias de orientacion didactica constitu-
yen un recurso que integra en si mismo otros
recursos y componentes del proceso ensenanzay
aprendizaje, como los objetivos, los contenidos,
estrategias metodolégicas, los recursos de apoyo
a esas estrategias, las formas posibles de
organizar el proceso, entre otras maneras de
acompanar la tareadocente.

“La ensenanza es grupal, el aprendizaje es
personal. He aqui una contradiccion dialéctica que,
de resolverse adecuadamente, profesionalmente,
auspicia el crecimiento, pero para ello se requieren
los conocimientos diddcticos. En otras palabras, la
actuacién del maestro sera cada vez mas profesional,
“centrada en la persona’”, humanistica, de calidad y
equidad, en la medida en que tenga en consideracion
los conocimientos cientificos que aporta la Didactica
para resolver entre otras la siguiente contradiccion: la
de ensenar a un grupo atendiendo a cada persona
miembro del mismo, y como buen “pastor” conducirlo
no tan solo al aprendizaje puntual de tal o cual
concepto, desarrollo de una determinada habilidad o
compe-tencias o incorporacion de una actitud o un
valor, sino al crecimiento personal de cada uno de
ellos y del grupo como consecuencia de ese
aprendizaje.” R.F. Ferreiro Gravié (2019)

Pensar las guias requirié pensar y repensar
las intervenciones pedagdgicas necesarias para
alcanzar los anhelados objetivos de la escuela,
recuperando actividades cotidianas y dotandolas
de sentidodidactico.

Lainvitacidon es aleer esta guiaque destaca
la vinculacion de contenidos prioritarios con las
estrategias para su desarrollo, asi como la
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sugerencia de técnicas de trabajo, la aclaracién de
dudas que previsiblemente pudieran obstaculizar
el progreso en el aprendizaje en nuestros
estudiantes y la recomendacién de estrategias de
trabajo que nos permitan avanzar haciael hechode
promover nuevos aprendizajes.

Sabemos que la escuela debe extremar
todos los recursos y estrategias para que el
estudiantado alcance éptimos niveles de
alfabetizacién, es decir, debe sostener una
ensenanza sistematizada, planificada desde
acuerdos metodolégicos sustentados en los
aportes que brinda el conocimiento actual, impli-
cados en el aprendizaje de estas capacidades”.
Resolucion 03/24 ME

En este contexto se situa el Plan Provincial
Integral de Alfabetizacién “Chubut Aprende” y es
que se realiza la siguiente guia para cumplir con
algunosde susobjetivos:

« Acompanar la préactica docente desde la
disponibilidad de guias orientadoras para todos
los niveles del sistema, de manera de consolidar
los criterios y metodologia con los que se
enfocardel planapartir de laimplementacion.

« Asistir en esta primera instancia la labor
docente con guias didacticas con el fin de
orientar y/o encauzar la tarea de ensenanza en
las 4reas de lengua y matematica en los
distintos niveles del sistema educativo de
nuestra provincia. De manera paulatina se irdn
incorporando los cuadernillos para las y los
estudiantes como asi también guias para las y
losdocentes.

Este recurso esta destinado a docentes que en conjunto presentan una propuesta de
alfabetizacion parala Educacion Inicial, Primariay Secundaria. Se incluyen orientaciones claras
y precisas, como asi también actividades que los y las docentes pueden implementar en las
salas. Se pretende asifortalecer la tarea de ensenanza cotidiana.

LENGUA @



ASI COMENZAMOS

Los estudios nos sefialan que durante los primeros
anos de vida hasta los ocho anos aproximadamente
se organiza la arquitectura del cerebro. Esta organi-
zacién no depende Unicamente del despliegue de
estructuras genéticamente predispuestas, sino que
estd condicionada por las experiencias. En el
intercambio dinamico entre genética, cultura y
experiencias compartidas, cada nino -cada cerebro-
va configurando una trama uUnica, un modelo
exclusivo.

En esta organizacion inicial del cerebro, la funcion
comunicativa y la funcién linglistica cumplen un rol
fundamental: son nucleo del despliegue cognitivo
junto a la atencidn, la memoria y la motivacion. Esto
nos indica que todas las personas pueden aprender,
desarrollar y potenciar sus capacidades, en tanto los
entornos educativos en los que, las y los estudiantes
transitan su escolaridad, ofrezcan acciones
oportunasyadecuadas a sus posibilidades.

N
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LA SALA ENTENDIDA COMO ESCENARIO DE
JUEGOY APRENDIZAIJE

Siendo las salas dejardin un lugar muy significativo
para los ninos, ninas y sus docentes, es necesario
pensarlas como espacios que provoquen e inviten a
diferentes situaciones eny para los actores que las
“habitan”. Se sugiere disefar el o los espacios
convirtiéndolos en ambientes alfabetizadorest
considerando que las habilidades necesarias para
el aprendizaje de la escritura y la lectura
comienzan a desarrollarse en la primera infancia,
de manera que el nivel inicial tiene un rol funda-
mental. El jardin de infantes constituye el espacio
privilegiado para que los ninos y ninas accedan a
unaalfabetizacidon sistematicay sostenida.

Los espacios significan y comunican, nunca son
neutrales. Debemos percibir y disenarlos con el
valor pedagdgico que poseen, como parte del
proceso de ensenanza y aprendizaje, y no sélo
comounespaciode “decoracion”.

Esto implica tener en cuenta, entre otros aspectos,

consideracionesconrespectoa:

+ El espacio en si mismo (tamano, mobiliario
presente, sectores moviles, etc.) y también sus
modificaciones posibles (flexibilidad) para
adecuarse a las diversas situaciones y
propuestasde tareay juego.

+ Eltiempoyrutinasdesala(loque permanecey lo
transitorio).

» Las propuestas en si mismas (alternancia entre
quietud y accion; la intimidad y los vinculos; lo
realy loimaginario, etc.).

« Las propuestas y su viabilidad en relaciéon con
los materiales, lacantidad de nifosy nifas, etc.

1-Ver: Glosario y Anexo. Plan Integral de Alfabetizacion “Chubut Aprende 2024-2027".
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GUIA DE ORIENTACION DIDACTICA

ELTIEMPOENLASALA.

Las consignas claras de trabajo y una planificacion
pertinente de las actividades logran aumentar el
grado de autonomia de los y las estudiantes y
redunda en un mejor aprovechamiento del tiempo
escolar.Laoeldocente esla/el principal promotor/a
de actividades de formacion integral, valiosas,
creativas, adecuadas a lo largo del dia, con un ritmo
sostenido parael grupo.

A continuacién, se presenta un esquema de
organizacién semanal que incluye una serie de
propuestas basadas en las actividades habituales en
las salas de Nivel Inicial. Estas son potenciadas con
el objeto de promover el desarrollo del lenguaje, del
juegoy de la alfabetizacion en lengua y matematica.
Asi, por ejemplo, se incluye el relato de experiencias
personales en el tradicional espacio de ronda en el
que habitualmente se impulsa un intercambio entre
docente y estudiantes y entre ellos y ellas entre si.

-
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Aqui lo denominamos “tiempo para compartir” y
presentamos propuestas para que constituya una
ocasidn que enriquezca progresivamente el
lenguaje oral de los ninos y ninas. En este mismo
sentido se presentan otras actividades tales como
los juegos con sonidos, rimas y poesias; los juegos
con palabras y conceptos; el juego dramatico; los
juegos con reglas convencionales, de construccion
u otros; las lecturas de cuentos y de otros textos,
entreotras.

CRONOGRAMA SEMANAL.

Este tipo de planificacién parte de un recorte
temporal acotado (la semana) y prevé actividades 'y
propuestas para los diferentes dias y momentos,
con el fin de ordenar la tarea. Su implementacion
permite optimizar el tiempo y a la vez facilita una
rapida visualizacién de la organizaciéon de las
actividades con los horarios establecidos.
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Un disefo posible para completar una jornada completa:

HORARIO LUNES - MARTES - MIERCOLES - JUEVES - VIERNES

Entrada/ saludo. Se sugiere implementar canciones.
10 MINUTOS La experiencia con la musica fortalece aspectos del funcionamiento del cerebro
que sostienen el lenguaje.

Actividades de Inicio

20 MINUTOS Tiempo de compartir -Diario Mural -Mostrar y contar.
Actividades del desarrollo, por ejemplo:
60 MINUTOS Propuesta-Juego-Talleres -Juego - Propuesta-Juego Centralizado-entre otros.

(Pilares de la didactica: Multitarea, escenarios ludicos, aulas heterogéneas,
grupos flexibles, globalizacién de los contenidos, centralidad del juego).

25 MINUTOS Actividades de higiene, desayuno o merienda.

Actividades lidicas en el patio u otro espacio (SUM)
25 MINUTOS Juegos corporales, de manipulacion, de exploracién, de construccién, de control
inhibitorio, reglados, tradicionales.

Actividades grupales

Lectura de cuento o de otro tipo de texto, juegos con sonidos, jitanjaforas, rimas,
letras y poesias, trabajos con el cuerpo, ronda de canciones, lenguajes estéticos
expresivos.

Actividades individuales

Registro de ideas en hoja o cuaderno agenda, registro de resultados.

40 MINUTOS

Actividades finales o de cierre - Metacognicién

Recuperacion de aprendizajes, Memoria de trabajo2, planificacién de actividades
futuras, intercambio y despedida.

Utilizacién del calendario para contribuir a desarrollar la memoria prospectiva,
estrategias de planificacién y la elaboracidon de narrativas de eventos futuros
(anticipacion de la tarea futura).

20 MINUTOS

2-Ver: Glosario y Anexo. Plan Integral de Alfabetizacion “Chubut Aprende 2024-2027".
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Segun este esquema, durante una jornada escolar
tipica, se propone la consecucidon de seis
actividades, ademas de las que se planteen de
acuerdo a los proyectos que se lleven adelante a lo
largodel anoescolar:

1. El relato de experiencias personales o la
descripciénde unobjetoenel “tiempode
compartir"," diariomural”y “mostrary contar”.

2. Una actividad centrada en el aprendizaje de
vocabulario.

3.Unaactividad breve centrada en el aprendizaje del
sistemadeescritura.

4. La lectura diaria de un texto (un cuento, un texto
expositivo).

5. Un momento de juego dramatico, de construccién
odeotrotipodejuego.
6.Unintercambio de despedida.

Para que estas actividades tengan un verdadero
impacto en los aprendizajes de los ninos y ninas es
importante que las mismas se llevenacabo:

> con sistematicidad y frecuencia (una lectura
de cuentos cadados semanas no es suficiente).

> poniendo en juego en el intercambio verbal,
estrategias para apoyar el desempeno linglistico y
cognitivode los ninosy ninas.

FUNDAMENTODELAS

ACTIVIDADES PROPUESTAS

1. Actividadesdeinicio

Tiempo de compartir/ Momentode laronda:

Se trata del primer momento del dia que se realiza a
diario. El objetivo es que los ninos y ninas cuenten
experiencias personales, que compartan con los
demas algo que les sucedidé y aprendan a realizarlo
enformaclaraycomprensible.

HUBUT APRENDE 2024-2027
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Esta actividad se complementa con: “Diario Mural o
Mostrary Contar”

Diario mural

El objetivo de esta actividad es que los ninos y ninas
aprendan, con la colaboracién de la o el docente, a
relatar experiencias personales de manera tal que
cualquier otra persona que no haya compartido la
experiencia con él o ella pueda comprender lo que
sucedidé. Se ayuda al nifo o nina a desplegar su
relato por medio de preguntas que indagan dénde
ocurrié lo que narra, cudndo y con quiénes, qué
sucedid y cudl fue el desenlace. Una vez elaborado
el relato oralmente, se escribe una oracién que
sintetice el relato al modo de un “titular” de un
diario. Ejemplo: “La noticia del dia es...”, “Hoy nos
visitd...".

Estaoracién sintesis deberia incluir las personas, el
espacio, cuando ocurrid, qué ocurrid y cual fue el
desenlace. La o el docente escribe a la vista de
todosytodas.

Duracién: 20 minutos. Recomendamos que esta
actividad se realice con el objetivo de emplear el
tiempo que los ninos y ninas se hallan en la escuela
para realizar actividades que constituyan una
oportunidad para el aprendizaje del lenguaje y de
distintosconocimientosculturales.

Es por ello que sugerimos articular las actividades
de la jornada escolar denominadas de rutina con
otras que tengan por objeto promover el
aprendizajedelos ninosy ninas.
Frecuencia: 304 veces por semana.
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Mostrary contar

En el momento del desayuno o de la merienda
también se puede realizar la actividad “Mostrar y
contar”. El objetivo de esta situacién consiste en
promover en los ninos y ninas el aprendizaje del
discurso descriptivo y la identificacion y explici-
tacion de las propiedades perceptivas - ;qué forma
tiene?, ¢cudl es su color?, ¢de qué tamano es?,
¢produce algun sonido?, ;cémo es el sonido?, ;tiene
olor?, ¢qué olor tiene?, ;es aspero, rugoso, suave?
-y funcionales de los objetos - ¢para qué sirve?,
ccomo se usa?, ;quién lo usa? -. La o el docente le
propone a un nino o nina que traiga un objeto de su
casa para mostrar a sus compaferos/as. El nifio o
nina puede comenzar contando algo acerca del
objeto (por ejemplo, quién se lo regald, qué suele
hacerconél) y luego, con laayuda de lao el docente,
lo describe. Para finalizar, la o el docente puede
escribir el texto en un afiche a la vista de todos y
todas, aligual que enlaactividad de “Diario mural”.
Duracién: 20 minutos. Se puede realizar mientras
tomaneldesayunoomerienda.

Frecuencia:1vez por semana.

2. Actividades para promover el aprendizaje del
sistemade escritura

Se trata de actividades de distinto tipo, focalizadas
en habilidadesy conocimientos variados: conciencia
fonolégica3 (produccién de rimas, jitanjaforas,
identificacion de sonido inicial y final), estableci-
miento de correspondencias entre letras y sonidos,
escritura de palabras, entre otras. Es importante que
el desarrollo de este tipo de actividades sea breve y
mantenga uncaracter ludico.

HUBUT APRENDE 2024-2027
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Ver: Unicef (2015). La alfabetizacion tempranaen el
Nivel Inicial. Guia 3 Juegos con sonidos, rimas,
letras y poesias para promover el aprendizaje del

sistemade escritura.
https://www.unicef.org/argentina/media/716/file/Juegos%20con%20

palabras%?20y%20conceptos%20para%20promover%20el%20apre

ndizaje%20del%20vocabulario.pdf

Duracion: 15 minutos. Frecuencia: todos los dias.

3. Actividades para promover el aprendizaje de
palabrasy el desarrollo conceptual.

Se propone la realizacién de diferentes tipos de
actividades para ayudar a los ninos y ninas a
aprender palabras, para nombrar conceptos que ya
poseen, para identificar y nombrar significados
abstractos a los cuales sélo podran acceder a
través del lenguaje -por ejemplo: tristeza,
revolucion-y entidades de ficcion-duendes, hadas-
uotrasentidades alejadas de su realidad cotidiana-
carruaje, dinosaurio. Asimismo, en estas activida-
des se intenta que los nifos y ninas progresiva-
mente puedan explicitar -definir y caracterizar-los
conceptos que subyacen a algunas palabras que
usan habitualmente, pero con un significado muy
limitado.

Algunos ejemplos de estas actividades son:
adivinanzas, actividades en las que los nifios
imaginan un objeto, lo describen y dramatizan su
uso; jugar a adivinar “;Qué hay dentro de esta
caja?” apartirde laformulacién de preguntas sobre
distintas caracteristicas de los objetos, entre otras.

Ver: Unicef (2015). La alfabetizacién tempranaen el
Nivel Inicial. Guia 2 Juegos con palabras y
conceptos para promover el aprendizaje del
vocabulario.

https://www.unicef.org/argentina/media/711/file/Juegos%20con%20
palabras%20y%20conceptos%20para%20promover%20el%20apre
ndizaje%20del%20vocabulario.pdf

Duracién: 20 minutos. Frecuencia: todos los dias.

3-Ver: Glosario y Anexo. Plan Integral de Alfabetizacién “Chubut Aprende 2024-2027".
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4.Lecturadecuentos

El objetivo de esta actividad es que los ninos y ninas
desarrollen estrategias de comprension y de
produccion del discurso narrativo y aprendan
palabras nuevas, poco familiares y diversas, y
estructuras sintacticas mas complejas que aquellas
que caracterizan alacomunicacionoral.

Leemosy Comprendemos: se propone una formade
lectura de textos conocida como lectura interactiva
o dialogica%. Asi mismo se sugiere realizar varias
lecturas del mismo texto endistintosdias.

a) Antesdelalectura

El objetivo antes de la lectura es activar
conocimientos previos que los nifos y nifas poseen
sobre aquello que se les leerda, para que estén
disponibles para conocer algunos conceptos
nuevos, realizando conexiones que favorezcan
procesos de comprension. Se recomienda que cada
docente prepare sus posibles intervenciones, a
través de una charla, en funcién de sus intereses y
losde su grupo.

La charla previa al cuento debe ser breve- cinco
minutos aproximadamente- para activar los
conocimientos de los nifos y nifas sobre el mundo,
vocabulario o relaciones que puedan servir para la
comprension del texto elegido, sin excedernos en la
demandade atencion.

b) Durante lalectura

En este momento el objetivo es apoyar a los ninos y
ninas en el proceso de comprension del texto. Para
esto: realizar una lectura dialégica donde se
proporcione un modelo lector activo, explicitando
experiencias y se expliquen palabras desconocidas.
Un aspecto importante en este momento es que la o
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el docente realice una lectura prosddica, es decir,
realzando los acentos, las pausas, las entonaciones
de lafrase al inicio o al final, aplicando la diferencia
entre interrogacion y exclamacion y asi, facilitar el
procesamiento de la informacién, para el
aprendizajedel vocabularioy la sintaxis.

Para apoyar la comprensién se sugiere realizar
pausas para recapitular o inferencia junto con los
ninosy ninas.

c) Despuésde leer (primera lectura)

El propdsito de este intercambio es recuperar el
argumento focalizando en las relaciones causales
para profundizar la comprension. Por ejemplo, se
podrian hacer las siguientes preguntas: ;Quién es
el personaje? ;CoOmo empezo esta historia? ¢ Qué le
gustaba hacer? ;Qué pasé un dia? ¢ Por qué? ;Qué
sintié? ¢ Por qué? Si el docente piensa que los nifios
nocomprendieron, se sugiere volver a leerla.

Ver: Unicef (2015). La alfabetizacién temprana en
el Nivel Inicial. Guia 1 Leer cuentos y jugar con
cuentos. Historias de nifos, princesas, caballeros,
ogrosy brujos.

https://www.unicef.org/argentina/media/706/file/Historias%20de%
20ni%C3%B10s,%20princesas,%20caballeros,%200gros%20y%20b
rujas.pdf

Unicef 2015 La alfabetizacion temprana en el Nivel
Inicial. Guia 4 Leer cuentos y jugar con cuentos.
Historias de animales.
https://www.unicef.org/argentina/media/721/file/Historias%2
0de%20animales.pdf

Duracién: 40 minutos.
Frecuencia: 3veces por semana.

4 - Ver: Glosario y Anexo. Plan Integral de Alfabetizacion “Chubut Aprende 2024-2027".
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5.Juego

El rol fundamental del juego en la infancia, como
actividad rectora del desarrollo cognitivo y
linglistico infantil, explica por qué la presencia del
juego resulta insoslayable en toda situacién de
interaccién y ensenanza. Se ha observado que
promueve el incremento de habilidades linguisticas,
el desarrollo conceptual, la competencia social, la
autorregulacién y la alfabetizacién inicial en lengua
y matematica.

Potencia ademés el desarrollo del lenguaje y la
capacidad del nino y de la nina para relacionar las
acciones, los objetos y la interdependencia de roles.
Lenguajey juego sostienen unarelacion bidireccion-
al de mutua influencia: por un lado, el lenguaje
permite desarrollar la trama del juego y sostenerlo
en el tiempo. Por otro lado, al activar el juego, todo
tipo de esquema de conocimiento facilita el uso por
parte del nino y de la nina, de recursos linglisticos
mas complejos.

El juego constituye un contexto privilegiado para los
usosregulativosdel lenguaje y para el desarrollo del
discursoinstructivo®.

Losjuegos de construccion proporcionan un espacio
importante para que los nifos y nifas planifiquen,
expliquen y comenten lo que estadn haciendo.
Asimismo, favorecen el aprendizaje de habilidades
motrices y resolucion de problemas. Algunos
contribuyen adesarrollar fuerza y destreza corporal
y controlinhibitorio; otros, la velocidad y aprendizaje
de contenidos. En la mayoria se ven implicados
procesos cognitivos como, atencidén conjunta,
memoriade trabajo, planificaciény analisis-sintesis.
En el juego dramatico, los ninos y ninas emplean el
lenguaje con una mayor variedad de funciones que

HUBUT APRENDE 2024-2027
PLAN PROVINCIAL INTXGRAL DX

en otro tipo de juego. Su relevancia reside en el
hecho de que promueve el desarrollo de la
autorregulacion, esto es, de un conjunto de
capacidades mentales, complejas que incluyen
control del impulso y emocidn, auto organizacion
del pensamiento y del comportamiento, planifica-
cidén, autoconfianza, interaccién social efectiva con
sus pares, representaciéon simbdlica y seguimiento
de reglas sociales. Este tipo de juego genera una
situacién dindmica en la que se reconstruyen
eventos, se establecen y asumen roles, se
planifican acciones a ser realizadas por los y las
participantes. Poniéndose en accion multiples
aprendizajesde formaintegral.

Se propone la realizacién de distintos tipos de
juegos, siguiendo los lineamientos de los formatos
que adopta el diseno curricular de nivel inicial. Se
sugiere que una vez por semana la actividad de
juego implique la dramatizacién de uno de los
cuentos leidos.

Ver: Unicef (2014) Propuestas de ensefanza.

- Guia6 Eljuegoenel Nivel Inicial.

Juegode construccion.Caminos, puentesy tuneles.
https://oei.org.ar/wp-content/uploads/2017/08/

Guia-6-El-juego-en-el-nivel-inicial.pdf

- Guia7 Eljuegoenel Nivel Inicial. Juego dramatico.
Princesas, principes, caballerosy castillos.
https://oei.org.ar/wp-content/uploads/2017/08/
Guia-7-El-juego-en-el-nivel-inicial.pdf

- Guia 8 El juego en el Nivel Inicial. Juegos con
reglasconvencionalesjAsime gusta ami!
https://oei.org.ar/wp-content/uploads/2017/08/
Guia-8-El-juego-en-el-nivel-inicial.pdf

Duracién: 60 minutos.| 2-3 veces por semana.

5-Ver: Glosario y Anexo. Plan Integral de Alfabetizacion “Chubut Aprende 2024-2027".
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6. Intercambiode despedida

El objetivo de esta actividad es promover el
desarrollo de estrategias de relato de eventos
pasados, asi como la planificacion de eventos
futuros. Al recuperar en un relato lo que sucedi6
durante el dia, los ninos y ninas desarrollan
estrategias para retener y organizar la informacién
en la memoria y para producir un relato de
experiencia pasada. Realizan asi un proceso
denominado metacognicion que se define como un
estadode concienciaacercade los propiosestadoso
procesoscognitivos.

En este intercambio la o el docente puede, junto con
los ninos y ninas planificar lo que van a hacer al dia
siguiente. De este modo puede contribuir a
desarrollar la memoria prospectiva, estrategias de
planificacion y la elaboracién de narrativas de
eventos futuros.

Desarrollo de la actividad: antes de retirarse, los
ninos/as y la maestra/o tienen un breve intercambio
en el que recuerdan y hablan sobre las actividades
que realizaron ese dia, cual fue la experiencia
personal que se conté en “Tiempo de compartir”, si
leyeron algun cuento, si dibujaron o jugaron en los
sectores, etc.

Asimismo, conversan sobre lo que haran al dia
siguiente, si se prevé realizar alguna actividad
especial o tendra lugar un evento no frecuente. Se
puede contar alos nifosy ninas loque van a hacer, en
qué consistird el evento y explicar en términos
generales la secuencia de acciones que realizaran.
La actividad de planificacién puede apoyarse en un
calendario donde pueden marcar lo que harén el dia
siguiente uotrosdiasde lasemana.
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PARA SEGUIRSUMANDORECURSOSY
CONOCIMIENTOSQUEHACENALA
PROFESIONALIZACION DOCENTE:

GUIA: Leer cuentosy jugar con cuentos - Historias
de ninos, princesas, caballeros, ogrosy brujas.

Propésito: Promover la lectura a cargo del docente,
enespecialdelibrosde cuentos.

¢Quéfavoecelalecturade cuentos?

° Brinda oportunidades para que los nifos/as
desarrollen multiples conocimientos y habilidades
que son partedel procesode alfabetizacion.

° Permite que los/as ninos/as se familiaricen
con el estilo de discurso que caracteriza a la
escrituray que ladiferenciade laoralidad.

° Despierta la imaginacién y creatividad
ligadas al juego, actividad imaginaria por
excelencia. Toda lectura puede enriquecerse
mediante el juego dramatico. Dramatizar requiere
tener conocimiento sobre determinadas
situaciones y dialogar con lenguaje preciso. El o la
docente como mediador/a ird planificando e
enriqueciendo las propuestas de juego.

° Amplia su vocabulario al interactuar en
situaciones de lectura junto a adultos/as y a
otros/as pares. La gran capacidad que tienen los
ninos pequenos de aprender provoca una
incrementacion en el vocabulario, haciendo uso de
construcciones sintacticas mascomplejas.

° Los intercambios luego de la lectura
contribuyen al aprendizaje del estilo del lenguaje
escrito y a que puedan ir desarrollando recursos
linglisticos que les permitan comprender y - a
futuro-producir textos de complejidad creciente.
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° Manifestacién de emociones: las propuestas
didacticas consideran relevante la ensenanza de las
competencias socioemocionales como la conciencia
emocional, las competencias sociales y las
habilidades para la vida y el bienestar. Para poder
aprender sin dificultad los ninos y ninas deben
poseer competencias emocionales y sociales
adecuadas que les permitan desarrollar relaciones
positivas con adultos/as y los otros/as ninos/as. La
autonomia emocional es un pilar para la motivacion
del aprendizaje.

° Permite construir significados sobre los
textos literarios leidos: intercambiar ideas sobre el
desenlace, opinar sobre algunos de los personajesy
sobre sus acciones. Estas conversaciones deben
estimular el avance y la progresién de las conversa-
ciones, procurando respuestas cada vez mas
elaboradas por parte de los estudiantes.

Elecciondecuentos: ;como decidir sison
comprensibles paralosolasestudiantes?
Tenerencuentalas siguientes caracteristicas:

° Los hechos que se narran siguen el orden
temporal: el comienzo de la accidn, el desarrolloy la
conclusion.

° Narraciones candnicas, es decir, narraciones
de organizacion tipica.

Guia: Juegos con sonidos, rimas, letras y poesias
parapromover el aprendizajede laescritura
Propésito

° Propiciar multiples situaciones didacticas
destinadas a ampliar y enriquecer las estrategias de
comprensiony de producciéondel discurso narrativo.
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Para que los ninos y ninas puedan comenzar desde
pequenos y pequenas a dominar esta herramienta
tancompleja, util y vital que constituye la escritura,
tienen que participar con frecuenciay sistematica-
mente en actividades que potencien los distintos
conocimientos y habilidades implicados en la
alfabetizacion.

Las habilidades linglisticas generales que se
desarrollaninicialmente enlaoralidad involucranla
comprensiéon y el uso de vocabulario preciso, la
posibilidad de construir frases y oraciones grama-
ticalmente correctas y de utilizarlas en un discurso
extenso, asicomo también habilidades para utilizar
el lenguaje de manera flexible con el fin de
responder a las demandas de diferentes tareas y
situaciones. Estos conocimientos y habilidades se
desarrollan enlacomunicacién oral, pero son luego
retomados a medida que los ninos avanzan en el
proceso de alfabetizacion. Para el dominio de la
escritura se requiere previamente el de la
concienciafonolégica.

. Qué situaciones de ensefanza en el Nivel Inicial
puedenfavorecer suaprendizaje?

Un primer paso son las JITANJAFORAS: textos
carentes de sentido, pero dotados de valor estético
por la sonoridad y el poder evocador de las
palabras. Tal como dice Alfonso Reyes quien acundé
el concepto en las jitanjaforas, las palabras no
buscanun fin util, sino que juegan solas. Se tratade
versos cortos en los que hay un reparto de silabas o
grupos fénicos de manera reiterada y caprichosa
para lograr un texto en el que no importa tanto el
significado como el juego fonético y de los sonidos
que serepiten.
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GUIA DE ORIENTACION DIDACTICA

El desarrollo de las habilidades de conciencia
fonolégica tiene lugar segln una progresién
(Borzone, Silvay Rosemberg.2011) Por ejemplo, para
los ninos suele ser mas fécil reconocer una silaba
inicial de una palabra que cada uno de los sonidos
quelaconforman.

Puede establecerse la siguiente progresion:

° Reconocimiento y produccién de rimas
(“¢ Patay lataterminanigual?”)

° Reconocimiento de la silaba inicial de las
palabras (Maestra: “Estoy pensando en un nombre
que empieza con Maaaaaaa”./ Ninol: “Marisa” / Nino
2:“Manuel”).

° Reconocimiento del sonido inicial de las
palabras (Maestra: “Vamos a escribir-ALA. ;Con qué
empieza AAAAAALa?”/Ninos: “AAAAAAAAAAAA’)

° Reconocimiento del sonido final de las
palabras.
° Reconocimiento de todos los sonidos que

formanunapalabra.
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Asimismo, para el desarrollo de la sensibilidad

_f "*‘?-sr

fonoldgica el trabajo sistematizado con rimas,
trabalenguas y titeres contribuye a que los nifios y
ninas puedan atender alos sonidosdel habla.

Las propuestas incluyen juegos de imitaciéon de
sonidos de animales, transportes, memotest, entre

otros.

Es importante tener en cuenta que
en el diseno de las actividades para
promover el desarrollo de laoralidad
y el aprendizaje de la escritura es
necesario recuperar los contenidos
de las unidades, secuencias e itine-
rarios didacticos a fin de que la
planificacion funcione como un todo
articulado.




ISEGUIMOS EN MARCHA!

Este proceso de aprendizaje requiere un trabajo
planificado, consciente y sostenido entre todos los
actores como corresponsables de la ensenanza:
equipos directivos, docentes de distintos espacios
curriculares, talleristas, tutores y otros recursos

humanos.

En tal sentido realizamos la siguiente propuesta de
estrategias posibles de implementar considerando
necesario:

° Generar un clima de confianza y entusiasmo
por aprender, para lo cual el juego y la participacion
guiada como modo de ensefanza resultan
esenciales. Las propuestas de juego pueden
repetirse una y otra vez, esto promueve mayor
seguridad en los ninos. Los juegos que no se han
realizado con anterioridad necesitan ser modela-
dos, para eso el docente muestra cémo realizarlos y
losrealizaconlosylasestudiantes, alapar.

° Establecer acuerdos con las familias para
ampliar tiempos y espacios de aprendizaje que los y
las estudiantes necesitan, aprovechando las opor-
tunidades que ofrecen las situaciones de la vida
cotidiana. Promoviendo fortalecer la corresponsa-
bilidad respecto alaeducaciénde los mismos.

° Destinar tiempos especificos para la lectura,
con la metodologia de la lectura dialégica, que pone
focoenlas habilidades de comprension.

° Afianzar el desarrollo de la conciencia
fonoldgica (tener en cuenta su progresion: rima,
fonemainicial, fonema final, andlisis fonico).

° Realizar de manera habitual juegos de
adivinanzas o de pistas para favorecer habilidades
de pensamientoy habilidades semanticas.
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° Organizar una agenda diaria y semanal que
sea conocida por los chicos para ayudarlos a
organizarse, a sentirse seguros y progresivamente
mas auténomos.

° Alternar momentos de mayor concentracion
con otros de descanso activo y recreacién, como
cantar, bailar, saltar, o jugar a hacer chistes.

° Favorecer el dibujo y la composicion gréafica
como otra manera de representacion del mundo
externoeinterno.

° Favorecer la habilidad manual con activida-
desy materialesdiversos.

APORTES PARA OPTIMIZAR LAS PRACTICAS
PEDAGOGICAS

Partimos del convencimiento de que todos los
alumnos y alumnas pueden aprender si les
ensenamos, les brindamos todo el apoyo necesario
y tratamos de potenciar aspectos directamente
vinculados con la escritura. Aspectos que
comprenden, por una parte, el conocimiento de que
la escritura es lenguaje, es decir, que comunica
significados y, ademas, que tiene usos y funciones
enunasociedad alfabetizadora.

Las actividades sugeridas podran ser de distinto
tipo, focalizadas en habilidades y conocimientos
variados. Los nifos tienen que llegar a dominar el
sistema de escritura. Para ello, deben desarrollar
conciencia fonoldgica, esto es conciencia de que el
habla esta formada por sonidos. Deben aprender
que las letras representan los sonidos del lenguaje
oral, a identificarlas y a trazarlas con conciencia
fonoldgica, estableciendo las correspondencias
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entre letras y sonidos, escritura de palabras, entre
otras. También tienen que reconocer que se escribe
de izquierda a derechay de arriba hacia abajo, y que
las letras se combinan para formar palabras. Las
letras “p-s-0-a” en un cierto orden dan por resultado
la palabra “sapo” y ordenadas de otro modo esas
mismas letras permiten escribir “sopa”.

La inclusiéon de actividades de alfabetizacién en la
jornada diaria debe pensarse con el objetivo de
promover el ingreso temprano a la alfabetizacién,
integrando situaciones de juego en el marco de las
actividadescotidianas.

N € .

Recordemos que el desarrollo de la conciencia
fonoldgica no ocurre por maduracion. No se trata
de una adquisicién natural, sino que requiere de la
intervencion del adulto y de las experiencias que
como educadores ofrezcamos parala manipulacién
de los sonidos del lenguaje. Sin embargo, podemos
advertir una progresién en su desarrollo, que se
intensifica cuando ademas de la experiencia vivida,
hablamoscon los ninosde loque hacemos.




SHUBUT APRENDE 2024-2027
PLAN PROVINCIAL INTZGRAL DZ

» A Bacis
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Parael aprendizaje del sistemade escritura, se proponen algunas estrategias especificas
paradesarrollar habilidades por medio de actividades o juegos.

Habilidad Actividad / juego sugerido

-Nombrar dibujos estirando el fonema inicial: aaaaarana -uuuuuna.

-El entrometido: indicar entre dibujos el que NO comienza como... (si los dibujos son ala
-anillo-éangel -espada, seleccionar el dibujo que no comienza como “ala”)

-Veo-veo con dibujos: “veo -veo algo que comienza con uuuu”.

-Traigo un barquito cargado con... palabras que empiezan como....

Eeeeelefante -eeeeeestrella-eeeeespada

Reconocimiento
de sonido
inicial

Reconocimiento Las palabras en su lugar: se entregan palabras escritas y los nifios tienen que ubicarlas

visual de las en las columnas que tienen la misma letra inicial (se hace primero con vocales y luego
letras se incorporan las consonantes).
Lectura de

palabras Unir palabras con los dibujos correspondientes.

Sobres atrapa-palabras: se propone guardar dibujos en sobres, clasificados segun la

letra inicial. En el sobre esta escrita la letra. (Se realiza primero con las vocales, luego

se incorporan las consonantes en la medida que se van presentando).

Relacion sonido- El entrometido: encontrar el dibujo que NO corresponde. Se colocan en el sobre

letra . - L e
marcado con una letra especifica dibujos que comparten sonido inicial y algun dibujo

intruso que los nifos deben encontrar.

Trazado de letra cursiva en palabras punteadas mientras se pronuncia el sonido.

Sustitucion de Cantar canciones como “La mar estaba serena” o “Estaba la calavera”. (Con a: la mar
sonidos vocalicos astaba sarana... Con e: le mer estebe serene... etc.)

El cazasonidos: se presenta un dibujo y junto a él los vagones de un tren o las tiritas
cazasonidos. No se trata de descomponer en silabas, ni de decir los sonidos uno por
uno, por ejemplo “m-a-n-0”, sino que

se trata de prolongarlos, sin perder de vista la palabra completa: “mmmaaaannnooo”. A
Prolongacion de medida que van distinguiendo cada sonido los chicos van colocando una ficha o un
sonidos poroto en cada casillero de la tirita cazasonidos o del vagon.

Se trata de “deslindar” los sonidos que en la cadena del habla estan “pegados”. En la
medida que se sienten animados a hacerlo los chicos también pueden ubicar las letras
moviles debajo de cada sonido formando la palabra y luego escribirla debajo del tren
cazasonidos, o del gusano cazasonidos.

El docente modela la escritura de palabras todas las veces que sea necesario

Escritura de pronunciando los sonidos, estirdndolos a medida que escribe. Si la habilidad del trazado
palabras obstaculiza esta tarea puede realizarse con letras moviles (y practicar paralelamente el
trazado).

La ventanita: Se coloca la palabra detrds de una “ventana corrediza” que puede armarse
con un cartén o simplemente con un trozo de papel. El juego consiste en descubrir la
palabra escondida que va apareciendo lentamente a medida que la ventanita se corre.
Los ninos deben ir “sosteniendo” en la pronunciacion el sonido de cada letra que
aparece para unirla con la siguiente, al mismo tiempo que recordar la palabra completa.

Recodificacion
fonoldgica
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Consideracionesenrelacionalas

actividades/juegos sugeridos:

Concienciafonoldgica: Progresion.

° Reconocer palabrasquerimanentre si:

luna - cuna (esta actividad puede realizarse de

manera oral, con poesiasy cancionesocondibujos, a

travésde unvocabulario visual).

° Clasificar palabras que riman:
cuna-pluma; ardilla-frutilla.

° Estirar los sonidos iniciales de las palabras

(primero los vocélicos): aaaauto.

° Agrupar palabras por el fonemainicial:

ala - dngel (al decir “fonema” se trata de una

distincion auditiva, no visual, como en el caso de las

letras o grafemas, que implican una entrada visual o

tactil sise tratade letras mdvilesoconrelieves).

° Clasificar palabras por el fonemainicial:
ala-uva-elefante; auto-una-escalera.

° Estirar cada sonidode las palabras:
aaauuuttttooo.Vincular el fonemainicial con
el grafemacorrespondiente:aguaempieza
conlaAcomoauto.

° Deslindar los sonidos minimos (fonemas) de
las palabras.

° Armar nuevas palabras modificando un
sonido: gata-cata; peso-beso.

Sobretiposde letras:

Los estudiantes estan en contacto desde el primer
momento con todo tipo de letra. La discriminacién y
categorizacion de formas gréaficas no ofrece en
general mayor dificultad. Cuando se trata de textos
completos es conveniente para la lectura ofrecer
textos en imprenta minudscula y no en imprenta
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mayuscula, no sélo porque es mas “amigable” en la
percepcion visual, sino porque, ademas de tener la
mayuscula un uso reglado, cuando un texto esta
todo en imprenta mayuscula no se visualizan con
claridad los comienzos y fines de oracién, que
ofrecen claves fundamentales para la compren-
siéon. En cuanto al trazado de las letras, se
recomienda iniciar cuanto antes el trazado de la
letra cursiva ya que la investigacién demuestra que
aporta enormes beneficios para la fluidez lectora y
lavelocidad de escritura.

Sobrelarecodificacionfonolégica:

El proceso de recodificacién fonoldgica es una
habilidad muy trabajosa para los ninos que estan
aprendiendo a leer, pero a la vez es imprescindible
que lodesarrollen. No se trata aqui de deslindar los
sonidos, sino de unirlos. Es un procedimiento de
unién, de sintesis de sonidos. Consiste en asignar
un sonido acada letrade la palabra e ir juntando los
sonidos hasta lograr la pronunciacién de la palabra
completa y, entonces, lograr representacion de su
significado. Como es un procedimiento complejo no
serecomienda practicarlo para la lectura de textos,
sino de palabras. Una vez que los chicos logran la
pronunciacién completa de las palabras que leen
noesnecesariocontinuar conestatarea.

Sobre Portadores:

Construccién de portadores textuales con/entre
estudiantes, con otros docentes, institucional-
mente. Como, por ejemplo: abecedario, calenda-
rios, carteleras, efemérides, otros.

LENGUA a



Situacionesdidacticas posibles:

Las siguientes propuestas didacticas han sido
disenadas para promover los distintos aspectos
comprendidos dentro del proceso de alfabetizacion
temprana: juegos con palabras y conceptos para
promover el desarrollo del vocabulario; juegos con
sonidos, rimas, letras y poesias para promover el
aprendizaje del sistema de escritura; leer cuentos y
jugar con cuentos para promover el desarrollo
discursivo. Estas propuestas didacticas ponen en
juego el intercambio verbal, implementando
estrategias para apoyar el desempeno linglistico y
cognitivo de los estudiantes en forma frecuente y
sisteméatica, con actividades que potencien los
distintos conocimientos y habilidades implicados en
laalfabetizacién.

Bienvenida y asistencia: Es un momento clave de la
jornada, donde se expresa la alegria del encuentroy
se ponen en accion habilidades sociales y
emocionales. Lo ideal es ofrecer paulatinamente un
repertorio cada vez mas nutrido y rico de canciones,
con gestosy muchaexpresividad. Planificar diversas
maneras de observar la asistencia mediante la
interaccién de los ninos con sus nombres escritos en
carteles. Es conveniente aprovechar el inicio de la
jornada para ofrecer a los ninos una informacion
detallada de los principales momentos que se
espera tendran lugar en ese dia. El recurso en este
casoesunaagendavisual que organizay predispone
auna participacion mas asertiva.

Ronda de conversacion: es el momento para la
narracién de experiencias, descripciéon de objetos,
exploracion de estados de dnimo. Momento privile-
giado para desarrollar la escucha atenta, la
expresionoralyelrespetoporelotro.
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Diario mural: entre todos deciden cudl es la noticia
0 suceso que quieren destacar y dejar escrita.
Planifican juntoscémoredactarla.

La docente o el docente favorece la reflexidn,
seleccionan las palabras adecuadas, la atencidon a
los nexos, tiempos verbales, etc. Escribe en el
pizarrén, afiche u otro recurso, a la vista de los
chicos y destaca detalles del estilo de la lengua
escrita como los signos de puntuacion y el uso de
mayusculas en los comienzos de oraciény nombres
propios.

A medida que los estudiantes van ganando
autonomia la o el docente los invita a escribir
algunas palabrasofrases.

iA jugar! Tener en cuentadiversos tipos de juegos:
construcciones, dramético, reglado, juego motor,
de mesa, etc.

El juego permite al nifo, en un espacio-tiempo
suspendido, explorar y practicar, recordar y
anticiparse, sin presiones. Potencia la capacidad
cognitiva y simbdlica, lingtliistica, social y emocion-
al. Brinda espacios de distensién, relajacion,
motivacién, descubrimientosy desafios.

El juego necesita ser planificado para poder
aprovechar todo su potencial.

Leemos y comprendemos: Cada dia debe tener un
momento de lectura por parte del docente, con los
momentos previo y posterior a la lectura para el
desarrollode estrategiasde comprensién lectora.
La o el docente pone en juego los recursos de la
lectura dialégica que favorece que los chicos vayan
construyendo representaciones mentales, llevan-
do en su mente el hilo de la historia, realizando
procesos de comprension literal e inferencial.
Incluir la lectura de los libros de la biblioteca y
releer los libros que més les gustan.
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Nuevas palabras nuevos mundos: implica destacar
palabras nuevas e integrarlas a las palabras cono-
cidas, usar palabras en contextos diversos o reforzar
relaciones semdanticas mediante categorizaciones o
descripciones. Variados recursos pueden usarse
para explorar y fortalecer estas habilidades:
adivinanzas, veo-veo, juego de la memoria con
tarjetas, bingos semanticos, etc. Algunas veces
puede ser una actividad muy breve y otros dias
dedicarle mayor tiempo.

Lo contamos otra vez: se procura recordar historias
que se han leido con anterioridad. Ademas de
responder a preguntas como ¢quién?, ;dénde?
ccuando? ¢por qué?, referir ala secuenciay algunos
detalles de la narracién, se procura que los chicos
puedan narrar de manera progresivamente auténo-
ma, respetando reglasde concordanciay entramado
del texto. Pueden realizar la renarracién con la
ayudade lasilustracionesque proveen loslibros,con
vinetas, con los dibujos que ellos mismos realizan,
con palabrasque empiezanaleerorecuerdan.

A dibujar, pintar y crear: Interaccién con las artes
visuales, observacion y apreciacion de pinturas y
esculturas de artistas de manera directa o a través
de libros o videos. Mediante el dibujo, la exploracién
de formasy colores, loschicosdesarrollanrepresen-
taciones acerca del mundo; aprenden a observar, a
prestar atencion a detallesy a planificar acciones en
ordenaunfin. Este apartadoincluye no sélodibujary
pintar sino también construir, por ejemplo, un
escenario, una maqueta o unainstalacién; puede ser
una tarea individual o colaborativa, lo cual implica
conversar, pensar opciones, establecer acuerdos,
resolver problemasy tomardecisiones.
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y A

A cantar, recitar o adivinar: escuchar musica, bailar
y cantar favorece el desarrollo emocional y lingUis-
tico en multiples aspectos. Cantar estirando los
sonidos es una clave para el desarrollo de la
conciencia fonolégica. Es importante ampliar los
repertorios de los chicos, rescatar los cantos de la
cultura local, las canciones de la infancia, los juegos
que acompanan textos tradicionales. Se puede
acompanar con instrumentos musicales o cotidia-
fonos construidos por los mismos chicos para
marcar los ritmos. Se recomienda incluir, cada cierto
tiempo, momentos especificos para recuperar las
cancioneso poesias que todos han aprendido.

Sonidos y letras marchando: Focaliza sobre habi-
lidades de conciencia fonoldgica y asociacién
fonema-grafema. Es recomendable contar para
estos momentos con letras moéviles y proponer
armar o desarmar palabras tomadas de algun texto
gueconocen.

Leemos en eco: Al principio los chicos “juegan a
leer”repitiendoenvozaltalalecturade sudocente, o
bien lo hacen sobre textos que ya saben de memoria,
amodo de “karaoke invertido”. Cuando los textos son
nuevos es necesario realizar el mismo proceso
detalladoen “Leemosycomprendemos”, esdecir, las
estrategias de la lectura dialégica para que sea un
texto que los chicos comprenden. Luego se continta
propiamente con la “lectura en eco”. El recurso
necesario es el texto escrito en tamano lo
suficientemente grande para que pueda ser seguido
por un grupo de ninos. En esta tarea van tomando
conciencia de las correspondencias fonico-graficas
y la direccionalidad de la escritura, al tiempo que
internalizan la prosodia y entrenan la atencidn
focalizada, sosteniday conjunta.
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Historias para contar: Este apartado procura
reconstruir historias que los chicos ya conocen.
Hacerlo a partir de vinetas o secuencias de ima-
genes pone en accién la capacidad de observacién
de detalles, la inferencia de relaciones de causa-
consecuencia y la correspondiente organizacion
discursiva, querequiere de nexosy tiemposverbales
especificos.

Pensamos: ofrecer juegos que desafien habilidades
cognitivas: atencion (focalizada, sostenida), memo-
ria de trabajo, flexibilidad, planificacién, etc. Pueden
realizarse en interaccién grupal, en pequenos
grupos o de manera individual; en el espacio vital
como juegos motores; en el piso como espacio
grafico; enel papel, etc.

.Qué aprendimos?: al finalizar la clase o jornada
hacer un momento de revisién y recuperacion de los
aprendizajes: qué hicimos y cémo lo hicimos, qué
aprendimos, cémo podemos mejorar, qué nos
proponemos para el dia siguiente.

Mediante este ritual estamos promoviendo habili-
dades de metacognicidon, que es una estrategia
potente y efectiva para el aprendizaje, con efectos a
largo plazo.

Para que resulte efectiva necesita ser practicada de
manera sistematica y metédica. Es un proceso que
requiere, como otros, de modelado por parte del

docente.

SHUBUT APRENDE 2024-2027
PLAN PROVINCIAL INTZGRAL DZ

Recursos para el desarrollo de la conciencia
fonolégicay paradivertirse:

« Bingoderimas.
bingo-de-rimas-cpl.pdf

» Sonidos y Letras en accién (grabaciones en
Canal Acequiacon Bernarda Masera)

https://www.mendoza.edu.ar/alfabetizacion-letras/

« Baggio, Mariana. Lulu MARIANA BAGGIO - Lulu
(Nuevo Clip) ESTRENO 2017
MARIANA BAGGIO-Lulu (Nuevo Clip) ESTRENO 2017

o Pescetti, Luis.Labarca.
Luis Pescetti:Labarca

» PimPau(con Luis Pescetti). Caballito de mar.
PIM PAU CABALLITODE MAR (con Luis Pescetti)

« Pim Pau. Viajando en tren PIM PAU VIAJANDO
ENTREN (Popurri"El Tren Se Va")
PIM PAU VIAJANDO EN TREN (Popurri"El Tren Se Va")

« Pim Pau.Picapiedra(juegode manos).
PIMPAU PICA PIEDRA (Juegode Manos)

« AEIOU.Sondecancion: Pakapaka
https://www.youtube.com/watch?v=HVYXjJIRGwc

« Palabreando.Sonde Cancidén: Pakapaka
https://www.youtube.com/watch?v=HlJllg4ctpt8

» Chubarovsky, Tamara. Rimas en movimiento.
Rimas en movimiento.pdf
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https://drive.google.com/file/d/0B9mGYA2wedvVS3FmSmdNVVVVa28/view?resourcekey=0-7RvHPCEZBAHF-3klowAFkg
https://www.mendoza.edu.ar/alfabetizacion-letras/
https://www.youtube.com/watch?v=TiO0jlDQrrg
https://www.youtube.com/watch?v=19TLwCgF8wY
https://www.youtube.com/watch?v=VKIcYEWx5z4
https://www.youtube.com/watch?v=v0gzTumRQVw&sttick=1
https://www.youtube.com/watch?v=UQ34zIP3gsE
https://www.youtube.com/watch?v=HVYXjJlRGwc
https://www.youtube.com/watch?v=HJIlg4ctpt8
https://drive.google.com/file/d/16FolG_uEwF5_LUFP7E0evkEOqyidv2TH/view?pli=1

RECURSOS:

Se proponen los siguientes recursos y actividades a
modo de sugerencias.

Propuestal:

Juegosconsonidos:

-Tiempodeduracién:entre 10y 15 minutos.

Objetivo:

Promover el desarrollo de la sensibilidad fonolégica
enlosninos, apartir deidentificary producir sonidos.
Se busca sensibilizar a los nifos en relacién con los
sonidos del habla. Es importante tener presente que
constituyen modelos de actividades a realizar y que
pueden modificarse y llevarse a cabo con otros
contenidos.1.Sonidosde los medios de transporte
Actividad:

Eldocente les propone unviaje imaginario. Cadauno
de los ninos puede elegir el transporte en que viajara
(auto, tren, moto, camién de bomberos, ambulancia,
barco, etc.). Los nifos van diciendo en qué medio de
transporte viajan y entre todos hacen el sonido
correspondiente. Por ejemplo: cuando avanza el tren
por las vias hace “chucuchuuuuu”, cuando suena el
silbato avisando que parte el tren hace “uuuuu”; un

2.Sonidosde losanimales
-Tiempodeduracién:entre 10y 15 minutos.
Actividad:

Se propone a los nifos imitar los sonidos de los
animales. Tanto la maestra o el maestro como los
ninos mencionaran animales que conocen y los
sonidos que producen. Ejemplo:

Maestra: “¢Cémo hacen las vacas? Muuuuuuuu. ¢Y
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PropuestaZ2:

Juegosconrimasy trabalenguas

Objetivo:

Promover el desarrollo de la sensibilidad fonolo-
gica, especificamente el reconocimiento y la
produccién de rimas. Las actividades que incluyen
la lectura repetida y frecuente de textos breves
tienen como propdsito, ademas, que los ninos
puedan comenzar a establecer relaciones entre las
grafias y los sonidos que permite el aprendizaje
progresivodel sistemade escritura.

Nota: las poesias y canciones que se incluyen en
esta propuesta didactica son sélo sugerencias que
pueden ser reemplazadas por otro material del
mismo estilo.

De ese modo, la actividad puede reiterarse en dias
distintos.

Propuesta3:

Versosparaleer, releeryencontrarrimas

-Tiempo deduracién: 15 minutos

-Actividad:

La rima se lee y se relee. Se la puede cantar.
Recitar/cantar junto con los ninos. Se hace un
recitado/canto compartido

(El docente dice el verso incompleto, los ninos
completan la palabraque rima).

Nota: Despuésde leida la poesia, de modo repetido,
la maestra puede agregar una palabra simple de
dos silabas en el alfabeto mural. Silo cree oportuno
los ninos pueden copiar la palabra en una hojao en
el pizarrén. La maestra colabora prolongando los
sonidosde la palabra.
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GUIA DE ORIENTACION DIDACTICA

Algunas sugerencias de Rimas:

‘Rimatomadadel libroZOOLOCO
de Maria ElenaWalsh

“Silasviboras fueran elegantes,
siusaran pantalén, galeray guantes
y monitoderaso

igual nohabriacaso

quedariantan feascomoantes.”

Rimatomadadel libroZOOLOCO
de Maria ElenaWalsh

“Unavacaquecomeconcuchara
yquetieneunrelojenvezdecara
quevuelayhablainglés
sindudaalgunaes
unavacararisima, muy rara."

UnaHojitaseca
Unahojitasecasecayddelarama
uncolchénde hojas, le sirvié de cama.
Sequedd dormida, tan sélo un momento.
y mientras sonaba selallevd el viento.
Visité ciudadesy muchos paises

volvié juntoal &rbol,durmié en susraices.
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Versosde amor
Cuando paso por tucasa
yasomaditano estas
voy contando los pasos
paraver site asomas.

Cintaverde
valeun peso
datevuelta
ydame un beso.

Te quieromas que amis 0jos,
mas que a mis ojos te quiero
y mucho quiero amisojos
porgue conellos teveo.

De lejos te estoy queriendo
decercaconmasrazén
yelratoquenoteveo

se me parte el corazon.
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Propuesta4: Juegosconsilabainicial:

Objetivos:

Promover el desarrollo de la sensibilidad fonolégica
apartirde atender alasilabainicial de las palabras.
Que los nifnos puedan desarrollar habilidades para
reconocery producir palabras que comienzan con la
misma silaba.

Nota: es importante empezar por las silabas que se
reconocenconmas facilidad: re-sa-fe-pa-to-me.

Propuesta5:“Veo Veo”

-Tiempodeduracién:entre 10y 15 minutos.
Actividad:

se juega al veo-veo con objetos de la sala. El docente
dice “Veo, veo algo que empieza con me” (mesa). Los
ninos deben adivinar. Eldocente lo hace varias veces
y luego, silo considera posible, propone que sean los
ninos quienes elijan el objeto y digan la silaba inicial
delnombre.

Propuesta6: Elentrometido

Actividad:

Se presentan cuatro trios de dibujos en los que hay
dos dibujos cuyos nombres comparten el mismo
sonido silabicoinicial yunono.

Eseesel “entrometido”. Se muestran los triosy todos
dicen qué estd dibujado. Luego, tienen que
identificar alentrometido.

Sugerencias parahacerlosdibujos:

pato - pala - semaforo martillo - mano-oveja
mesa - media - zapato cama -cana-silla

A continuacién, se les puede entregar a los chicos

una hoja con dos o tres entrometidos para que los

marquen.
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Propuesta?7:

Lecturadel cuento “Horrible melena”

de Gerald Rosey Cristina Puerta.

Coleccién Buenas noches. Editorial Norma
https://www.institutonuevapompeya.com/wp-con
tent/uploads/2020/05/horrible-melena-1-1.pdf

Antesdelalectura:

Se conversa con los nifos y ninas acerca de los
animales de la selva, especialmente de los leones.
Se les explica que estos animales son felinos, de la
familia de los gatos y los pumas. Los machos se
caracterizan por su melena, que es el pelo de la
cabeza; se puede presentar alguna imagen o video
para que los chicos observen al animal y el entorno
selvatico; se presenta el nuevo cuento: se lee el
titulo, el nombre del autory delilustrador.
Finalmente se enuncia el tema, tépico o problema
del cuento: “Al ledn lo invitan a una fiesta pero él
dice que su melena es horrible y le da vergiienza.
Veamos quéesloque hace”.

Durante lalectura:

Mientras se lee el cuento, se van mostrando las
ilustraciones y explicando el vocabulario que los
ninos pueden no comprender y haciendo algunas
preguntas parairreconstruyendo lo leido.

Despuésdelalectura:

Sereconstruye el cuento con los ninosy a continua-
cion, se puede les pedir que mencionen todos los
animales que conocen (se puede empezar enume-
rando todos los animales que aparecenenel cuento
y agregar otros que los nifios conozcan), los dife-
rentes tiposde animales, etc.
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Objetivo:
Promover la sensibilidad fonoldgica, o sensibilidad
dequeel hablaestaconformada por sonidos.

Actividad:

Se les propone a los ninos que hagan distintos
sonidos con la boca, imitando a los animales del
cuento, por ejemplo, cuando sollozan o suspiran.

Donde dice: Se explica:

Invitacion Nota o carta para que vaya a un lugar.
Asistir Ir a un lugar.

Melena Pelo de la cabeza del ledn,

Quejo Enfado.

Al respecto En relacion a eso.

Cepillar Peinarse el pelo.

Peind Acomodarse el pelo.

Encrespd Peinarse el pelo para que quede parado.
Ensayd Probo.

Estilo Forma de peinarse.

Opinion Saber qué piensan.

Hipopotamo Animal de la selva que vive en ¢l agua y en la tierra,
Mandril Animal de la familia de los monos.
Deshazte Sacarte.

Burld Reir.

Jabali Animal de la familia de los chanchos.
Chillo Grito.

Pintalabios Para darle color alos labios.
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GUIA DE ORIENTACION DIDACTICA

Propuesta8:

Lecturadel cuento“El terrorde los pulpos”

de Silvia Schujer. | Editorial Atlantida
https://online.fliphtml5.com/ezcmm/rbwl/#p=1

Antesdelalectura:
Se conversa con los ninhos acerca del mar, sus
animales y plantas. Se le puede dedicar mas tiempo
a conversar sobre los pulpos y sus caracteristicas
como los tentaculos.
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Durante lalectura:

Mientras se lee el cuento, se van mostrando las
ilustraciones y explicando el vocabulario que los
ninos pueden nocomprender.

Despuésdelalectura:

Se reconstruye el cuento con los ninos y se puede
cantar la Cancién del Pulpo que figura en la ultima
paginadellibro.

I

Donde dice: Seexplica:

. . Cuanto menns Sepuro.
Finalmente, el docente presenta el nuevo cuento: lee
. Alcanzaria Acercaria.
el titulo,elnombredelautorydelilustrador. e e

Detenerse Parar.

Anudar Hacer un nudo

Hasza dar Hasta Tegmr,
Donde dice: Se explica: aamned =

Refugio Escondize.
Ojo poderoso Ojo que le deja ver bien. PR PR
Tentaculos Como patasy brazos, l0s usa para moverse y Desatarss Soltarlod Tesdoa.

PrA AEAITAN COSAS. -

Moned mas 5& movian mucho,
Ocho Uno, dos, tres, cuatro, cinco, $eis, siete y ocho Rosca Tados enredadoy
Ocurrid Pasi. Marengue Lio.
Andaba Paseaba. Daspagaa Dasarmar cosas que estin pegadas,

= Desenredar Daesarmar oosas que astin enredadas, con

Pancho Tranguilo, nudos,
Persiguiendo Siguiendo. Galleta Lio.
Cangrejos Animales pequesios con pmzs. Embrollo Lio,
De pronto De repente, ik s

Susto del siglo Susto granda
Anguila morena Animal que e como una serpiente de agua. -

Huyd Corrid
Valiente No tener miedo. Espartada Con e i
Héroe Valiente. Mar adentro Al fondo del mar.
Huyamos Corramos. Gracia Risa.
Chorros de tinta Liguido negro. Ledle ez

Hicha Anguila,
Desplataron Muovieron.

Sacudirse Moverss,
A toda velocidad Ripido. Carcais Aiza,
Buenazo Bueno. Salr disparados Salir cormiends, rapido.
Percbeb Sintid, sedio cuenta, Peligro Susm
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Actividad1:

“Armar un monstruode pulpos”.

Objetivo:

Que los ninos puedan recrear el cuento represen-
tandoel significado de otramanera.

Materiales: ovillosde lana, tijera, marcador.
Desarrollo de actividad: Juntar ovillos de lana de
distintos colores y tamanos, atarlos para que no se
desarmen, dejandoles ocho hilos colgando. Se les
puede dibujar los ojos con un marcador. Los nifnos
van anudando los ovillos de manera que quede como
el monstruo de pulpitos. Le pueden poner nombre y
quedar en la sala para jugar con él o tenerlo de
mascota.

Actividad 2:

“;Quéhayenelfondodel mar?”

Objetivo:

Ampliar el conocimiento sobre la floray la fauna del
mar para expandir de ese modo su mundo
conceptual.

El docente puede extender un afiche sobre el
pizarrén. Con él tiene distintas imagenes de anima-
lesy floradel mar, que debeir mostrandoy pedirlesa
los ninos que los reconozcan o que digan de qué
animal se trata. Juntos mencionan algunas caracte-
risticas y lo describen. Las imagenes se pegan en el
afiche para que quede como una foto del fondo del
mar. El docente escribe debajo de cada imagen de
qué animal ovegetal se trata.

Materiales: afiche azul, imagenes de distintos
animalesdel mary algas, cinta scotch.
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Enlaces de descarga de los cuentos para abordar
las propuestas de la Guias Didacticas:

Kasza, Keiko. (2005).

“Choco encuentraunamama”. Ed. Norma
https://www.catamarca.edu.ar/plataforma_educat
iva/wp-content/uploads/2021/04/choco_
encuentra_mama.pdf

Kasza, Keiko (2010).

“Cuando el elefante camina”. Ed. Norma
http://maternalrayuela.com/wp-content/uploads/
2020/04/Cuando_el_elefante_camina___3___Kei

ko_Kasza.pdf

Schujer, Silvia (2005).
“El terrordelospulpos” Ed. Atlantida
https://online.fliphtml5.com/ezcmm/rbwl/#p=1

Rose, Gy PuertaC.(2005).

“Horrible Melena”

Coleccion Buenas Noches, Editorial Norma.
https://www.institutonuevapompeya.com/wp-
content/uploads/2020/05/horrible-melena-1-1.pdf

Machado, Ana Maria.(2016).
“:Donde estamialmohada?”. Ed. Loqueleo
.https://youtu.be/KrZ2LOLXJCw?feature=shared

Legnazzi, Claudia (2005).

“Tuk esTuk”. Ed.Librosdel zorrorojo
https://web.unican.es/unidades/escuela-infantil
/Documents/Tuk%20es%20TuK.pdf
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https://www.youtube.com/watch?v=KrZ2LOLXJCw
https://web.unican.es/unidades/escuela-infantil/Documents/Tuk%20es%20TuK.pdf
https://www.catamarca.edu.ar/plataforma_educativa/wp-content/uploads/2021/04/choco_encuentra_mama.pdf

NONOS DETENEMOS.

Histéricamente a la escuela secundaria se le ha
demandado convocar e incluir a todos los
estudiantes en un sistema educativo que les
proporcione aprendizajes significativos y que los
habilite a ser ciudadanos participativos y responsa-
bles. Aunque ya se ha recorrido un importante
trayecto en este sentido, es necesario seguir
trabajandoy poner a prueba propuestas que puedan
ofreceroportunidadesrealesde aprendizaje.

Las areas de lengua y matematica son sumamente
importantes en el curriculo educativo, ya que son
pilares en el desarrollo académico, social y cognitivo
de los estudiantes. Por esta razén la presente guia,
basada en el enfoque de trabajo que sugiere el Plan
Provincial Integral de Alfabetizacion (Res. N° 03/24
ME), brinda algunas sugerencias y herramientas
para abordar la etapa diagndstica en estos espacios
curriculares, que permitan recuperar informacién
util acerca de la situacién real de los aprendizajes
adquiridos o no, estableciendo el punto de partida
con los estudiantes de primer ano del nivel
secundario. No obstante, es indispensable el

“

desarrollo de “...modelos institucionales y de
ensenanza flexibles para atender a la diversidad;
procesosdereflexiony acuerdosinstitucionales que
consoliden los equipos docentes y den coherencia a

la propuestaeducativade cadaescuela” (p.1).
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Enbaseaello, se sugiere:

° Priorizar elacompanamiento pedagdégicode
los estudiantes de primer ano, garantizando los
procesosde articulaciéninter-niveles.

° Implementar evaluaciones o trabajos
diagndsticos que ayuden a identificar los avancesy
detectar los andamios que requieran los estudian-
tes en comprension y fluidez lectora, asi como en
habilidades matematicas. Poder comprender la
evaluacion como una herramienta, da lugar a una
retroalimentacién oportuna, continua y util para
mejorar el aprendizaje procesual, tal como lo
menciona la Resolucién N°29/24 DGES- ME, en el
punto 2: “Evaluacién: Consideraciones generales”y
punto 3: “Promocidn, acreditacién y calificacion:
conceptosyrequisitos”.

° Incorporar herramientas tecnoldgicas y
aplicaciones que hagan que el aprendizaje sea
interactivo y atractivo. Plataformas en linea, simu-
laciones y software educativo pueden brindar
experiencias de aprendizaje mas dindmicas y
significativas.

° Organizar tutorias y colaboracién entre
estudiantes: Cuando los estudiantes colaboran
entre si, no sélo fortalecen su comprension, sino
que también se motivan mutuamente. Teniendo en
cuentaestoyconel finde potenciary acompanar el
trabajo aulico, en un primer momento, se debera
identificar a aquellos estudiantes que tienen un
buen dominio de los conceptos y habilidades para
dialogar con ellos sobre la posibilidad de que
acompaneny ayuden a sus companeros a entender
y desarrollar los contenidos que se proponen en el
area. En segundo lugar, con el debido seguimiento
del docente, se tendran que establecer ciertos
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momentos especificos parallevar acabo las tutorias.
Cabe aclarar que no se trata de que los estudiantes
resuelvan la tarea a sus companeros, sino que
ayuden a ver elementos que estos no han tenido en
cuenta y puedan explicar los conceptos de manera
claraysencilla.

° Realizar intervenciones a corto plazo dirigi-
das a estudiantes que tienen que recuperar conteni-
dos y/o habilidades para continuar con el proceso
educativo. Dichas intervenciones pueden ser en
formato de tutorias o talleres, ejercitadas dentro del
aula o en horas de “Proyectos especificos”. En algu-
nos casos, serd necesario volver sobre aquellos
conceptos que lesresultanconfusoscon laintencién
de fomentar una mejor manera de aprender y
construir puentes entre lo que conocen y lo que se
estaensenando.

° Utilizar horas institucionales y de articula-
cion para planificar, organizar y coordinar activida-
des, proyectos y/o experiencias de alfabetizacién en
formatos diversos entre docentes de los distintos
espacios curriculares y otros actores institucionales
como por ejemplo bibliotecarios y PEP. En este caso,
pueden servir también como orientacion las guias
didacticas especificas de las dreas propuestas en
esta pagina web. El trabajo en conjunto permite
contribuir a la construccién de un marco mental
sélidoy coherente en los estudiantes.

° Establecer acuerdos con las familias para
ampliar tiemposy espacios de aprendizaje que todos
los estudiantes necesitan, aprovechando las oportu-
nidades gue ofrecen las situaciones de la vida
cotidiana. Dichos acuerdos buscan promover la
corresponsabilidad respecto a la educaciéon de los

adolescentes.
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Orientaciones generales

Se espera que cada docente, en diferentes mo-
mentos de la clase, explicite de manera clara los
conceptos y habilidades que se estdn ensefiando a
travésde:

° Socializar los objetivos y los criterios de
evaluacion, que contemplan entre otros, el interés
de losestudiantes.

° Ensenar estrategias paso a paso, como una
manera de ayudar a los estudiantes a internalizar y
aplicar métodos analiticosy creativos.

° Desglosar cada pasodel proceso permitien-
do que los estudiantes con diferentes niveles de
habilidades puedan seguir el contenido de manera
mas efectiva.

° Proporcionar ejemplos concretos y explicar
cémo los conceptos propios de cada espacio
curricular tienen relevancia practica, con el fin de
ayudar a los estudiantes a comprender la utilidad
deloqueestanaprendiendo.
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Finalmente, dentro del Plan, la utilizacion de juegos
ocupa un espacio central. En la ensefanza es una
estrategia poderosa para motivar a los estudiantes,
fomentar la participacién activa y hacer que el
aprendizaje sea mas divertido y significativo.
Pueden trabajar en equipos pararesolver problemas
o competir de manera individual o grupal para
alcanzar objetivos especificos. Por ejemplo:

2 Juegos que permitan ensenar a través de
actividades fisicas, involucrando el cuerpo de una
manera efectivaydivertida.

2 Los juegos de preguntas y respuestas (estilo
concurso) pueden ser emocionantes para los
estudiantes. Esto puede incluir competiciones de
velocidad para resolver problemas o juegos de trivia
que abordendiferentes conceptos.

~_En el JUEGO

b
1 ¢
/‘6\ La intencionalidad del
" docente debe ser
@ - relacionor la tarea que se

realiza con el contenido
—_— que se estd trobajondo.
U il =T 5

Realizar rotaciones
asiduas de juegos para
mantener el interés y la
novedad.

‘ .7 Seleccionar juegos diversos que

® w 4
@ Para tener en cuenta @ ﬂf'{i> '™ aborden distintes dreas de

@ p matematicas, linglisticas, juegos
¥ . cooperativos)

&
|
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2 Los juegos de cartas pueden ser herramien-
tas versatiles. Juegos como "Suma 10" o "Guerrade
Fracciones" pueden hacer que la practica de
operaciones matematicas sea mas dindamica y
atractiva.

2 Los “escape rooms” son actividades en las
que los estudiantes resuelven diversos desafios
para avanzar en el juego y "escapar". Estos juegos
fomentan la colaboracion, la resolucion de
problemas y el pensamiento légico mientras se
aplican conceptosde manera practica.

aprendizaje (habilidades

Organizar el material en

un espacio determinado, ———
con oyuda de estanterias,

cajas o contenedores

claramente etiquetados.

77 Involucrar a los estudiantes en o
- seleccidn, creacidn y cuidado de
los juegos para crear un sentido
de propiedod y responsabilidad
"’*: compartida sobre lo ludoteca,
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En las actividades que encontrardn a continuacion,
podran observar que las consignas evaluan tanto la
comprensiéon y produccién de textos como el
desarrollo de habilidades matematicas integradas.
Ademads, han sido pensadas para admitir un uso
flexible que permita adaptar, modificar y ampliar la
propuesta, de acuerdo con las diferentes realidades
y situaciones institucionales, con el fin de propiciar
un aprendizaje relevante y significativo. Al hacerlo,
se podran crear experiencias mas auténticas y
enriquecedoras, que promuevan el desarrollo
integral de los adolescentes y su capacidad para
aplicar los conocimientos adquiridos en diferentes

situacionesdelavidareal.
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Orientaciones para el espacio curricular de
Lenguay Literatura

La comprensién se realiza a partir de relacionar
diferentes tipos de representaciones que van
dibujando el significado final del texto, es decir, es
un trabajo de construccioén. Si sélo intervenimos en
la “post lectura”, no estaremos seguros si los
estudiantes han comprendido correctamente o
cuanto hancomprendido de todo lo leido. Poreso es
que la lectura dialégica propone tres momentos
claves en la lectura de todo tipo de texto. Dichos
momentos marcan el paso a paso para asegurar la
comprensién de palabras, de contenido, de
referenciaseinferencias.

ANTES DE LA LECTURA

* Indagar.

» Enseriar Vocabulario nuevo.

* Activar conocimientos previos.

s Anunciar el tema o conflicto central del texto.

DURANTE LA LECTURA

* Aclarar vocabulario,

* Recuperar y jerarquizar informacion con preguntas.

» Establecer relaciones.

« |dentificar motivaciones Y estados emocionales de los personajes.

Pausas breves para:

DESPUéS DE LA LECTURA Intercarmbio para recuperar

l » Caracteristicas de los personajes.

» Eventos princi

e Entextos no Ji'ﬁ;

les y la relacién témporo-causal entre ellos.
arios :Temas y Subtemas.

« En textos explicativos: explicitacion de procesos y fenémenos..
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Ademads de aprovechar esta estrategia, debemos
generar un clima de confianza y entusiasmo por
aprender, para lo cual el juego y la participacién
guiada como modo de ensenanza resultan también
esenciales. Por ejemplo, realizar de manera habitual
juegos de adivinanzas, ingenio, enigmas, entre otros
para favorecer habilidades de pensamiento y habi-
lidades semdnticas. Ademas, alternar momentos de
mayor concentracién con otros de descanso activo
ayudan a mantener el interés y la buena pre-
disposicion.

Con lo dicho, propiciamos actividades que ayuden a
losestudiantesa:

° Ampliary profundizar el vocabulario.

° Jerarquizar la informacién y retener lo mas
importante.

° Entender las ideas que se presentan y poder
relacionarlasentre si.

° Inferir lainformacién no explicita en el texto.
° Construir una representacién mental del
texto.

Actividad sugerida:

LECTURADIALOGICA DE UNA LEYENDA URBANA

Momento 1: Antesde lalectura

Objetivos:

- Ejercitar laoralidad.

- Activar de conocimientos previos.

- Anticipar vocabulario y contenido para evitar
confusiones,ambigiiedadesy propiciar la

comprension.
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Desarrollode laactividad

‘Indagar enconocimientos previos:
¢.Conocen lo que son las leyendas urbanas? ;Qué
tipo de historias cuentan? ;Conocen algunas? ¢ Las
leyendas urbanas sonciertas o falsas? ¢ Cuanto hay
enellas de ficcién y cuanto de realidad? ¢ Han leido
o visto historias de terror? ; Cdmo definirian terror?
.Quéesloquegeneraterrorenlashistorias?
Podemos explicitar que el texto que leere-
mos es una leyenda urbana asociada al terror y que
estdrelacionadaalasimdgenesque se mostrarana
continuacion (también pueden ser aprovechadas
para definir algunas palabras del vocabulario que
utiliza el texto),

Primera imagen: Se comienza mencionando que la
historia transcurrird en una “CASA LUJOSA". ;Qué

eslujosa?;Coémo sonlascasaslujosas?

Luego podemos mostrar la fotografia y preguntar:
La casa de la foto, ¢lo es? ¢Por qué? ;Cémo la
describirian? ¢ Quiénes puedenvivir alli?
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- Segunda imagen: Al mostrar la segunda imagen,
podemos comentar que a la protagonista de esta
historialallamaran “canguro”.

Mostrando la imagen y luego de su lectura (puede
ser por parte del docente u ofrecerla a algun
estudiante que se anime a leer en voz alta),
preguntemos: ;Qué es una “canguro”’? ¢ En qué pais
se usa esta palabra? ;Cdémo le decimos en nuestro
pais? ¢Conocen palabras que se usen con
diferentes significados en distintos lugares de
nuestro paisoel mundo?

Tercera imagen: Antes de mostrar esta ultima
imagen, podemos reflexionar con los estudiantes
que para que exista una historia debemos tener
presente que a los protagonistas siempre les
ocurre algo: se lespresentaun problemaque deben
resolver o un obstaculo a vencer. Preguntémonos
¢.Qué le podra ocurrir a esta “canguro” en esta casa
lujosa? (no olvidemos que nos referimos a una
leyendaurbana).

Luego del intercambio, mostremos la imagen y
consultemos ¢Qué ven en ella? ¢Por qué hay un
signo de pregunta? ;Cémo asociarian esta imagen
al conflictoque tendréalaninera?.

Orientdndolos de ser necesario, se cerrara el
intercambio clarificando la idea central del relato:
La ninera trabaja en una casa lujosa y recibe una
[lamada misteriosa.
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Momento 2: Durante lalectura
Objetivos:

- Ampliar vocabulario.

- Ejercitarlalecturaenvozalta.

- Propiciar lacomprension lectora.
- Jerarquizarinformacion.

Desarrollode laactividad:

Con el propdsito de acompanar el proceso de
comprension, es dptimo continuar con el trabajo de
lectura dialégica que proporciona un modelo de
lector activo, en el que se explicitan inferencias y se
explican palabras desconocidas. En esta instancia
se podranrealizar pausas BREVES para:

° Aclarar de forma simple (evitemos la defini-
cion tipo diccionario), vocabulario nuevo. En este
caso podemos trabajar sobre los términos “denun-
cia” y “estridente”. Sumando cualquier otra palabra
que se crea pertinente.

° Recuperar informacién esencial con ayuda
de preguntas, de esta forma también ensefamos a
jerarquizar.

° Establecer relaciones de causalidad y tem-
poralidad.
° Identificar las motivaciones y estados emo-

cionalesde los personajes.
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En cuanto a la metodologia de lectura, existen
diferentes estrategias y se puede optar por alguna
deellas:

- Lectura completa del texto por parte del docente
que puede actuar como modelo de un lector que
juegacon laentonacion, las pausasy los suspensos
(evitando una lectura mondtonay aburrida).

- Eldocente comienzalalecturaenvozaltaeinvitaa
participar a los estudiantes que se animen a leer
para suscompaneros.

- Previo ala lectura, el docente comenta que él/ella
comenzard y luego continuaran leyendo todos los
estudiantes (en orden de filas o columnas). Llegado
el momento, cada adolescente optard por leer
como minimo una sola oracién o, como maximo un
parrafocompleto.

- Lectura por parte de los estudiantes en pequenos
grupos.
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LEYENDA URBANA
“¢Has subido averalos ninos?”

Una adolescente estd cuidando por primera vez a
unos ninos en una casa enorme y lujosa. Acuesta a
los ninos en el piso de arriba, y, cuando apenas se ha
sentado delante de la television, suena el teléfono. A
juzgar por su voz, el que llama es un hombre. Jadea,
rie de forma amenazadora y pregunta: “;Has subido
averalosnifos?”.

La canguro cuelga convencida de que sus amigos le
estan gastando una broma, pero el hombre vuelve a
llamar y pregunta de nuevo: “;Has subido a ver a los
ninos?”. Ella cuelga a toda prisa, pero el hombre
llama por tercera vez, y esta vez dice: “;Ya me he
ocupadode los ninos, ahoravoy a por ti!”.

La canguro esta verdaderamente asustada. Llama a
la policia y denuncia las llamadas amenazadoras. La
policia pide que, si vuelve a llamar, intente distraerle
al teléfono para que les dé tiempo a localizar la
llamada.

Como era de esperar, el hombre llama de nuevo a los
pocos minutos. La canguro le suplica que la deje en
paz, y asi le entretiene. El acaba por colgar. De
repente, el teléfono suena de nuevo, y a cada
timbrazo el tono es mas alto y mas estridente. En
esta ocasion, es la policia, que le da una orden
urgente: “;{Salga de la casa inmediatamente! jLas
llamadasvienendel pisode arribal”.

De “Tened miedo... Mucho miedo.

Ellibrode lasleyendasurbanasde terror”,

de JanHarold Brunvand.
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Momento 3: Despuésdelalectura

Objetivos:

- Jerarquizar informacion.

- Reconocer los eventos principalesy lasrelaciones
témporo-causalesentreellos.

- Recuperar las caracteristicas de los personajes.

Desarrollode laactividad:

De forma oral podemos preguntar y anotar en el
pizarréon lo que se vaya comentando:

° Situvierandedescribir la situaciéninicial de
este texto ¢Qué dirian? ;Cudl es el conflicto que
tiene la protagonista? ¢;Tiene esta leyenda una
resoluciénotieneun final abierto?

° ¢.Coémo es la protagonista del texto? ;Cémo
se siente cuando la llaman? ;Cémo se habra
sentido luego de la ultima comunicacién con la
policia? ¢ Qué hubieran hecho ustedesensulugar?
° ¢Cémo imaginan que es el oponente? ¢ Por
qué se lo imaginan asi? ¢ Cuél serd el motivo de su
accionar?
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GUIA DE ORIENTACION DIDACTICA VA : i
e

Actividad lidica de escrituracreativa (grupal):
Observacion: Esta actividad esta pensada para ser
desarrollada en tres a cuatro clases. Puede llevarse
acabodentrodel aula, en la biblioteca, SUM, sala de
juegos, entre otros.

Podemos proponer la escritura grupal (no més de 4
integrantes) de un texto narrativo breve (ayudar a
recordar de forma oral, la estructura de un texto
narrativo y los tipos de narradores para que no lo
olviden en sus escritos). Pueden optar por alguna de
las siguientesopciones:

- Sos el personaje de la nifera y nos contds qué
hiciste y lo que sucedié después de la ultima comu-
nicaciéncon la policia.

(narrador enlerapersona).

- Pensé en el policia que se comunicé con la ninera
¢.Qué hizo luego de darle la mala noticia? ;Se acercd
hasta el lugar? ¢Qué descubre? ¢Con quién se
encuentra?

(narrador en 3era persona).

- Sos el hombre que llama por teléfono, estds
bajando las escalerasyy... ;qué sucede? ;Qué hiciste
conlosninos?

(narradorenlerapersona).

Ademas, les comentaremos que, para dar a conocer
los relatos al resto de la clase, se llevard a cabo una
variante de la actividad denominada “CUENTO
MOTOR”: Mientras uno de los integrantes del equipo
lee envoz altael escrito, el resto del grupo se dedica
aescenificar lorelatado.

Para esto ultimo, pueden traer o crear los elementos

que necesiten paralaescenificacion.




T000S PODEMOS

AULASHETEROGENEAS

El trabajo en aulas heterogéneas propone el uso de
una variedad de estrategias de ensenanza apelando
alaideade un ambiente flexible. A fin de acompanar
a las/os docentes en sus planificaciones y préacticas
de ensenanza en el marco del Plan Provincial
Integral de Alfabetizaciéon, pueden considerarse
tres cuestiones centrales desde dicho enfoque: 1) el
entorno educativo, 2) la organizacién del trabajo en
el aula y 3) las consignas de trabajo y textos de
estudio (expositivos/literarios).

1) El entorno educativo tiene un papel decisivo en el
proceso de alfabetizacién. Esto implica la creacion
de un ambiente donde los objetos y modos de actuar
propios de la cultura letrada estén presentes
diariamente. Para esto, puede proyectarse:

- Propiciar un entorno de bienvenida a todas/os
las/os estudiantes. Buscar alternativas que sean una
invitacion a leer y a escribir desde el momento que
ingresan las/os estudiantes alaescuela.

- Organizar los espacios (sala/ aula/ biblioteca/
galerias/ SUM), para interactuar de manera signifi-
cativaconvariadosy numerosos materiales escritos.
-Hacercircular distintos portadores de informacion-
es para aprender a leer y escribir en el marco de
situacionesorganizadas mediadas por la/el docente.
- Optimizar el usode los espacios y recursosdel aula,
para que cada estudiante sienta como propio y
responda a sus necesidades. Cuidar el espacio
circundante en cuanto a los estimulos visuales, de
acuerdo a las caracteristicas sensoperceptivas de

los/las estudiantes.
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- Utilizar calendarios, controles de asistencia,
carteles con textos, en diversos portadores, que
sean leidos por la/el docente o puedan ser
manipulados por los/las estudiantes.

-Construir colectivamente el abecedario aulico,
guiando desde el desarrollo de la conciencia
fonolégica, con imagenes significativas para las
paredesdel aula.

-Propiciar que la organizaciéon del material y
actividades a ejecutar estén adecuadas gradual-
mente para fomentar laautonomiadel estudiante.
-Favorecer que la informacién esté disponible en
formato multiple (texto, imagen, audiovisual, etc.) y
seaaccesiblede acuerdoalasnecesidadesde cada
una/o.

2) La organizacion aulica puede comprender el
trabajo con todo el grupo, tareas individuales o en
parejas, asi como también la ejecucidon de
actividades en pequenos grupos. Cada docente en
pareja pedagdgica con otras/os colegas o configu-
raciones de apoyo, posibilitara variar los intercam-
bios y agrupamientos, atendiendo a las posibilida-
des de las/os estudiantes en beneficio de su
autonomia. Endichos contextos, se sugiere:
-Definir claramente las tareas en sus alcances, en
cuanto al para qué se van a llevar a cabo, en qué
tiempo de ejecucién, dénde, desde qué abordaje
(direccionado, alternativo, de libre eleccion).
-Arbitrar estrategias y recursos para que cada
estudiante pueda tomar “la palabra” y se posibilite
su decir evitando el “ser hablado y/o interpretado”
porotro/a, seaesteun/adocenteoun/a
companero/a.
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-Propiciar un clima afectivo dentro del aula,
favorecedor delosvinculosyde los aprendizajes que
procure unabuenacalidad de vida escolar.

- Considerar las necesidades del estudiante con
interaccién con otros, desarrollando actividades que
despierten suintencién comunicativa.

- Graduar la participacion en el trabajo en pequenos
grupos, asignando roles especificos y rotativos que
propicien producciones colaborativas.

-Pautar anticipadamente, cémo regularizar
situaciones que alteren la convivencia escolar
(tiempo fuera, objeto transicional, regulacién
sensorial, etc.).

- Trabajar con material concretoy desde lo practico.
-Actuar con flexibilidad, adaptando la metodologia a
las necesidades de las/os estudiantes, a sus
desempenos particulares, efectuando cambios en el
transcursode las propuestas.

-Utilizar agenda visual para estructurary anticipar la
jornadade trabajo.

- Propiciar ejercicios de metacogniciony revision de
lo aprendido al finalizar la jornada. La ensenanza
basada en estrategias de aprendizaje y en
metacognicion aseguraun aprendizaje duradero.
-Brindar diferentes experiencias de aprendizaje que
le permitan a las/os estudiantes conocer su entorno,
las posibilidades de su cuerpo, nuevas formas de
comunicarseydeinteractuar conotras personas.
-Contextualizar la ensenanza a la realidad de las/os
estudiantes, conel finde potenciar sus capacidades.
-Antes de introducir un nuevo saber, considerar:
;qué valor tiene para el/la estudiante?, ;por qué
deberia aprenderlo?, ¢;es importante en si mismo?,
cconduce al desarrollo de otras técnicas importan-
tes?, ¢constituye una prioridad educativa?,
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Jpromueve la autonomia personal?, ;se considera
unsaberindispensabley aplicable alavidadiaria?
-Considerar a aquellas/os estudiantes que se
muestran desinteresadas/os en las tareas porque
sus potencialidades cognitivas desafian la propu-
esta docente, en caso de personas con altas
capacidades intelectuales. No requieren mayor
cantidad de ejercitacion o dejarlos en espera hasta
que lamayoriadel grupo termine la actividad, por el
contrario, requerirdn propuestas motivadoras y
entornos de aprendizaje adecuados y estimulantes
que desafien sus potencialidades.

3) Las consignas de trabajo ocupan un lugar
central, por su alcance respecto de lo que
proponen, en términos de contenido/s, actividad/es
y porque al ser explicitas (en sus diversas formas),
contribuyen al desarrollo de la autonomia de las/os
estudiantes. Por ello, resultaimportante:

-Proponer consighas que estimulen la expresion
personal de las/os estudiantes por medio de una
variedad de desempenos orales, escritos y de
accion, contemplando en ellas, ademas, la escucha
yelintercambio conotras/os.

- Plantear distintos niveles de logro en la misma
clase, para que se ajuste el desafio a las/os
estudiantes ya que, desde el enfoque de aulas
heterogéneas, el nivel de desafio y los apoyos que
lasconsignas sugieren, son primordiales.

- Utilizar un lenguaje claro y preciso para la
formulaciéon de consignas auténticas y significa-
tivas. Esto implica que las/os estudiantes logren
comprender lo que se espera de ellas/os, sin
necesidad de depender de la/el docente para
completar el sentidode las mismas.
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-Asegurar que la consigna fue comprendida por lasy
losestudiantes.

- Posibilitar conexiéon con los saberes previos e
intereses de las/os estudiantes atendiendo a
significatividad y autenticidad de las consignas.
-Desdoblar las consignas o problemas con enuncia-
dos sison extensosocuentancon varios pasos.
-Modelar de ser necesario lo que se espera que
ejecuten en la consigna y explicitar estrategias, es
decir, mostrar el coémo. Acompanar/guiar la
aplicaciéndelcomo.

-Verificar que las/os estudiantes presten su
atencién, convocarlas/os en la explicacién general
de lasconsignasde trabajo.

-Brindar explicaciones personalizadas cuando sea
necesario, utilizando la ejemplificacién para
asegurar lacomprensionde lasconsignas.

En cuanto a los textos de estudio (instructivos/
expositivos/literarios) se debe tener en cuenta que
la posibilidad de acceder al contenido no siempre
depende de la competencia lectora de las/os
estudiantes, sino que mas de una vez es el mismo
texto quien se erige como barrera,como limite, como
tope para su comprension e interpretacion. En este
sentido, esrelevante:

-Atender a la tipografia (fuente y tamano de la letra)
e interlineado de los textos presentados: siempre
debe ser accesible para la lectura de las/os
estudiantes. El cerebro activa mejor el reconoci-
miento de palabras que tienen formacomoesel caso
de laimprenta minusculay la cursiva, donde existen
letras altas y bajas, lo que favorece la lectura. Frente
a tamanos mas pequenos, el cerebro activa recursos
de decodificaciéon al igual que cuando el interlineado

Nno es espacioso.
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-Lectura en voz alta, por parte del o la docente, del
texto a abordar en caso de que sea necesario siel o
laestudiante no tiene autonomiaenlalectura.
-Utilizar recursos audiovisuales, como fotos de
contexto real y préximos al/la estudiante o juegos
interactivos como complemento del contenido a
abordarenlostextosafindefacilitarla
comprension.

-Utilizar soportes tecnolégicos, en beneficio de la
apropiacion de los contenidos a transmitir
(computadoray celular).

-Proponer en cajas rotuladas: juegos linglisticos
que involucren rimas e inicios y finales de palabras;
fichas “ayuda-memoria” con informacion disponi-
ble aaplicarenlastareasqueejecuten.

-Ensenar en forma explicita, a partir de la lecturade
los textos, a establecer relaciones, deducir causas
y consecuencias, armar una linea cronolégica, a
elaborarredes/mapas conceptuales/mentales.
-Sustituir la escritura manual en estudiantes que lo
necesiten, a partir de apoyos tecnoldgicos,
convertirde voz a texto o escribir con teclado.
-Guiar la edicidon de los textos producidos, para
corregir posibles errores en el tipeo, ortografia,
gramatica, puntuacién y en la organizacion de los
mismos.

-Apelar al uso de herramientas digitales para
sustituir el acto lector cuando la lectura se hace
trabajosa o requiere de mucho esfuerzo. Para esto
se debe disponer de textos en forma digital o leer
desde lo que brinda la web. Es importante que se
disponga de la concentracién y la cognicién en el
procesamiento de dicha informacién, de lo
contrario, se tenderd a la dispersion (tomar notas,
pausar la lectura y volver a activarla o volver hacia
atras).
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En el contexto de la diversidad, todas las personas
necesitamos ayudas, que se materializan en
personas que guian en los aprendizajes, estrategias
didéacticas para crear entornos educativos
significativos y comprensiones compartidas,
andamiajes que favorecen la autonomia, el
autocontrol y los procesos de autorregulacion. Las
ayudas para aprender son, en definitiva,
herramientas que buscan disminuir las barreras en
el aprendizaje y la participacion y con ello contribuir
alaconstrucciénde unaescuelainclusiva.

MODALIDAD EDUCACION ESPECIAL.

Desde el paradigma de la educacién inclusiva
apoyado en el modelo social de la discapacidad,
todas las personas pueden aprender, desarrollar y
potenciar sus capacidades. En este modelo social,
que es el que se plasma en la Convencién Interna-

cional sobre los Derechos de las Personas con

Discapacidad (Ley N° 26.378), se considera a la
discapacidad como el resultado de las barreras
sociales para poder aprender y participar en
igualdad de oportunidades. “(...) las barreras no son
inherentes a los alumnos con discapacidad, sino que
son estructuras, concepciones, recursos propios del
sistema educativo que, en interaccidon con alumnos
con discapacidad, actuan vulnerando sus oportuni-
dades de participacion y aprendizaje y generando
multiples formas de exclusién educativa”. (Cobenas,
[etal.],2021:139)

En este sentido, la Educacién Especial como
modalidad del SE (LEN 26.206, art. 42°) procura las
mismas metas que tienen los niveles de educacion
obligatoria, lo que implica un trabajo compartido
entre lo universal -comun para todas y todos-, la
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accesibilidad y las configuraciones de apoyo
especificas que acompanan la propuesta
pedagdgica, claves paralainclusién de estudiantes
con discapacidad y la eliminacién, superacién o
minimizacién de las barreras de acceso a los bienes
culturales. Pensarenydesdelaaccesibilidad corre
lamiradadel sujetoy laubicaen el contexto.

La alfabetizacion constituye uno de los procesosde
aprendizaje centrales en el desarrollo de toda
trayectoria escolar, entendida esta como las
multiples formas de atravesar la experiencia
educativa. Lamodalidad Educacion Especial aporta
capacidades para desarrollar configuraciones de
apoyo que hagan posible el acceso al curriculo, con
lo cual se garantizan las trayectorias educativas de
las personascondiscapacidad.

El presente apartado se inscribe en el Plan
Provincial Integral de Alfabetizacién “Chubut
Aprende 2024 - 2027” aprobado por Resol. ME
03/24, y busca enriquecer la caja de herramientas
de que dispone la/el docente en su tarea cotidiana
para potenciar la préactica pedagégica alfabe-
tizadora. Ciertos métodos de alfabetizacion como
los denominados, “Troncoso” y “SELEC” ,
permitieron la accesibilidad a la escritura y a la
lectura en estudiantes con o sin discapacidad que
con propuestas convencionales no lograban
alfabetizarse. La propuesta jurisdiccional nos
compromete a llevar adelante practicas pedagd-
gicas que posibiliten la alfabetizacién mas alla de la
discapacidad permanente o transitoria de las y los
estudiantes que se encuentren incluidos en
escuelasdelosdiferentes niveles educativos,como
las/os que realizan su escolaridad en escuelasde la
modalidad de Educacién Especial.
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° Cuando la discapacidad compromete la
comunicacién verbal se han de favorecer otras
formas dialdgicas alternativas para establecer y
sostener el vinculo directo de las y los estudiantes
con sus docentes y pares. La accesibilidad
comunicativa en nuestras clases, moviliza a revisar
los modos preferentes y valorados en forma verbal,
escrita y/o visual. Contar con material grafico
especifico, que sea accesible y facilmente
manipulable, al que el o la estudiante, sus pares y/o
docentes puedan recurrir para indicar sus deseos,
necesidadesorespuestasy le permitan participar de
lapropuestacurricular grupal.

En estudiantes sordos con implante coclear o
hipoacusicos que cuenten con equipamiento
auditivo adecuado, la promocién de la conciencia
fonolégica sera relevante dado que pueden hacer
uso de la audicién para comunicarse y darse cuenta
de que las palabras que decimos estan formadas por
distintos sonidos.

La LSA (Lengua de Seias Argentina) se debe tener
en cuenta para estudiantes sordos o con otra
discapacidad que les impida el lenguaje hablado a
finde superar la barreracomunicacional/linguistica.
Sin dejar de lado la presencia de recursos
tecnolégicos que permitan la adecuada
comunicacion como recurso cotidiano al servicio de
todoslosestudiantesen general.

° En el caso de las y los estudiantes con
ceguera o baja visién serdn necesarias las
referencias orales, como por ejemplo la descripcion
de los materiales e imagenes, y de todo aquello que
se varegistrando en los diversos soportes visuales o
estd aconteciendo en el entorno educativo. Es clave
para que esta informacion resulte accesible a las y
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los estudiantes, consultar con ellas/os cuales son
las ayudas que mejor les resultan. Utilizar material
grafico simple con bordes bien definidos y
amplificados, remarcar renglones, utilizar colores
contrastantes, facilitar el acceso a los textos de
estudio utilizando recursos TIC y tiflotecnolégicos
y/o trabajar con maquina Perkins y regleta Braille,
para que puedan leer y producir a la par de sus
companeras/os, son modos de facilitar la
accesibilidad alos materiales de trabajo.

° En el caso de estudiantes con discapacidad
intelectual u otras/os que presentendificultadesen
la simbolizacién, se debe tener en cuenta que el
aprendizajedelalecturayla

escritura requiere del desarrollo de metodologias
mas minuciosas y de momentos de intervencién
individualizados que implican tiempos mas
prolongadosde tarea.

° En estudiantes con discapacidad neuro-
motora es preciso considerar los aspectos motrices
propios de la escrituray la lectura. Existen diversos
recursos tecnolégicos que permiten que
estudiantes con dificultades motrices logren
realizar los movimientos que se requieren para la
elaboraciénde un producto escrito. Eldesarrollo de
la motricidad fina es fundamental para el logro de
este aprendizaje y, encontrdndose la misma
afectada muchas veces en este tipo de disca-
pacidad, se hace necesario focalizar sobre la
misma y las TIC existentes que puedan facilitar la
accesibilidad.

° Los Sistemas Alternativos y Aumentativos
de Comunicacion (SAAC) constituyen una
herramienta esencial, aluden a las diversas formas
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de expresién que aumentan y/o compensan el
lenguaje hablado, valiéndose de simbolos, gestos,
senales, dispositivos tecnolégicos y recursos de
apoyo. A partir de la evaluacion precisa de las
barreras en la comunicacién, siempre deben
definirse junto a las/los estudiantes y su contexto
(familia, profesionales intervinientes y otros) cuales
sistemas le resultan mas adecuados en tanto
posibilitan al maximo laexpresién e interaccion.

° Las TIC en todos los casos constituyen uno de
los principales apoyos para garantizar accesibilidad
a las diferentes formas de representacion, accién y
expresion de la informacién. Abonan esta idea
variados materiales que complementan la
informacion: graficos, cuadros, mapas concep-
tuales, vinetas, videos, peliculas, enlaces para
evocar, ayuda-memorias, diccionarios
personalizados, etc.
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Podemos mencionar algunos ejemplos:

-> Apoyo para personas con discapacidad
motriz: Para el uso del mouse mediante pulsador
como: Rata Plaphoon; Teclados virtuales:
VirtualKeyboard; programas para el uso del mouse
como: Headmouse, Mouse Joystick.

> Apoyo para personas con discapacidad
visual: Acceso de informacién a las pantallas como
NVDA, Orca, Jaws, Pequén Lee todo; Lupas;
programas de magnificacion de pantallas,
impresoras braille; grabadoras de audio y
audioblogs; conversores de texto a audios como
Ballabolka y Dspeech. Cabe destacar que muchas
de estas herramientas las encontramos instaladas
en el sistema operativo de la computadora y/o
celular (accesibilidad), como el talkback o la lupa, o
bien se puedendescargar como apps.

> Apoyo para personas con discapacidad
Auditiva: LSA en familia, LSApp, debemos de tener
en cuenta que la LSA (Lengua de Senas Argentina)
como sunombre loindica, esunalengua, por lo cual
cadapaistiene su propiodialecto/idioma.

> Programas de aplicaciéon para Comunica-
cion Alternativa / Aumentativa: Plaphoons, IClic,
Hablalo, Quiero decirte, PictoDroid LITE, Asistente
devoz,

Estos son solo algunos ejemplos de Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion (TIC) que pueden
utilizarse o no, dependiendo siempre de la
necesidad de lapersonacondiscapacidad.
Recordemos que “No todo es para todas/os”, para
elloesimportante el aporte de las/os profesionales
que acompanan las trayectorias escolares de
estudiantes con discapacidad a partir del
intercambio con las/osdocentes.
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Si aun considerando todos los apoyos antes
mencionados, alguin/a estudiante no cuenta con una
oferta accesible o potenciadora de sus aprendizajes,
se reformula o amplia la propuesta pensando en
ajustes razonables y en caso de ser necesario se
desarrolla un Proyecto Pedagdgico Individual (PPI).
Se trata de plantear un trabajo conjunto y
corresponsable entre docentes, MAIl y equipos
interdisciplinarios de acompanamiento, como asi lo
dictalaResol. ME439/18.

La alfabetizacién para algunas/os estudiantes de la
modalidad no culmina en los primeros anos de la
escolaridad primaria, muy por el contrario, requiere
de un continuo periodo de aprendizaje que se
extiende durante toda la vida. De ahi la necesidad de
considerarlo un eje prioritario en la ensefanza, que
transversaliza todos los espacios curriculares de los
distintos niveles educativos.

En relacién a la ensenanza de la Matematica,
partimos del mismo principio de que todas las
personas pueden aprender, promoviendo la
participacién activa de las mismas, la resolucién de
problemas con diferentes niveles de complejidad y
la reflexion sobre el propio aprendizaje. Pensar una
propuesta para estudiantes con discapacidad
requiere ofrecer mayores oportunidades de mediar
con el conocimiento matematico, en lugar de menor
o nula interaccién, y a su vez, ampliar el despliegue
de intervenciones didacticas ligadas a la explici-
tacion y continuidad de los procesos de estudio de
contenidos escolares, en lugar de una practica
exclusivamente ligada a la accién. Pensamos que en
aulas en las que las y los estudiantes estén
resolviendo problemas de un mismo tipo, aunque
con niveles de complejidad diferente y con los
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apoyos variados que precisen, serd posible
construir un espacio colectivo de anélisis sobre
algunas estrategias de resoluciéon o algunas
propiedades desplegadas durante la clase. Desde
este punto de vista se torna necesario disponer de
una mirada abarcativa sobre la progresion de
contenidos como una potente herramienta
didactica tanto a nivel de la planificacién como en
los momentos de trabajo colectivo en aulas
inclusivas.

El aprendizaje a través del juego, involucrando la
corporeidad en el conteo, la manipulacion de
material concreto, la representaciéon grafica del
ndamero, la sistematizacién del calculo mental, la
ensenanza del algoritmo, la socializaciéon de los
procedimientos puestos en juego para resolver los
desafios procura la adquisicién de los contenidos
matematicos. Se propone un enfoque para la
diversidad, asi como también variedad de
oportunidades de ejercitaciéon y practicas que
propiciaran la curiosidad y la integracion con otras
areas, donde las TIC también podran ser
consideradas para todas/os los estudiantes mas
alladde sudiscapacidad.
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EDUCACION DOMICILIARIAYHOSPITALARIA

La EDyH (Educacion Domiciliaria y Hospitalaria)
como modalidad del sistema educativo, transversal
a los niveles obligatorios (Inicial, Primaria y
Secundaria) y a otras modalidades (LEY 26.206, art.
60° y 61°) tiene el objetivo de hacer efectivo el
derecho a la educacion de estudiantes que
atraviesan una situacién de enfermedad (Resol. CFE
202/13) o compleja (Resol. CFE 425/22), (Resol. ME
825/23) y no pueden asistir con regularidad a la
escuela. Para asegurar la continuidad de los
aprendizajes y resguardar las trayectorias
educativas de estas personas, la MEDyH se acercaa
las y los estudiantes y despliega la tarea educativa
alli donde se encuentren, ya sea en el propio
domiciliooenlasinstitucionesde salud.

Por tanto, las tareas de la MEDyH se encuadran en
los lineamientos pedagdgicos y curriculares que los
niveles de educacion obligatoria establecen,
atendiendo a las particularidades y al contexto de
cada estudiante en su condicién de enfermedad o
situacion compleja. En ese sentido y acorde al Plan
Provincial Integral de Alfabetizacion “Chubut
Aprende 2024 -2027”, la propuesta de la modalidad
debera articularse con las escuelas de origen de las
y los estudiantes que acompanen para que, al
momento del retorno, puedan reinsertarse a las
mismas en las mejores condiciones pedagégicas

posibles.
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En este sentido, es importante que la o el docente
DyH organice los contenidos prioritarios de la
sala/grado/ano —en cuanto a las actividades,
tiempos, recursos — de manera que su propuesta
desarrolle la alfabetizaciéon, atenta al enfoque
metodolégico que el Plan Jurisdiccional procura, en
el marcode condicionesorganizacionales
especificas.

En general, el trabajo con materiales concretos, el
desarrollo de la oralidad y el juego como contenido
y estrategia en esta modalidad adquieren especial
relevancia dado que propician un ambiente
confortable e interesante. Como lo dice Alicia
Camillioni (2009) “es indispensable, para el
docente, poner atenciéon no solo en los temas que
han de integrar los programas y que deben ser
tratados en clase, sino también y, simultdneamen-
te, en la manera en que se puede considerar mas
conveniente que dichos temas sean trabajados por
losalumnos”.

“La finalidad y responsabilidad del docente de la
modalidad de EDyH es la de promover los
aprendizajes conforme a los saberes previstos en
los disenos curriculares ...” (Circular Técnica
Conjunta N° 2/23). En consecuencia, deben
considerarse parala MEDyH, los aportes realizados
en las guias didacticas para cada uno de los niveles
educativosobligatoriosy modalidadesdel SE.
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ALFABETIZAR DESDE LAS LENGUAS EXTRANJERAS Y LA INTERCULTURALIDAD
Las siguientes actividades estan propuestas para los primeros pasos en la adquisicién de una

lengua extranjera-LE inglés.

En su funcién transactiva la LE adquiere una
caracteristica exolinglie que demanda un mayor
contacto y exposicién al idioma. El énfasis esta
puesto, entonces, en la escucha activa y la oralidad,
es decir, en la exposicion al idioma y sus sonidos,

proceso por el cual, los alumnos logran incorporar

fonemas para, posteriormente, reproducirlos. En
este proceso de ensenanza es importante poner
especial atencidon en la articulacion de los
sonidos propios de la variedad de LE que se
ensena siempre teniendo como prioridad los
estandaresinternacionales.

1Low-Prep Phonological Awareness Activities

2 Why are phonological awareness activities
important? Phonological awarenessiis the ability to
hear and work with word parts and sounds in
spoken language. Hearing rhyming words,
breaking words into syllables, and comparing the
beginning or ending sounds in words are all
examples of phonological awareness. Having this
flexibility with spoken sounds is essential for kids
to learn to read and write. Phonological awareness
serves as a foundation for phonics skills — learning
how lettersrepresent soundsinwritten language.

1Actividades de simple preparacion.
Concienciafonolégica

2 ¢Por qué son importantes las actividades de
conciencia fonolégica? La conciencia fonolégica
es la habilidad de escuchar y trabajar con partes
de la palabra y sonidos en el lenguaje oral.
Escuchar palabras que riman, palabras
separadas en silabas, comparar los sonidos del
inicio o el fin de la palabra son ejemplos de
conciencia fonolégica. Contar con esta flexibi-
lidad en el analisis del lenguaje oral (escucha
comprensiva y produccioén oral) es esencial para
que los alumnos logren, posteriormente, leer y
escribir. La conciencia fonolégica sienta bases
para las destrezas fonéticas, es decir, aprender
como las letras representan sonidos en la lengua
escrita.
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3 Why are phonemic awareness activities
important? Phonemic awareness is a subcategory of
phonological awareness —and it's a biggie! These
skills allow kids to hear individual sounds in words to
be ready to write them. They also let kids blend
spoken sounds together to be ready to read words.
Solid phonemic awareness is a key predictor of
reading success.

Phonological awareness activities, including
phonemic awareness activities, don't involve letters.
(That's phonics!) This is important to remember,
because a word may have a different number of
sounds than letters (e.g., “car” has three letters but
two spoken sounds, /c/, /ar/). Words might also have
different letters but the same sounds when spoken
(e.g.,car and kitten start with the same /c/ sound). By
playing with sounds using their voices, bodies,
objects, toys, and picture cards, kids learn to hear
the parts and sounds that make up spoken language.
Then they can use those skills to move into reading
and writing.

4 Use these activities to help kids hear and work with
words, syllables, and word parts.
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3 ¢Por qué son importantes las actividades de
conciencia fonolégica? La conciencia fonética es
una subcategoria de la conciencia fonoldgica.
Estas destrezas ayudan a los alumnos a escuchar
sonidos y, asociarlos a las letras, para
posteriormente, poder escribirlos. También
permite a los alumnos combinar sonidos de la
lengua oral, y posteriormente, poder leerlos. Un
sélido conocimiento de conciencia fonolégica es la
llave para poder realizar lecturas comprensivas.
Las actividades a continuaciéon propuestas, no
involucran letras del alfabeto. Es importante
remarcarlo porque en la LE-inglés, la cantidad de
letras y sonidos varia. Las palabras pueden también
tener diferentes letras, pero los mismos sonidos.
Usando sus voces, cuerpo, objetos, juguetes,
tarjetas, etc., loschicos sonexpuestos alas partesy
a los sonidos de las palabras del lenguaje oral.
Posteriormente, utilizaran esas habilidades para
lograr leeryescribir.

4 El uso de las siguientes actividades ayudard a los
alumnosaescuchary trabajar con palabras, silabas
y partesde la palabra.

A continuacién, se proponen distintos ejercicios, como sugerencia, para trabajar el proceso de

adquisiciéon de la LE desde la escucha activa. En el siguiente link se encontrardn mas ejemplos de

actividades dulicas. https://www.weareteachers.com/phonological-awareness-activities/

LENGUA @


https://www.weareteachers.com/phonological-awareness-activities/

ACTIVITIES
Use these activities to help kids hear and work with
words, syllables, and word parts.

1.Count My Words
Say a sentence (the sillier the better!) and ask kids to
count how many words you said on their fingers.

2.Chop UpaMessage

Plan a sentence/word out loud. Have kids help chop
up a sentence strip to create a piece for each word.
Askids get good at this, talk about chopping alonger
piece for a word that sounds longer. Practice
touching each piece and saying the word it
represents. (If you model writing or write the
message together, that's phonics — but still great!)

3.Syllable Puppet Talk

Puppets are awesome for making phonological
awareness activities fun! Use a hand puppet to say
words (or have kids try). Together, count how many
times the puppet's mouth opens as a way to notice
syllables.

4.Syllable Clap, Tap, or Stomp

Use any percussion instrument, like rhythm sticks,
homemade drums, or shakers, or just kids' hands or
feet. Say each child's name one syllable at a time
with aclap, tap, or stomp.When you get tired of class
names, use characters from books you read, or
contentwords fromacurriculum unit.
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5.How Many Syllables? Box

Put a collection of unexpected items in a box.
Dramatically pull an item out, talk about the word,
and clap how many syllablesit has.

6. Stuffy Syllable Sort

Grab a pile of stuffed toys (or any character toy kids
like). Lay out number cards 1 through 4 on the floor
and have kids clap each word, count the syllables,
and put theitemintherightpile.

7. Thumbs Up, Thumbs Down Rhymes

Say a pair of words and have students indicate
whether or not they rhyme. Expand on this game
with Jack Hartmann's

8.Guess My Rhyming Word

Give a rhyming clue for students to guess your
word, such as “I'm thinking of a word that rhymes
with goat” for “boat.” Or clip picture cards to
student headbands, and have them give each other
rhyming clues to guess their word. For example,
“Your wordrhymes with red” for “bed.”

9.WhichWord Doesn't Belong? Rhymes

Say or show pictures of a set of rhyming words with
one non-rhyme. Have students call out the one that
doesn't belong.
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10. Mirror Sounds

Help kids notice how their lips, tongue, and throat
move, look, and feel when they make a specific
sound. (Later, they can attach this information to the
letter that represents the sound.)

11.Tongue Twisters

Practice saying tongue twisters together. Talk about
the wordsineachtongue

twister that start with the same sound.

12.Robot Talk
Make a simple robot puppet. Use it to say words
segmented intoindividual sounds for kids to blend.

References.
https://www.readingrockets.org/literacy-home/

reading-101-guide-parents/your-kindergarte

ner/phonological-and-phonemic-awareness

https://www.weareteachers.com/phonological-

awareness-activities/

https://www.teachingenglish.org.uk/profession

al-development/teachers/knowing-subject/n-
p/phonology

https://www.britishcouncil.org/voices-magazine

/how-phonics-can-give-children-head-start-
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LAINTERCULTURALIDAD DESDE

LA ALFABETIZACION

La Modalidad Educacién Intercultural y Bilingle
(EIB), tiene alcance transversal a todos los niveles 'y
modalidades del sistema educativo provincial y
como destinatarias a todas las instituciones
educativas, en particular a aquellas que registran
una matricula altamente atravesada por la
diversidad cultural. Una educacién que respete,
valore y dé cuenta de la diversidad originaria,
linglistica y cultural de los Pueblos Originarios
—Territoriales y Migrantes presentes en el
territorio, constituye un aspecto que debe ser
profundizado para acompanar y garantizar una
educacion respetuosa de los derechos de las y los
estudiantes.

Abordar la EIB implica el reconocimiento y la
revalorizacion de la diversidad cultural y lingtlistica,
el respeto y la aceptacion de los saberes, valores y
practicas ancestrales de los Pueblos Originarios que
portan muchos de las y los estudiantes, asi como los
modos de aprender y de ensenar propios de sus
Pueblos. Es también asumir la pertinencia de este
enfoque como herramienta de equidad educativa
para promover procesos de ensenanza y de
aprendizaje acordes aunasociedad pluralista.

En el marco del “Plan Provincial Integral de
Alfabetizacién-Chubut Aprende 2024-2027”,y para
el desarrollo de aquellas propuestas con enfoque
Intercultural, es importante promover préacticas
pedagdgico-didacticas que contemplen la atencidon
a la diversidad y el acercamiento a los saberes,
practicas y valores de estos pueblos, a través de la
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convocatoria de las familias y comunidades
originarias generando una participacién activa en
la elaboraciéon de acciones y propuestas, para asi
fortalecer y reivindicar sus identidades. A
continuacién, se detallan algunos aspectos
fundamentales a considerar para la elaboraciéon de
propuestas EIB y para profundizar la perspectiva
Interculturalde formatransversal.

La participacioncomunitariaoriginaria

Para el abordaje y desarrollo de un enfoque
Intercultural y Bilinglie, es necesario que en las
escuelas (especialmente aquellas con Modalidad
EIB) se garantice la participacién comunitaria
originaria (de referentes, grupos o familias
originarias cercanas a la institucion), de las figuras
de EIB en el ambito escolar-cuando se cuenta con
dicho perfil -, la contextualizacién curricular y la
ensenanza en las Lenguas Originarias, asi como de
los modosde transmision propios de los pueblos. La
participacion de las familias y comunidades es
sustancial para que sean ellas las transmisoras de
su Lenguay su Cultura en y hacia el conjunto de la
comunidad escolar, fortaleciendo asi el vinculo
escuela-familia-comunidad, en el didlogo de
saberes que requiere y hace posible la EIB. A lavez
que propicia la complementariedad de modos
distintos de aprender y de ensenar, posibilita la
construccién de una pedagogia desde y en la
diversidad, es decir, una pedagogia intercultural.
Se espera que esta participacién no solo sea la
convocatoria a acompafar en una propuesta ya
planteada, sino que se invite a formar parte de su
elaboracién. Por ejemplo, no sélo se convoca para
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transmitir o leer un epew (cuento o relato), sino para
participarenlaelecciénde los textos a trabajar.

La participacion de las figuras de EIB, referentes,
familias o de personas pertenecientes a Pueblos
Originarios es clave, ya que seran ellos quienes
podran ahondar tanto sobre los aspectos
cosmovisionales y simboélicos de su cultura, los
saberes, valores y practicas propias, como de la
dimensioén linguistica.

Estrategias de contextualizacion

Es importante el fortalecimiento curricular
articulando los contenidos prioritarios con los
propios de la EIB, siempre que sea posible. De
manera que también las estrategias de ensenanza
puedan considerar las practicas pedagdgicas y
modos de transmisién de conocimientos propios de
los Pueblos Originarios, tal como se mencioné
anteriormente. En este sentido, se destacan: la
oralidad, la practica de actividades tradicionales y
juegos, lareflexiénindividual y colectiva, entre otras,
para garantizar el desarrollo del curriculum
contextualizado. Esto implica, a su vez, la valoracién
de estos aspectos en condiciones de igualdad y
receptividad desde todos los actores que conforman
la comunidad educativa y apertura para lograr
articulaciones mas simétricas, que posibiliten una
construccién colectiva y nutrida en diversidad de las
estrategiasde ensenanza.

Oralidad, Lengua Originaria e ldentidad

El relato oral representa la forma de transmision
mas humana y mas antigua, y constituye una
practica fundamental de nuestros Pueblos
Originarios. La riqueza de la narrativa consiste en la
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subjetividad que porta, y la mirada que cada uno ha
tenido sobre la experiencia o vivencia transmitida,
hace que se dé especial importancia y
protagonismo a esas personas que construyen la
historiay la memoria a diario. Como estrategia para
su abordaje, y para revalorizar la transmision oral
que caracteriza a nuestros Pueblos Originarios, se
sugiere invitar e involucrar a las familias para que
puedan compartir relatos populares, adivinanzas,
refranes, dichos, consejos, trabalenguas. Estas
propuestas hacen posible contar con la presencia
delasLenguasOriginariasenlaescuela.

Las Lenguas Originarias son identidad. En ellas se
inscriben los valores y la cosmovision de un Pueblo,
por ello revalorizar ladiversidad linguistica permite
la vinculacién con el mundo simbdlico de la cultura
y contribuye al reconocimiento de la identidad
propia. Si bien siempre se nos habla en base a un
“lenguaje estandar”, es preciso contemplar,
entender y atender esas multiples lenguas que nos
atraviesan y nutren como sociedad, no solo para
reconocer las formas de transmision de saber y
conocimientos de los Pueblos Originarios, sino para
enriguecer la mirada sobre las diferentes formas
queexistendeverycomprender el mundo.

Por ello, la presencia de la Lengua Originaria en el
ambitoescolar aportaal sentido de pertenenciay la
contencién de las y los estudiantes. La dimensién
linglistica, es otro de los aspectos que puede
recuperarse y sostenerse con propuestas que
hagan focoenlaOralidad.
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Otro aspecto importante e ineludible es la
produccién de discursos en los que los nifos "tomen
la palabra para parlamentar"” y se asuman como
protagonistas de la oralidad a la usanza de sus
culturas. Los repertorios culturales y linglisticos
propios de las y los estudiantes transmitidos
oralmente deben ser reconocidos y considerados
como constitutivos durante toda la trayectoria
escolar paradarles el apropiado marcode seguridad
y confianza, en tanto se recupera y revaloriza lo
aprendido en la familia y en la comunidad. En el
pueblo Mapuche la transmision del kimin
(sabiduria) se realiza a través de los epew (relatos) y
de la ngutram (relatos reales, historia, conversa).
Particularmente los epew, los testimonios y las
“historias de vida” de las personas mas ancianas
—portadoras de sabiduria en las comunidades
originarias permiten construir y reconstruir
situaciones, procesos histéricos y acceder no solo al
relato de sucesos significativos sino, ademas, al
conjunto de préacticas, creencias, costumbres y
valores que caracterizan y que permanecen hoy
vigentesen los Pueblos Originarios.

Laimportanciade losjuegos

Para relacionarnos durante nuestras actividades
cotidianas, realizamos permanentemente practicas
corporalesy los juegos son una de ellas, ademas de
una gran herramienta para permitir la socializaciény
la integracion. También son fuentes de
conocimientos que seinscriben en nuestros cuerpos
y nos permiten transmitir saberes desde lo colectivo
y elcompartircon el otro. Dar aconocer los juegos de
los Pueblos Originarios contribuye a difundir no solo
sus précticas corporales, sino también su historia y
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valores, ya que se desarrollan en el contexto de lo
comunitario y espiritual. Por ello, y como ya fuera
mencionado, se recomienda convocar a la
participacién de las comunidades, familias o
figuras de EIB, en este tipo de actividades para
ahondar tanto sobre los aspectos linguisticos,
cosmovisionalesy simbodlicos de estas practicas.

Enlaces sugeridos

-Comunicacién Intercultural y Lenguas Originarias-
Fortaleciendo el Mapuzungun desde el Taller de
Radio. Nociones basicas, aspectos gramaticales de
la Lengua Mapuche, y diez lecciones que abordan
vocabulario, frases y didlogos de uso cotidiano y
Utiles para la interlocucién. Recurso
complementario en soporte sonoro, que permite
reforzar el aprendizaje de la lengua y su
pronunciacion. El contenido en formato digital y los
audios se encuentran disponibles en el Canal You
Tube: https://youtu.be/4gapzIN26dw
https://www.chubuteduca.ar/comunicacion-inter

culturalylenguas-originarias/

-Coleccion “Historias por leer”, del Ministerio de
Educacion de la Nacidon. La coleccidon esta
compuesta por seis titulos literarios y sus versiones
en Mapuzungun. Disponiblesen:
https://www.argentina.gob.ar/nivelesymodalidade
s/direccion-nacional-de-educacion-primaria/ver
siones-en-lenguas-indigenas
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https://youtu.be/4gqpz1N26dw 
https://www.chubuteduca.ar/comunicacion-interculturalylenguas-originarias/
https://www.argentina.gob.ar/nivelesymodalidades/direccion-nacional-de-educacion-primaria/versiones-en-lenguas-indigenas

- Adivinanzas, trabalenguas y canciéon de Luzmila
Carpio en Quechua, en Juchuy Quichwa Pacha.
Modalidad Educacién Intercultural y Bilingle.
Ministerio de Educacidn de la Provincia de Chubut.
Rawson, paginas 22 y 23, disponible en:
https://www.chubuteduca.ar/juchuy-quichwa-
pacha-pequeno-mundo-quechua/

- Aspectos significativos de Pueblos Andinos,
vocabularioen Quechuaen Fichas de Alfabetizacion
Inicial desde la propia cultura - Serie Andina.
Modalidad Educacién Intercultural y Bilingle.
Ministerio de Educacidn de la Provincia de Chubut.
Rawson. Disponible en:
https://www.chubuteduca.ar/alfabetizacion-inicial-
propia-cultura

- Para profundizar en aspectos significativos del
Pueblo Mapuche -Tehuelche, Epew (relatos),
repertorio visual y vocabulario en Mapuzungun, se
sugiere ver: Mapuche Piwke. Disponible en:

https://www.chubuteduca.ar/libro-mapuche-piwke

Cuadernode Actividades-Mapuche Piwke.

Disponibleen:
https://www.chubuteduca.ar/cuaderno-de-

actividades-mapuche-piwke/

- Canciones en Lengua Mapuche, para Nivel Inicial:
“Mapu Nuke” Disponible en:
https://www.youtube.com/watch?v=D1ot2uel Ck8
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OTROS MATERIALES SUGERIDOS
Publicaciones EIB Chubut disponibles en
https://www.chubuteduca.ar

AUTORIA COLECTIVA. (2010).
Modalidad Educacién Intercultural y Bilingue.

Mapuche Piwke.

Ministerio de Educacion de la Provincia de Chubut.
Rawson. Disponible en:

https://www.chubuteduca.ar/libro-mapuche-
piwke/

AUTORIA COLECTIVA. (2018). Cuaderno de
Actividades - Mapuche Piwke. Modalidad
Educacion Intercultural y Bilinglie. Ministerio de
Educacién de la Provincia de Chubut. Rawson.
Disponible en:
https://www.chubuteduca.ar/cuaderno-de-
actividades-mapuche-piwke/

AUTORIA COLECTIVA. (2016).
Aonek'o 'a'yen. 1° ed Rawson: Ministerio de
Educacién de la Provincia del Chubut. Modalidad
Educacion Intercultural y Bilingle. Disponible en:

Aprendamos

https://www.chubuteduca.ar/libro-aprendamos-
aoneko-ayen/

AUTORIA COLECTIVA. (2010). Mapuche Kimun -
Médulo 1 / Afumin - La Cocina. Modalidad
Educacién Intercultural y Bilinglie. Ministerio de
Educacién de la Provincia de Chubut. Rawson.
Disponible en:
https://www.chubuteduca.ar/mapuche-kimun-
saber-mapuche-afumun-la-cocina/
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https://www.chubuteduca.ar/juchuy-quichwa-pacha-pequeno-mundo-quechua/
 https://www.chubuteduca.ar/alfabetizacion-inicial-propia-cultura
https://www.chubuteduca.ar/libro-mapuche-piwke
 https://www.chubuteduca.ar/cuaderno-de-actividades-mapuche-piwke/
https://www.youtube.com/watch?v=D1ot2ueLCk8
https://www.chubuteduca.ar
https://www.chubuteduca.ar/libro-mapuche-piwke/
https://www.chubuteduca.ar/cuaderno-de-actividades-mapuche-piwke/
https://www.chubuteduca.ar/libro-aprendamos-aoneko-ayen/
https://www.chubuteduca.ar/mapuche-kimun-saber-mapuche-afumun-la-cocina/

AUTORIA COLECTIVA. (2013). Mapuche Kimiin -
Médulo 2 / Awkantin - Los Juegos. Modalidad
Educacién Intercultural y Bilinglie. Ministerio de
Educacién de la Provincia de Chubut. Rawson.
Disponibleen:
https://www.chubuteduca.ar/mapuche-kimun-
saber-mapuche-awkantun-los-juegos/

AUTORIA COLECTIVA. (2021).
Pacha / Pequeno Mundo Quechua. Modalidad

Juchuy Quichwa

Educacién Intercultural y Bilinglie. Ministerio de
Educacién de la Provincia de Chubut. Rawson.
Disponible en:
https://www.chubuteduca.ar/juchuy-quichwa-
pacha-pegueno-mundo-quechua/

AUTORIA COLECTIVA. Serie Voces - Relatos del
Chubut diverso N° 1 a 7. 2012-2013. Modalidad
Educacién Intercultural y Bilingle. Ministerio de
Educaciénde laProvinciade Chubut. Rawson.
https://www.chubuteduca.ar/voces-02-relatos-
chubut-diverso-historias-vida-nahueltripay/

AUTORIA COLECTIVA (2023) Serie Voces - Relatos
del Chubut diverso N° 9 Voces N°9 Las senales de
las aves en la cultura Mapuche-Tehuelche. 2023.
Modalidad Educacién Intercultural y Bilingle.
Ministerio de Educacién de la Provincia de Chubut.
Rawson. Disponible en:

https://www.chubuteduca.ar/voces-9-relatos-

chubut-diverso/
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Propuesta Metodolégica de Abordaje Pedagégico:
Material de acompanamiento para la publicacion
Voces N° 9. Ministerio de Educacion de la Provincia
del Chubut. Modalidad Educacién Intercultural y
Bilinglie. Disponible en:
www.chubuteduca.ar/voces-9-propuesta-
metodologica-abordaje-pedagogico/

AUTORIA COLECTIVA. (2014). Fichas de
Alfabetizacion Inicial desde la propia cultura-Serie
Andina. Modalidad Educacién Intercultural y
Bilinglie. Ministerio de Educaciéon de la Provinciade
Chubut. Rawson. Disponible en:
https://www.chubuteduca.ar/alfabetizacion-
inicial-propia-cultura/
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https://www.chubuteduca.ar/mapuche-kimun-saber-mapuche-awkantun-los-juegos/
https://www.chubuteduca.ar/juchuy-quichwa-pacha-pequeno-mundo-quechua/
https://www.chubuteduca.ar/voces-02-relatos-chubut-diverso-historias-vida-nahueltripay/
https://www.chubuteduca.ar/voces-9-relatos-chubut-diverso/
www.chubuteduca.ar/voces-9-propuesta-metodologica- abordaje-pedagogico/
https://www.chubuteduca.ar/alfabetizacion-inicial-propia-cultura/

ALFABETIZAR ATRAVES DEL CUERPO
Enmarcada dentro de la Disposicién 205/22
“Secuenciadidactica, con Actividad de Cierre”
La alfabetizacidn escolar nos invita a la articulacién
de las éareas incluyendo la de Educacion Fisica,
disciplina escolar que atraviesa todos los niveles del
sistema educativo. Por esta razon, se elabora una
posible herramienta pedagdgica para iniciar el
camino de la alfabetizacién a través del cuerpo, es
decir,atravésdel movimiento.
El juego entendido como contenido de la Educacion
Fisica del nivel inicial, primario y secundario, es un
bien cultural con una versatilidad que impide una
definicion conceptual acabada. Asi presenta y
desarrolla una polisemia de sentidos: aprendizaje y
juego, el juegoylaconstrucciénde lasubjetividad, el
juegoyeldesarrolloinfantil.

El juego como palabramayorenlaeducacion
“Nada enciende mas la mente de un nino que jugar”
Stuart Brown

Esta frase nos invita a reflexionar sobre la esenciay
el verdadero significado del juego para el desarrollo
infantojuvenil. Jugar es un derecho de la infancia,
fundamentalmente porque la vida infantil no puede
concebirse sin juego. Asi lo senala la Convencién
sobre los Derechos del Nino, en su articulo 31: “Se
reconoce el derecho del nifo al descanso y al
esparcimiento, al juego y a las actividades
recreativas propias de su edad ya participar
libremente en la vida cultural, y en las artes. Se
respetardn y promoveran el derecho del nino a
participar enlavida cultural y artistica, y propiciaran
oportunidades apropiadas, en condiciones de
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igualdad de participaciéon en la vida cultural,
artistica, recreativa y de esparcimiento a través de
laeducacién fisicaescolar”.

Teniendo en cuentaesto, noesilédgico pensarqueel
juego se ha convertido en la principal estrategia de
aprendizaje y un disparador fundamental para la
alfabetizacion. En este sentido, las LUDOTECAS
dirigidas por la psicomotricidad, pedagogia y la
participacién en equipo, facilitan el trabajo
articulado para una construccién de la
alfabetizacion a través del cuerpo en movimiento.
Son espacios para la educaciéon y el desarrollo
integral de ninos, ninas y adolescentes. En ellas se
cultivan el civismo y la comunidad; el aprendizaje
de valores fundamentales, como la solidaridad y la
tolerancia, y el sentidode pertenenciaaunlugarya
un colectivo.

¢QUEESUNALUDOTECA?

Etimoldgicamente, la palabra ludoteca deriva del
latin: ludos, que significa “juego” y theca que se
refiere a “caja” o “espacio parael guardado”. En este
sentido, las ludotecas fueron pensadas como
lugares en los que se guardaban juegos y juguetes
con la idea asociada de situaciones de préstamo
para sus usuarios. Hoy también podemos pensarlas
como “espacios de expresiéon ludica creativa de
ninos, jévenesy adultos. Tienen la principal y global
finalidad de favorecer el desarrollo integral de la
persona en una dindmica de interacciéon ludica”
(Dinello:2007).

La primera ludoteca surgié en Los Angeles, Estados
Unidos, en el ano 1934 (ano de la Gran Depresion),
como un servicio de préstamo de juguetes como
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recurso comunitario. El acceso era libre y gratuito a
través de sesiones de orientacién sobre la elecciény
uso de los juguetes de préstamo. A partir de los anos
sesenta, luego de la Declaracién Universal de los
Derechos del Nino, se promovié la formacién de
ludotecas en diferentes instituciones de orden
publico (hospitales, carceles, colegios), todas bajo la
ideadecontribuir aldesarrollointegral del nifio.

En 1963, en Estocolmo, Suecia, aparece por primera
vez Lekotek (“ludoteca”, en sueco), con el objetivo de
prestar juguetesy dar orientaciones a los padres de
ninos con discapacidades. Su funcionamiento era
similar al de unaclinica con programacién de horasy
servicio individual, a cargo de profesionales. En ese
sentido, el préstamo de juguetes era parte del
programaeducativo brindado.

Dinello (2006), presidente de la FLALU (Federacion
Latinoamericana de Ludotecas de Uruguay), explica
que el surgimiento de las ludotecas en América
Latina estuvo, en su mayoria, asociado a proyectos
de lucha contra la marginalidad, la desocupacion, el
analfabetismo y la delincuencia, problemas propios
de las crisis econémicas en que las sociedades se
encontraban inmersas. En esta linea de desarrollo,
las ludotecas implementadas en América Latina
tienen una dimensién socioeducativa, ya que se
constituyen en un dispositivo privilegiado que, mas
alla de promover el juego en si mismo por su valor
constitutivo en la vida infantil, tienen como funcién
suplir carencias de laeducacién formaly contribuir a
resolver problemas vinculados a la marginalidad. Su
principal objetivo es estimular el proceso de
estructuracion afectivo-social del nifo, asi como el
despliegue de sus potencialidades cognitivas. Las
ludotecas funcionaban en las propias comunidades.
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Por ello, mas allad de la diversidad de formas que
asuma un dispositivo ludico y de los objetivos que se
proponga una ludoteca, todas tienen como eje
principal el destinar un tiempo y lugar para jugar
aprendiendo.

En sintesis, podemos decir que la ludoteca es un
espacioque seconstituye a partirde lapresenciade:
+Eldespliegue de las actividades ludicas.
«Laparticipacioén librey voluntariade los asistentes.

+ La disposicion de materiales ludicos, juegos y
juguetes.

+ La presencia de facilitadores y/o dinamizadores de
actividades ludicas.

¢POR QUE ES IMPORTANTE EL JUEGO EN NIVEL
INICIAL, PRIMARIOy SECUNDARIO?

En términos de desarrollo cognitivo, se supone que
desde los 2 a los 7 anos (nivel inicial, primero y
segundo grado de nivel primario) el pensamiento es
simbdlico y egocéntrico (no socializado). La ludoteca
escolar plantea nuevos desafios para esta etapa y
prepara a los ninos para las operaciones concretas
que se dan entre los siete a los once anos
aproximadamente (primer y segundo ciclo del nivel
primario). Es una etapa que se caracteriza por el
empleo de algunas comparaciones légicas para
responder al estimulo que ya no es influido
Unicamente por la apariencia. Sin embargo, no se
manejan abstracciones y estd marcada por una
disminucién gradual del pensamiento egocéntrico.
Una ludoteca pensada para los primeros afos del
nivel secundario también seria exitosa puesto que es
coincidente con la adquisicién de la capacidad de
pensar de manera abstracta. Los adolescentes
pueden pensar en soluciones en base a ideas
abstractas e hipétesis
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Teniendo en cuenta que el movimiento socialmente
significativo genera cambios apropiados de
ensenanza que permiten adquirir saberes que
mejoren la disponibilidad corporal de los sujetos, es
que la Educacion Fisica, en sus lineamientos, tiene
como propédsito que cada estudiante asuma y
construya su cuerpo. Es por esto que, todo aquello
que suceda dentro de las escuelas (y en todos los
espacios curriculares) debera garantizar lainclusion
social y educativa, ponderando al sujeto de derecho
y garantizando laigualdad de oportunidades.

En este sentido, las LUDOTECAS son ambientes
abiertos y democraticos por su libre eleccién a la
hora de seleccionar el rincén de juego: propician un
ambiente alfabetizador que implica un espacio fisico
pleno de formas, colores, objetos, figuras, sonidos y
desafiosintelectuales atractivosy se concibencomo
ambientes provocadores, motivantes, que
posibilitan la exploracién, la investigacion y que
generan placer, bienestary confianza.

PROPOSITOS

Siguiendo con los lineamientos curriculares de
Educacion Fisica, se pueden nombrar tres tipos de
LUDOTECAS en las que no sélo intervengan
docentes propios del area, sino que también
trabajen interdisciplinariamente con lengua y
matematica, en los tres niveles, para seguir
fortaleciendo los procesos de alfabetizacién y
habilidades matematicas. Los nucleos tematicos
seran elegidos por los docentes, pero siempre
estaran atravesados por actividades que permitan la
alfabetizaciénatravésdel cuerpo. Eneste marco, se
explicitan algunos propésitos:

HUBUT APRENDE 2024-2027
PLAN PROVINCIAL INTZGRAL DZ

LUDOTECADEHABILIDADES MOTORAS

Se sugiere abordarla desde el eje 1: En relaciéon con
las préacticas corporales ludomotrices referidas al
conocimiento, expresion, dominio y cuidado del
cuerpo.

-La participacion en préacticas corporales, motrices
y ludomotrices que impliquen aprendizajes
significativos, inclusién, imaginacién y creatividad,
comunicacion corporal, cuidado de si mismo, de los
otrosydel ambiente.

-La resolucién de problemas con ajuste progresivo
de las habilidades motoras combinadas y
especificas involucradas en variadas situaciones
individuales y colectivas estables y cambiantes, en
ambientes diversos, considerando la estética, la
eficacia, eficienciay laexpresion.

-La comprensioén, participacidon y apropiacién de
juegos con base en los deportes, en propuestas que
posibiliten: el analisis de su estructura légica, la
presentacion de un enfoque de formacién
polivalentey propicien el desarrollo multilateral.
-La organizacion, disefo y realizacion de proyectos
enambientes naturales.

-La reconstruccion, reflexion y representacion de
las experiencias corporales y motrices a través de
diferentes lenguajes con apertura a la articulacion
conotrasdisciplinasescolares.
LUDOTECAESCOLARJUGADA

Sesugiere abordarladesde el eje 2: Enrelacién con
las practicas corporales ludomotrices en
interaccién conotros.

-La participacion de intercambios, encuentros y
eventos con otras instituciones para la realizaciéon
de practicas corporales y/o ludomotrices que
promuevan lainclusiéon eintegracién social.
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-La comprensién, construccion, practica y revision
de diferentes légicas de juego de cooperaciény /o
deoposicién, con sentido colaborativoy de inclusion,
superando antagonismos y la competicion des-
medida con actitudes de respeto y aceptando la
posibilidad de modificaciéon conjunta de reglas que
permitaneljuego grupal.

-El desarrollo de la imaginacién, la creatividad y la
comunicacién corporal en actividades motrices
compartidas explorando libremente las posibilida-
desexpresivascorporales.
LUDOTECAESCOLAREN AMBIENTENATURAL
Se sugiere abordarla desde el eje 3: En relaciéon con
las practicas corporales ludomotrices en ambiente
naturalyotros.

-Favorecer el reconocimiento de la importancia del
cuidado de la salud a través de la practica de
actividades fisicas y deportivas y del aprendizaje de
los saberesrelacionados.

-Posibilitar situaciones que demanden la resolucidn
de problemas motrices en diferentes juegos, juegos
deportivos y / o deportes, que requieran la cons-
truccién de comunicaciones motrices, saberes
tacticosy habilidades motoras.

-Organizar y promover experiencias significativas
que incluyan préacticas corporales en el medio
natural, con creciente complejidad y favoreciendo
actitudesdeintegraciéncon la naturaleza.

Para nivel secundario, ademds, se plantea una
LUDOTECA con enfoque sociomotriz, donde los ejes
a trabajar son: préacticas corporales referidas a la
disponibilidad de si mismo, practicas corporales en
interaccién con otros, practicas corporales en

ambiente natural.
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ACERCADELOSESPACIOS PARA JUGAR

Los espacios de juego pueden organizarse por
niveles, por grados, cursos o grupos mas pequenos.
Hay que tener en cuenta que las caracteristicas de
los espacios para desarrollar la educacion fisica
impactan en el agrupamiento de los chicos, en el
uso de objetos y en la experiencia corporal. Por tal
motivoresultadeinterés:

Identificar en qué lugares del edificio escolar
se pueden llevar adelante las actividades
planteadas: aulas, patio (techado/descubierto),
S.U.M, gimnasio, arenero, jardin.

Analizar el espacio interior de cada aula para
reconocer las alternativas de organizacion del
espacio, en funcién de la cantidad de chicos y del
mobiliario, la viabilidad de los sectores de juego de
distinto formato y nivel, las posibilidades de
movimiento/desplazamiento por parte de los
chicosdurante el procesode juego.

ACERCADELTIEMPO PARAELJUEGO
Proponemos poner especial atencién a los tiempos
de juego que son planificados con intencionalidad
pedagdgica. Asi queda establecido el tiempo de
juego real. Un anélisis posible, es detectar cudles
son los formatos de juego que menos presencia
tienen en las trayectorias escolares y que
permitirdn hacer las modificaciones que se
consideran pertinentes. Estos formatos
alternativos son interesantes para los chicos y
docentes ya que resultan innovadores y generan
curiosidad, logrando aprendizajes. Podemos
diferenciar tres formatos diferentes de juego que
permiten el trabajoenequipo
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1. Juegos de sala total: una propuesta que esta
coordinada por el profesor de educacién fisica, el
maestro, el profesor, como parte de una propuesta
pedagdgica.

2. Juegos en pequefnos grupos (distintos
formatos en rincones/ sectores de juego):
propuestas que dan lugar a procesos de juegos
organizados con formatos distintos, en simultdneo,
que pueden resultar complementarios entre si. Por
ejemplo, el profesor de educacion fisica junto a las
maestras/os, profesores/as de musica, de lengua,
matematica, informatica, entre otros, seleccionan
ciertos objetos y rincones/sectores que deberan
organizar.

3. El juego como contenido independiente de
las unidades didacticas y de los proyectos. Cuando
el juego es pensado y planificado por sus
caracteristicas especificas que promueven un
desarrollointegral.

ACERCADELCOMO

Todo trabajo se inicia con la planificacién de la
secuencia, por parte del/la docente de educacién
fisica, para articular con maestras/os,
profesores/as, bibliotecarios/as, personal auxiliar y
equipo de gestién para que las actividades sean
atravesadas por la alfabetizacion. Se deben
organizar los espacios que se utilizaréan, los
materiales que se seleccionardan, el tiempo, los
recursosy losresponsables.

Esta propuesta se puede trabajar con diversa
cantidad de personas: con un grado/ curso e ir de
manera progresiva hasta lograr un inter-turno con
mismos grados o cursos o por ciclos. Las ludotecas
también se pueden trabajar interinstitucionalmente
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lo que permite una articulacion entre niveles y son
fundamentales para seguir construyendo practicas
corporales alfabetizadas que alojen trayectorias
escolares futuras. Por ejemplo, una ludoteca en
una articulacion de nivel inicial y primer ciclo de
primariasedaenuntiempoestimadode doshorasy
media. Los gradosdedistintosturnossejuntanala
manana o a la tarde y realizan las actividades
propuestas. También se pueden pensar proyectos
para actos pertenecientes a diferentes efemérides
escolares. Por ejemplo, algunas experiencias de
ludotecas escolares son implementadas en
septiembre, para el dia del nino o el dia del
estudiante.

Si bien no existe una reglamentaciéon universal
aplicable a los distintos modelos de ludotecas que
pudieran existir, se considera que, en cada
institucion, su funcionamiento se veria facilitado
con la elaboraciéon de un reglamento que
especifique la asistencia y estadia de los
asistentes, asi como el uso y retiro de los
materiales. Entre los aspectos a tener en cuenta en
la elaboracion de un reglamento de ludoteca se
puede mencionar:

Horario de funcionamiento (dirigido a los y las
estudiantes asistentes).
Horariode los docentes convocados.

Formasde asociaciénoregistrode estudiantes.
Condicionesde accesoy permanencia.
Condiciones paralaelecciéndel uso de materiales.
Dindmicade funcionamientode la ludoteca.
Normasde higiene.

Funciones del personal encargado del espacio
lddico.
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EL ROL DEL PROFESOR DE EDUCACION FiSICA
COMODINAMIZADORDELALUDOTECA

El dinamizador es la persona responsable de llevar
adelante el proyecto de la ludoteca. Su figura es
clave ya que desarrollaré la propuesta, haciendo de
ese espacio un lugar donde los y las estudiantes
disfruten, jueguen, se emocionen, aprendan y se
diviertan. Su figura es la de mediadora/or de
procesos ludico. Por ende, ese rol requiere de
coordinacién de grupos y en actividades de
recreacion, tiempo libre y ocio.

Pensar en un profesional que nuclee todos esos
saberes puede parecer por momentos algo
ambicioso, pero la realidad nos muestra que la
formacién como ludotecario se va desarrollando
también a medida que se va involucrando en su
actividad diaria, desplegando asi conocimientos
ludicos, expresivosy creativos.

El perfil del profesional dinamizador de las
propuestas de juegos deberd caracterizarse por
tener:

Dinamismo en la medida que pueda
involucrarse de manera activa en las propuestas de
juego, favoreciendo asi las relaciones inter-
personales.

Afectividad para abrir vinculos de confianzay
seguridad que permitan el despliegue de las
accionesde los ninosenunmarcode respeto mutuo.

Capacidad de observaciéon para reconocer
necesidades, demandas, escuchar sugerencias
criticasy planteamientos.

Habilidades de motivacién: demostrar
entusiasmo e inquietudes para animarse a explorar
nuevos escenarios y enriquecer las situaciones

ludicas.
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Flexibilidad para adaptarse a las caracteristicas
de cada situacion, admitir modificaciones y
propuestas que surjan sobre lamarcha.

Creatividad para innovar desde sus propias
experiencias artisticas y ludicas, y fomentar esos
mismos procesos en los ninos.

Actitud investigativa con la finalidad de
poder sistematizar la alfabetizacién a través de las
practicas corporales de la educacion fisica en los
distintos niveles, con miras a desplegar procesos
de andlisis, evaluaciony ajuste permanente.

iAJUGAR!

Partiendo de la idea de que este material pretende
constituirse en una herramienta que permita la
implementacion de propuestas de practicas
corporales alfabetizadas, este medio estd dentro
de los lineamientos de la disposicion 205/22, de la
Coordinacién de educacién fisica, cierre de
secuencia. También se pretende lograr que
pertenezca al P.E.I de la institucién. Invitamos a
reflexionar juntos algunas ideas para hacer
realidad la propuesta en su escuela. Si preten-
demos que el espacio de la ludoteca se constituya
en un ambiente de experiencias enriquecedoras y
placenteras, es necesario concebirlo en términos
de ambiente que habilite el didlogo, el encuentroy
laaccion.

Respecto de la ambientacion es fundamental tener
en cuenta la cultura propia del territorio y sus
manifestaciones estéticas, lo que permitira dar una
identidad propia a la vez que evitard modelos
estereotipados. Es necesario acudir a los elemen-
tos tradicionales, al arte, la imaginaciéon y la
creatividad que permitan la adaptacién de las
actividades para la alfabetizacion y asi llenar de
sentidoy significado el espaciode laludoteca.
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Este documento aspira a convertirse en una
herramienta facilitadora de la tarea del dinamizador
(Profesor de educacién fisica), ofreciendo una
mirada sobre los tipos de juegos posibles de
desarrollar. Presentamos a continuacién diversas
propuestas de juegos y materiales agrupados en
cuatro gruposdiferentes:
° Juegosdeexploracionconobjetosyde

construccion.

Juegos motores.

Juegosde simbolizacion.

Juegosdereglas

Juegosde exploracion:

Los ninos y ninas pequenos muestran un interés
marcado en explorar y conocer los objetos que los
rodean. Es asi que hacen uso de los recursos
corporales de que disponen, mirando, agarrando,
chupando, oliendo y golpeando todo material que
logran tener a su alcance. Los sentidos y el
movimiento son sus herramientas para conocer y
comprender el mundo.

En la medida en que ponen en practica esas
estrategias de exploracién, sus sentidos y
movimientos van desarrolldndose y ajustandose
mejor a su entorno. Estas acciones son la base del
desarrollo cognitivo.

En el caso de los bebés, es el adulto quien debe
ubicarlos en el espacio y poner a disposiciéon los
objetos de exploracién. En la medida que avanza en
sudesarrolloconellogrodel gateoy posteriormente
la marcha, el nino logra mayor autonomia en sus
desplazamientos y, por lo tanto, amplia sus
posibilidadesde juego.
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Juegos motores

Durante el primer ano de vida, el bebé va
adquiriendo paulatinamente un control de los
movimientos de su cuerpo. Se explicaque el control
corporal sigue una direccion céfalo-caudal (desde
la cabeza hacia las extremidades inferiores) y
préximo distal (desde el centro de su cuerpo hacia
sus extremidades). El primer logro madurativo del
nino es el control cefélico, luego el postural
(cuando logra permanecer sentado), posterior-
mente avanza hasta posicionar su cuerpo sobre
cuatro apoyos (el gateo), y mas tarde logra la
bipedestacion (pararse y desplazarse por el
espaciocaminando).

A partir de la adquisicién de la marcha, logro que se
da alrededor del primer ano de vida, los ninos
adquieren una herramienta fundamental para su
desarrollo. La posibilidad de caminar les permite
moverse de manera indepediente y con intenciona-
lidad por todo el espacio disponible. Es por esta
razénque los llamamos deambuladores.

Para que un nino pueda desplazarse y experi-
mentar en el espacio, es necesario que la
organizacion de ese espacio cumpla con ciertas
condiciones; por un lado, asegurar las condiciones
de seguridad para permitir un desplazamiento libre
del pequeno, y, por otro lado, brindar un lugar que
invite a la exploracién a través de juegos motores.

LENGUA @



Con esos fines, es prioritario que la organizacion de
lasalaofrezca:

° Objetos de distintas alturas que inviten a
trepar, subir, bajar, entrar y salir con diversos
desplazamientos (caminando, gateando,
arrastrandose, etc.); cuerpos geométricos grandes
de un material seguro (blogues de goma espuma,
rampas, escalones, cajas grandes de electrodo-
mésticos, etc.).

° Trayectorias en el piso que permitan seguir
recorridos.

Juegosde simbolizacion

Alrededor de los 18 meses, con el surgimiento del
lenguaje, aparece en el nino la capacidad de
simboliza, la herramienta fundamental para el
despliegue del pensamiento. Las habilidades de
simbolizacién se manifiestan de diferentes formas:
el lenguaje, laimitacion, el juego simbdlico, el dibujo
y mas adelante la lengua escrita y los nimeros son
manifestaciones de esa misma herramienta
intelectual (la simbolizacion).

Se incluyen aqui todos aquellos juegos que
involucran lenguajes no verbales (dibujos y
actividades plasticas, actividades sonoro-musicales
y expresivo-corporales).

Es importante aclarar que los primeros juegos de
ficcién los realiza el adulto, cuando despliega
acciones que simulan situaciones de la vida
cotidiana a través de juegos corporales, expresiones
verbales y uso de elementos del entorno (juega al
doctor, a darle de comer a las mufnecas, al mecanico
yotrainfinidad de propuestas).

Juegosreglados
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Enestacategoriaincluimos todos aquellosjuegosy
actividades que presentan ciertas condiciones
(normas o reglas) necesarias de respetar para
desarrollarlo. Esas reglas generalmente estan
escritas en el envase del juego y es un requisito
compartirlas, conocerlas y respetarlas para poder
jugar. Estos juegos invitan a ninos y ninas a
descentrarse de su propio punto de vista para
poder cumplir con las reglas. Son excelentes
actividades para iniciarlos en la comprensién y
respeto alasnormas sociales.

Dentro de esta clasificacion incluimos los juegos
reglados de fabricacién masiva para su comerciali-
zacién, como son las loterias, domind, juegos de la
oca, memorias, cartas, etc. Generalmente, las
instrucciones de los juegos vienen explicitadas en
suscajasy sulecturayexplicaciénesunacondicién
inicial paraeldesarrollode laactividad.

También se enmarcan en esta categoria aquellos
juegos tradicionales transmitidos de generaciénen
generaciény que forman parte de la memoriaoraly
la tradicidn de las diferentes culturas. Muchos de
ellos son juegos con canciones y movimientos
corporales que no requieren de material concreto
para su despliegue. Una forma de recuperar y
mantener la memoria colectiva es a través de los
adultos, en actividades de conjunto, donde se
sondea la historia personal de cada uno en relacion
con el juego y se van encontrando elementos
ludicos en comun. Incluimos dentro de esta
categoriadejuegoslasrondas, el descanso, el tuka'
€ escondido, el “Pasara, pasara” o Martin pescador,
eljuego Arrozconleche,yotros.

Estos contenidos son ideales para la organizacién
de la ludoteca escolar jugada, para inicial y primer
ciclo de escuela primaria. Para construir ludotecas
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escolares para segundo ciclo de primaria vy
secundaria, considerar que para armar las
actividades jugadas alfabetizadas se deben tener en
consideracion los siguientes aspectos: 1-¢ A quién va
dirigida?; 2- Instrucciones.; 3- Materiales/espacio
requeridos. ; 4-Condiciones de seguridad; 5-
Desafios que propone; 6 -Tipo de interaccion que se
promueve.

RINCONESDE JUEGO

¢Aquiénesvandirigidos?

Este aspecto remite a considerar la edad y las
caracteristicas de los destinatarios del juego. Es util
reflexionar sobre la cantidad de personas que
jugardnde manera simultanea, si el juego es versatil,
en el sentido de poder adaptarlo segun la edad y
posibilidadesde loschicos, el nivel escolar, etc.
Instrucciones

Este aspecto hace referencia a hacer explicitas las
reglas del juego. Nos invita a analizar si el material
que deseamos elaborar requiere de instrucciones o
esunjuegodetipointuitivo.

En caso de requerir instrucciones, se recurrird a una
redaccién simpley clara, que se apoye conimagenes
sencillas que ilustren y complementen el texto. Las
instrucciones siempre deben estar disponibles en el
juego o en su embalaje, escritas en letras de
imprenta mayusculay contamanode facil lectura.
Materialesy espaciorequerido

La seleccion de los materiales para la construccion
de las practicas corporales seleccionadas debe
responder a criterios de durabilidad (utilizar
materiales de calidad, que sean resistentes),
sustentabilidad y economia (reutilizar materiales en
desusoy adecuandolos a su nueva funcion, evitando
deesamaneraincurriren gastosinnecesarios).
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Condicionesde seguridad

Es muy necesario tener en cuenta aspectos que
hacen al tamano de las piezas (segun la edad de los
usuarios), el uso de pinturas y pegamentos (que no
sean toxicos) y los bordes, las esquinas (evitando
puntasy filos peligrosos).

Desafio que propone

Losdesafios tienenrelacién conlas capacidadesde
los ninos a quienes van dirigidos, ya que deben ser
posibles de resolver, pero no ser tan sencillos como
para no despertar el interés, ni tan complejos como
paradesestimarlos.

Tipodeinteraccion que promueve

Si bien se pueden disefar actividades individuales
jugadas, es recomendable pensar en proponer
juegos que promuevan vinculos interpersonales,
desafios corporales de tipo competitivo (la logica
del juego se basa en ganar o perder) o de tipo
colaborativo (el juego requiere de estrategias de
cooperacionentre los participantes.

Algunos ejemplos:

RAYUELA TRADICIONAL: Estarayuela puede estar
enunrincénde laludoteca, en una mesa hay cartas
del numero uno al quince. El alumno/na toma una
cartaydebeiniciar desde el niimero que sacé. Debe
tomar el nimero, reconocerlo en larayuelay leerlo
para poder identificar a cual pertenece su carta. Si
inicia en el seis debe ir siempre en ascenso y volver
haciatierra.

Siempre que saque un numero va hacia arriba
(cielo, entrayvuelve) hastallegar atierra.

Puede ir con una pierna saltando, siempre adentro
delosnimeros (lasreglas son las mismas), sin pisar
ninguna linea y ninglin numero que no esté dentro
delcuadrado.
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Una vez que paso, vuelve a sacar y va con el otro pie
desde el niumero que sacd. Como tercera variante,
vuelve a tomar una carta de otro nimero y lo debe
buscar en la rayuela, leerlo y comenzar desde ahi,
peroestavezcondos piernasjuntas.

A través de la rayuela se trabaja la alfabetizacién de
lecturanumeérica.

Rayuela dos: Estavariante es interesante porque los
numeros estan desordenados y los chicos deben
iniciar (misma modalidad que la rayuela uno), desde
el nimero que les tocd y buscar la secuencia que le
corresponde. Aca también deben leer el nimero y
buscarlo en el suelo e identificar cual le tocé.
También debenir y volver, pero buscando el nimero
que estd desordenado. Las variantes son idénticas a
larayuelandmerouno.

Otra variante interesante que se puede utilizar con
numeros o letras es la rayuela china (caracol o
circular). En vez de poner nimeros se colocan letras
(mismo sistema de las rayuelas anteriores). Pero en
lugar de sacar un numero, sacan una palabra y
deben a través de la rayuela armar y reconocer la
palabra y las letras que la forman. Siempre en
movimiento, trabajando con su propio cuerpo.

Rincéonde cuentos motores.
Definiciéon de cuento motor:

El cuento motor, es una variante del cuento
hablado. Podriamos denominarlo como el cuento
representado, un cuento jugado, en el cual hay un
narrador y un grupo de alumnos/as que representa
lo que dice el narrador. Se trata de una variante del
cuento, motivadora, educativa y estimulante, que
resulta muy eficaz sobre todo en la escuela primaria
e infantil, para el desarrollo tanto psiquico, fisico
como mental del alumno, donde el factor
fundamental esel juego.
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Y observando lo anterior, diremos que el juego es
una accién motriz libre y placentera, pero con
determinadas reglas que hay que cumplir. Y asi
estaremos exponiendo al individuo a solucionar
todos aquellos problemas o circunstancias que se
le presentan durante la actividad, para poder jugar
al limite sin necesidad de saltarse las reglas del
juego. Por ello, se fomenta el respeto hacia el
companero y hacia si mismo, la deportividad, el
companerismo, etc.

Tipos de cuentos motores:
Podemosconcretar 4 tipos de cuento motor:
Cuento motor sin materiales:

En este tipo de cuento, se desarrolla sobre
todo laimaginaciéony la creatividad del nifio, ya que
no hay materiales y tienen que utilizar lo que el
medio le proporciona. Es el mejor en el desarrollo
social, en el de las emociones y los sentimientos.
Aquiel profesory el maestrocumplen un papel muy
importante como guia, ya que los estudiantes
pueden verse desbordados de informacién y no
sabercémorepresentarloque seledice.

Cuento motor con materiales

Este tipo de cuento motor es el mas comun,
el que mas se emplea en las clases de Educacion
Fisica. Aqui se desarrollan, ademéas de la
creatividad y la imaginacidn, las habilidades y las
destrezas basicas. Se fomenta sobre todo la
participacién, el respeto al material y a los
companeros, el companerismo, etc.

Cuento motor con materiales musicales

Es igual que el cuento motor con materiales, sélo
que esta vez el cuento esta adaptado para utilizar
instrumentos musicales, como, por ejemplo, “... el
puma que caminaba sin saber dénde, de repente se
encontré una flautay soplé, sopléy sopld...”
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Cuento motor con materiales alternativos o de
reciclado

Este es el cuento motor mas complejo, ya que los
materiales seran de reciclado, quiere decir,
materiales que han sido construidos por los
alumnos/as a priori. Por lo que el profesor y el
maestro, deben de haber contado el cuento con
anterioridad, para que los alumnos escuchen el
relato y averigiien qué cosas o materiales deben de
construir y que son necesarias para poder
interpretar el cuento. Por lo tanto, tiene una primera
parte de escucha, una segunda parte de exposicion
de materiales, una tercera parte de construccion de
materiales y finalmente, el desarrollo del cuento
motor.

Beneficios del cuento motor

Lo mejor que tiene el cuento motor es la
motivacién que activa en el alumno/a, porque,
cuando escucha un relato, interpreta en su mente o
representa mentalmente sus escenas. Pero un
cuento motor hace que el nifo sea protagonista de
esas imdagenes o representaciones mentales. Esuna
forma libre y desenfadada, en la cual el nino lleno de
energia, expresa sus emociones y sentimientos,
ademas de explayar suimaginacion.

Por lo tanto, es el mejor nexo de unién que hay
entre el ninoy el adulto, ya que el primero escuchay
realiza la tarea de una forma libre y espontaneay el
segundo consigue que los chicos/cas desarrollen y
afirmenelesquemacorporal, por ejemplo.

Se puede generar un espacio potencial para trabajar
cuentos locales sobre la fauna patagoénica o de la

culturaancestral.
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El cuento motor en la Educacion Primaria.
Caracteristicas

Para llevar acabo larealizacién de un cuento motor,
hay que tenerencuentaunaserie deitems:

- El cuento motor debe realizarse con un grupo de
ninos/has no muy nUMeroso.

- El profesor debe haber leido el cuento con
anterioridad con el propdsito de no entorpecer la
dindmica de la clase, porque si se detiene mucho
paraleerlo, los ninos pierden el ritmo de trabajo.

- El material también debe de estar preparado con
anterioridad, por si lo que se necesita para el
desarrollo de la sesidn no se encuentra, y sea
necesario un material alternativo que pueda servir
paraelobjetivoadesempenar.

El profesor debe integrarse y formar parte del
cuento motor, para asi motivar al alumno/ay guiarlo
hacia una practica participativa en todos los
aspectos. De este modo, se pretende el fomento de
la integraciéon entre todo el grupo clase, evitando
desigualdades, discriminaciones e injusticias.

- El profesor debe pensar en el espacio, en el cual
tiene lugar el cuento motor. Debe ser amplio, sin
obstaculosy predispuesto a ser utilizado con todos
aquellos materiales que sean necesarios para
realizar la sesiéon. Ademads, dependiendo de la
cantidad de alumnos/as que haya, se podra utilizar
el aula, siempre que sus dimensiones lo permitan.
Aunque lo ideal seria el gimnasio, un espacio
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amplio y bien conocido por el docente. El patio de
recreo también es una buena opcién siempre que no
sea interferido por otro grupo de alumnos o que las
condiciones meteoroldgicas lo permitan. Debe tener
dos o tres cuentos preparados para cambiar ya que
la dindmica de la ludoteca tendra a los chicos/as en
constante movimientoy cambio permanente.

Laduraciénde los cuentos motores nodebe de ser
muy extensa (de diez minutos a quince en los nifios
mas pequenos y de veinte a cuarenta minutos en
ninos mas grandes, que forman parte yade primaria)

El profesorobservaraal grupo en todo momento, y
si éste se muestra muy cansado, hard mas hincapié
en la parte del cuento hablado que a la parte motora
o fisica. Ademas, destacard algun aspecto o
contenido concreto del cuento motor que haga
reflexionar al alumno/a, mientras descansa
fisicamente.

Aligual que toda sesién practica, el cuento tiene
una estructura, es decir, una primera parte de
calentamiento-donde las exigencias motorices son
minimas-, una parte de desarrollo donde se intentara
alcanzar el limite de las posibilidades y limitaciones
y finalmente una de vuelta a la calma, donde
volvemos como al principio, a exigir en el nino lo
minimo fisicamente, para relajarse y volver con el
seguimientode lasdemasclases.

Elcuento motory surelacionconlasdemas areas

Podemos senalar que el cuento motor es un enlace
hacia otras areas, como por ejemplo la Educacion
Artistica, que puede utilizar los personajes del
cuento motor y con ellos hacer munecos de arcilla o
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dibujarlos simplemente como ellos creen que son,
segun las descripciones apreciadas y dadas por el
maestrodurante el desarrollode laactividad.

También puede estar enlazadoconLenguay
Literatura. Después de realizar el cuento motor en
la clase de Educacion Fisica, el maestro/a de
lengua puede utilizar el mismo cuento, para
ensenarles a los alumnos/as, cudles son las tres
partes que forman una narracidon (introduccién,
nudoy desenlace). Y como han sido vivenciadas por
ellos mismos, les resultard mas féacil aprender y
serdunaclase delengua mas motivadora, donde los
ninos sean protagonistas.

Otros rincones de la ludoteca para trabajar la
alfabetizacion corporal

Rinconde memo test:Imagen palabra

Es unavariante entretenida que fortalece la lectura
y la atencién. Sobre el suelo o0 mesa se disponen
una serie de tarjetas con dibujos de habilidades
motoras bdsicas (saltar, correr, trepar, reptar,
lanzar, etc.) y otra con palabras. Un jugador levanta
uno de cada grupo. Si coincide se la lleva, si no
coinciden, la vuelve a dejar y va al lugar de partida
donde estanloschicosesperando su turno.

Cada globo amarrillo guarda una habilidad, al darla
vuelta, y sicoincide conlafiguraqueestadentrodel
cuadrado rojo, el chico se la lleva. Y si no, da vuelta
lafiguraylapalabrayvuelveallugardeinicio.
Ejemplo:

Este ejemplo se plantea para primer ciclo. En
segundo ciclo se hace con la unién de habilidades
motoras: correr y saltar o una unién de cadenas
motoras mas complejas para primer ciclo de
secundario (por ejemplo, correr-saltar-lanzar).
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Enotrorincon:

Juego de lanzamientos: cortar botellas de distintos
tamanos y utilizar la base para ponerles distintos
puntajes. Loschicos que pasen por ese juego deben
lanzar una pelotita de ping-pong (desde una
distancia preestablecida) y si embocan deben
agarrar una tarjetay sumar los puntos. Aca estamos
alfabetizando desde el movimiento trabajando las
matematicas.

Segundociclode primaria:conunatela, sdbana, hule
o material similar, realizar circulos o agujeros y
ponerle distintos puntajes. Los chicos deben lanzar
con el pie o con la mano (siempre que se trabaja
lateralidad se utilizan ambos segmentos corporales:
derecha-izquierda) y sumar los puntos que van
haciendo en una tarjeta que esta sobre la mesa que
cadarincéondebe tener.

Otro ejemplo de alfabetizacion a través del
movimiento

Una variante interesante es utilizar distintos tipos de
balones y graduar la dificultad, como por ejemplo la
distancia. Aca los materiales no son condicionantes,
también se utiliza el cartéon de las cajas, aros
pegados con cinta en la pared o incluso pintura
lavable.

Escrabel dinamico: en una mesa se colocan letras
sueltas (lo ideal seria tener tres abecedarios
completos) boca arriba. Los alumnos/as sacan una
carta con una palabra, deben leerla, recordar las
letras que lleva, darla vuelta y dejarla en la mesa.
Deben tomar (de a una letra) y correr hacia donde
estd el aro (en el suelo) para armar la palabra. Este
juego de lectura es super dinamico (se le puede,
como variante, poner un tiempo para armar las
palabras).

Este escrabel dindmico dependerd de la cantidad de
participantes que pasen porelrincén.
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El juego de la oca es un juego de mesa tradicional
familiar, de origen espanol. La variante posible para
ser adaptado: con tiza, o con cinta de papel
(dependiendo del piso) marcar los casilleros que
puedenirhastael nimeroque se desee.

Esta variante se puede utilizar en segundo ciclo
primarioy primer ciclo del secundario. Ejemplo: se
juega con dos dados, inicia primero aquel que
saque el numero mayor (arrojando un dado). La oca
motriz para segundo ciclo de primaria debe tener
en algunos casilleros la oca- la cantidad va a
depender de los organizadores-. Cada vez que un
chicocaigaenestoscasilleros vuelve a tirar “de oca
enoca, tiro porque me toca”.

En un numero (casillero) determinado esta “la
posada”, si caigo en este lugar pierdo un turno y
debo tomar una carta que estd en la mesa con una
tarea para hacer. Las tareas van a estar
relacionadas con las habilidades motoras basicas
(H.M.B.), unién de las mismas (ejemplo: un trabajo
de equilibrio estatico + un salto), saltar y correr.
Pero lo interesante es que deben sumar para
continuarconeljuego.

“Los dados”: en dos casilleros va a haber dados en
el suelodibujados o en figuras con nimeros. Deben
sumar los valores de sus dados del suelo mas los
dosque arrojan para avanzar de casillero.

“El pozo de bronce”: este es un casillero solo, donde
se pierden tres turnos y debe realizar una tarea de
lectura, hasta que pase otro companero y lo
rescate. La lectura esta relacionada con las H.M.B:
saca una carta y debe leer ;qué son las H.M.B?
Jparaquésirven?;se puedenjuntarounir? Lacarta
debe estar relacionada con la educacion fisica para
trabajar la alfabetizaciéon corporal.
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“El laberinto “: ubicado en un casillero distinto,
cuando se cae aca seretrocede al casillero x. Estova
a depender de la cantidad de casilleros que se
hagan. Si se hace uno con 70 casilleros 0 63 (nimero
original del juego), debe volver al 30.
“Lacarcel”:otro casillero diferente donde se pierden
dos turnos. Saco una carta de tareas, hasta que
caigaotrojugador,quede atrapadoy lorescate.

“La calavera”: en otro casillero diferente. Si caigo
vuelvo alinicio paracomenzar nuevamente.

“Jardin de la Oca”: casilla final. Obtener los puntos
exactos con los dados, de lo contrario retrocedemos
tantas vecescomo puntos sobren.

La oca en movimiento se puede utilizar en ciclo
basico del secundario. Por cada casillero se ponen
cartas con actividades (flexiones de brazos, saltos,
soga, planchas para zona media, coordinacién), en
otroscasilleros, ejercicios de flexibilidad.

RINCON DE PICTOGRAMAS

Este espacio es interesante y una de las maneras
para alfabetizar: a través de actividades con los
pictogramas.

Lectoescrituray pictogramas

Desde el enfoque socio histérico-cultural, el primer
contacto con el lenguaje escrito se produce antesde
que el nifo esté alfabetizado (no dispone de la
habilidad para leer y escribir). Este primer
acercamiento se produce a través de las
experiencias tempranas en el ambito familiar y
social, es decir, en contextos naturales fuera del
ambito educativo. Son varios los ejemplos de
experiencias previas: el nino coge un libroy pasa sus
paginas contemplando las imagenes y el texto,
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observa las etiquetasde losenvaseso los logotipos.
La accion mediadora del adulto se da cuando le lee
un cuento, el nino participa en la lectura con la
persona mayor produciéndose una interaccion. Los
ninos observan e imitan a las personas de su
entorno cuando leen o escriben, intentan escribir
ciertas palabras, etc. En estos primeros anos de
vida, los ninos se mueven por su curiosidad y ansias
de explorar los textos escritos, ya que estos estan
presenten en su vida cotidiana, como senalan
Fernandez y Gémez (2007, p. 123), que aprovechan
para recordar las palabras de Luria cuando afirma
que “la historia de la escritura en el nino comienza
mucho antes de que un maestro ponga un lapiz en
sus manos y comience a ensefharles cémo se
dibujan las letras”.

El significado de pictogramas podemos encontrar-
lo ensu traduccidn al latin: pictus “pintado”y grama
“letra”. Uniendo ambas palabras obtendriamos:
palabra pintada. Segin Guzman (2008, p. 81), “un
pictograma es un signo que representa
esquematicamente un objeto real”. Los
pictogramas transmiten un significado preciso y
exacto, deben ser lo mas universales posibles. Una
caracteristica de los pictogramas es que son
independientes de una lengua y permiten ser
utilizados y empleados por cualquier persona. Sin
duda alguna ésta es una de las mayores ventajas,
sobre todo en esta sociedad donde convergen
ciudadanos de diferentes paisesy vivimos en plena
interculturalidad.

Guzman (2008, p. 81) senala que “la escritura
pictografica es la primera manifestacién de
expresion grafica y se caracteriza porque cada
signo del cédigo grafico es la traduccién de una
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frase o de un enunciado completo”. Los pictogramas
forman parte de la evolucién de la escritura, se
emplearon como primeros simbolos de
comunicacion y su origen es anterior al inicio del
lenguaje escrito. Los seres prehistdricos realizaban
creaciones artisticas en las rocas o cuevas (pinturas
rupestres) para transmitir o dejar permanente
determinada informacién. También tenemos
constancia del uso de los pictogramas en las
grandes civilizaciones: por ejemplo, los egipcios los
empleaban como método de escritura para narrar
sus historias. Actualmente, los pictogramas se
siguen empleando en nuestra sociedad y tienen una
gran utilidad. Un ejemplo de ello lo tenemos en los
aeropuertos, donde los iconos permiten el
conocimiento ante el posible desconocimiento de la
lengua.

El uso de pictogramas se ha trasferido al terreno
educativo. Inicialmente se empleaban para la
elaboracién de sistemas aumentativos y alternativos
de comunicacion y estaban destinados a alumnos
con dificultades comunicativas. Pero actualmente
sus posibilidades son mucho mas amplias y se han
utilizado como recursos para facilitar y fomentar la
lecturay la escritura. Martos (2008, p. 61) afirma que
“el uso de los pictogramas es algo mas que una
técnica de apoyo para la lecturay puede ser de gran
interés para muchos campos de la didactica de la
lengua y la literatura, y areas especificas como la
educacion de adultos, la educacién especial (cf. la
comunicacién aumentativa) o incluso la educacién

literaria
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Ejemplo: Actividad juego de pistasy senas

Si se utiliza en la ludoteca, en el rincén estaran las
tarjetas que haran referencia a los contenidos del
area. Iniciamos con el cuerpo, habra varias tarjetas
distribuidasenelrincdn, (sobre lamesa). Los chicos
toman una tarjeta que tendra una imagen de una
parte del cuerpo (musculos, ejercicio de
flexibilidad, etc.) y una serie de nimeros que haran
referencia a letras en la cartulina. Los chicos deben
correr hacia varias paredes del espacio de juego
donde habra cartulinas con el abecedario (a cada
letra le corresponde un numero). Finalmente,
haciendo la asociacién de nimeros que tiene en su
tarjeta con los niumeros y letras de las cartulinas,
podran descubrir qué palabra se esconde detras de
laencriptacién numérica.
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Ejemplo: cartulina
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Esta imagen es un ejemplo de como quedaria la
tarjeta, lapartedelasletrasiria conguiones, porque
debencompletarlaloschicos.

Esto se realizaria con primaria y cada grado junto al
profesor de educaciéon fisica para graduar los
contenidos abordados por el docente.

Variante: Darle al nene la tarjeta con el dibujo, mas
los numeros con sus respectivas letras. En las
cartulinas pegadas habra nimeros. Deberé asociar
la letra con el nimero correspondiente para
descubrir la palabraque estd en lascartulinasconsu

tarjeta.
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ALFABETIZACION ATRAVES
DELANATURALEZA:

Acd presentamos una breve guia que se puede
utilizar en la naturaleza, campamento, pernoctada,
caminata.

A modo introductorio, podemos decir que el rastreo
es el arte de seguir las huellas o senales que una
persona, animal o cosaen movimiento, vadejando en
su camino. Este es sumamente importante en la vida
al aire libre y en nuestra vida diaria, pues no sélo se
trata de seguir huellas, sino también de tener
capacidad de observaciéon. El valor educativo del
rastreo de pistas radica en que, para realizarlo, se
deben desarrollar la observacién, la concentracion,
la vista, ladeducciény el conocimiento técnico, pues
sin una buena técnica, es muy dificil ser buen
rastreador.

Pistas

Podemos reconocer dos tipos de pistas: naturalesy
artificiales.

Pista natural: Son sefnales que deja a su paso todo
elemento, cosa o ser, que anduvo por alli, y sin
intencidon de hacerlo. Estas senales permiten que
nosotros podamos seguir su ruta o camino y se
producen cuando el entorno natural sufre un cambio
por el hecho de que algo pasé por alli. Por ejemplo:
las huellas que deja un auto en una calle de tierra,
unaramarotapor unanimal, excrementos, etc.
Pistas artificiales: Son dejadas con la intencién de
que se puedan seguir. Las rutas o autopistas con sus
senales, carteles y lineas son la expresiéon mas
modernade una pista artificial.

Senalesde pista

Estas son senales preestablecidas, que se colocan
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para que otros puedan seguir un camino o actien
de tal o cual manera. Son una serie de senales que
indican acciones, rutas a seguir, lugares o tareas.
También pueden usarse paracomunicarse sintener
gue esperar o regresar para avisar de un peligro,
desvio, etc. Se realizan por lo general con
elementos naturales que se encuentran en el lugar
y para realizarlas se deben seguir ciertas reglas, a
saber:

Armandouna Pistacon Senales

° Poner en el lugar convenido la senal de
"Iniciode Pista".

° Las senales deben ponerse siempre a la
derecha del camino, evitando que sean demasiado
visibles.

° Sisevaahacerunrecorrido largo, donde no
habra pistas, o se atravesard un poblado, dejar
especificado -puedes dejar un mensaje oculto—
queindique ladirecciénde lasiguiente pista.

° Colocar la pista teniendo en cuenta que el
que viene detrds no conoce el camino ni dénde
estard lasiguiente pista.

° Si el camino es complicado, o hay varias
curvas, colocar las pistas bastante seguidas.

° Poner en el camino tantas senales como
quieran, pero nunca sin un motivo claro.

° No dejes senales en objetos méviles, que
puedancaerseoque no sean facilmentevisibles.

° Controla que las pistas no se confundan con
loque lasrodea.

° No poner ninguna senal amayor alturade un
metrodel suelo, salvo casos especiales.

° Posteriormente de haber colocado una
pista, revisar si todo estd en orden y en posicién
correcta.
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° Nunca hacerindicaciones sobre lacortezade
los érbolesocortandoramasverdes.

° Puedesusarramas, troncos, piedrasloque se
te ocurra, pero ten siempre presente que a la
Naturalezaladebescuidar.

° Poner en un lugar visible la senal de "Final de
Pista".

Siguiendo unapistade seialesde pista

° Para seguir una pista, es importante tener en
cuentalossiguientes puntos:

° Nunca corras siguiendo una pista, la
perderas.

° Si pierdes la pista, vuelve sobre tus pasos y

piensa pararetomarla, no te quedes pensando que el
otro se "equivocd". Lo mas probable es que la pista se
te haya pasado por alto, se haya caido o haya sido
movida porunanimal uotra persona.

° Pon atencién constantemente, una pequena
distraccion puedeimplicar que te pierdas.

° Si vas en grupo, caminar en fila india, no en
montonera.
° Pon atencidon especial en lugares complica-

dos,como puentes, tranqueras o vados.
° El dltimo en pasar borrara todas las pistas,
salvoordencontraria.

Algunos signosde pista

Aqui se hanincluido diversos signos de pistas que es
importante conocer. En algunos casos para
determinado significado (o indicacién) existe mas de
un signo de pista (o significante). Por ejemplo, en el
casode laalertade peligroo pistafalsa.

ff

2024-2027

" PLAN PROVINCI&L III\E“TZGRﬁL DX

Aﬂf}afswfépu,o’m

Devolverse / Media Vuelta Bajar
Bajada Peligrosa Subida Peligrosa

_ 7

Escalar
Alto
s 3
L=
Agua al Lena al
Campamento Campamento Campamento
w‘t‘w‘_‘ Iz
1"
> ) > ISP 2
W & —
Campamento Campamento
en descanso activo Letrinas
£ é; AL
Poner Aqui
Agua Potable Agua no Potable Campamento

LENGUA @




Recordar que los nombres irian con nimero: los
grupos llevardn una tarjeta con las pistas y las
referencias para completar y descubrir qué dice
cada senal. Esto se puede aplicar en secundaria y
primaria. Para secundaria seria interesante utilizar
laletracursiva.

No olvidar que el docente de educacion fisica debe
adaptar esta actividad a su espacio escolar y ver de
qué manera se podra llevar adelante la actividad.
Esto es una guia de coémo se puede trabajar la
alfabetizacion corporal a través de la educacién
fisica.

Cabeobservar que estas actividades son algunasde
una infinidad. La ludoteca brinda la posibilidad del
trabajo en equipo, entre grados, turnos, ciclos. Las
actividades propuestas por el docente de educacién
fisica son muy bien recibidas por las maestras/os y
profesores. También permiten la posibilidad de
trabajar muy bien con los docentes de musica y
plastica que se acoplan de manera perfecta en los
rinconesde las ludotecas.

EVALUACION

Las evaluaciones de las Ludotecas se realizan
generalmente enequipoy se proponen preguntasen
base a las actividades realizadas: si fueron moti-
vantes, de interés ¢los chicos se movieron?, ¢estu-
vieron en un solo rincén?, ;los rincones estuvieron
organizados?, etc.

Estas son preguntas disparadoras.

La evaluacion planteada por Rebeca Anijovich y
Graciela Capelletti “la evaluacién como oportu-
nidad”, es funcional para ser aplicada en esta

propuesta.
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LA ALFABETIZACIONEN JOVENES Y ADULTOS.
Al iniciar un nuevo Ciclo Lectivo consideramos
oportuno hacerles llegar el presente documento a
fin de que sea un insumo maés para pensar la
alfabetizacion de nuestros estudiantes, dando
valor a las préacticas de ensenanza y permitir
revisitarlas, hacer foco en ellas, pensar colectiva-
mente aspectos superadores y proyectos de
alfabetizaciéon que impacten en de cada uno de los
sujetos que habitan las aulas de E.P.J.A. (Educacién
paralJévenesy Adultos)

El presente anexo, en congruencia con la Politica
Educativa de la Provincia del Chubut, acompana y
sugiere acciones en relacién al Plan Provincial
Integral de Alfabetizacion “Chubut Aprende 2024-
2027” RES ME N° 03/24, que toma como eje
transversal la Alfabetizacion. Desde esta perspec-
tiva, se plantea la articulacién como un proceso
pedagégico y de gestién que implica acciones
conjuntas para promover el proyecto alfabetizador
de formainstitucional y colectiva, con el objetivo de
asegurar a las y los estudiantes aprendizajes
plenosy sostenidos en sus trayectorias.

Se presenta un modelo multidimensional de
intervencion para la ensenanza de la lectura y la
escritura a partir del analisis de los diversos
aspectos que se requiere atender cuando se
abordalaalfabetizacién desde estamodalidad.
Teniendo en cuenta que la situacion de analfa-
betismo no afecta solamente a los jovenes y
adultos en esta condicidén, sino también la vida de
sus hijos y de su entorno familiar, laboral y comuni-
tario es que es necesario construir propuestas de
ensenanza que permitan la superaciéon de la
problematica.
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Es indispensable considerar en simultdneo y
sistematicamente las diferentes dimensiones para
la ensenanza en la modalidad de EPJA gue otorgan
significado a los procesos de ensenanza y de
aprendizaje.

Dimension socioeconémicadel

procesode alfabetizacion:

Los grupos que concurren a las distintas instancias
educativas para jévenes y adultos conforman una
poblacién muy heterogénea en cuanto a la edad,
anos de escolaridad en la infancia, conocimientos
que tienen sobre distintos dominios del mundo,
sobre la lectura y la escritura y sobre su origen y
variante dialectal o lengua.

La heterogeneidad de las edades involucra, ademas,
que dentro de un mismo espacio tengan que
interactuar una gran diversidad de experiencias de
vida, de expectativaseintereses.

Sinembargo, esta heterogeneidad nocoincideconla
homdloga situacidon socioecondmica de la mayoria
de ellos: situaciones de pobreza y en algunos casos
extrema, con trabajos muy precarios, de nula o
escasa estabilidad y legalidad. Benitez (2013) ha
advertido que el mayor porcentaje de alumnos/as
corresponde a empleadas domésticas (trabajos de
limpieza en casas y por hora), a quienes desarrollan
tareas como la de cartonero, modista, albanil,
carpintero de obra o bien, cuidar chicos o abuelos;
atender clientes y otras actividades en super-
mercados, apoyar la venta en comercios gastroné-
micos (casas de comidas), vender productos por
catalogo, trabajos por temporada como la pesca,
otros.

La situacion de pobreza en la que se encuentran, en
general, las personas no alfabetizadas, juega y ha
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jugado un papel relevante en su biografia
educativa. Lesimpidié concurrir durante suinfancia
a la escuela y es también una consecuencia de la
falta de alfabetizacion en la medida en que dicha
carencia torna irreversible la exclusién y la
marginacion: sélo acceden a trabajos precarios y/o
inestables que los retienen en condiciones muy
marginadas.

La situacién se agrava si se tiene en cuenta que la
mayoria concurrié a la escuela y sélo permanecié
pocos afnos. Y aun cuando hayan cursado varios
grados, muy pocos alcanzaron un nivel de
alfabetizacién suficiente que permitiera revertir su
situacién socioecondmica.

Dimensién afectiva, emocional y psicosocial del
procesode alfabetizacion:

Cuando los jévenes y adultos comienzan una
experiencia de educacién no han transitado un
camino facil parallegar hastaesainstancia.

Por tal motivo es necesario comprenderlo y dar la
respuesta adecuada: volver a la escuela constituye
un logro en si mismo, ya que implica una serie de
procesos psicosociales que estan relacionados con
la imagen de si mismos y la oportunidad correrse
del lugar de la imposibilidad. Asimismo, involucra
una accion sobre su entorno inmediato que les
permita organizarse para asistir a la escuela. La
personacon bajo nivel de alfabetizacion debe tener
una fuerte decisidn para realizar los pasos que le
permitirdn comenzar un proceso de aprendizaje:
busqueda de una institucién, organizacion de la
vida y del trabajo para poder concurrir a la
institucion, sostener la permanencia, entre otros.
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En este proceso se ponen en juego factores que
algunas veces impiden el sostenimiento de la
demanda. Estos obstaculos explican la existenciade
sucesivos intentos de volver a estudiar por parte de
losjovenesy adultos

Es necesario considerar que la realizacion de las
aspiraciones educativas implica un alto grado de
autonomia de los sujetos para la toma de decisiones,
asicomo el sostenimientode ladecisiénalolargodel
tiempo. En este sentido, el avance en los
aprendizajes juega un rol fundamental en la
consecucién o no de la experiencia. En la medida en
que los sujetos identifiquen dicho avance cuentan
con mas motivos para sostener el intento.

Dimensioén lingiiistica y cognitiva del proceso de
alfabetizacion

El desarrollo de la psicologia cognitiva, de la
psicolinguistica y de las neurociencias ha permitido
recabar evidencia empirica sobre la incidencia de la
cultura escrita en el perfil cognitivo y linglistico de
losjévenesy adultos.

Benitez (2013) en coincidencia con otros trabajos
(Ardila et al., 2010) ha observado, por un lado,
dificultades para el uso adecuado de recursos
linglisticos para la producciéon de géneros
discursivos propios de la escritura, vocabulario y
memoria operativa. Es importante tener en cuenta
estosresultadosdado que actualmente se considera
a la capacidad de la memoria de trabajo como el
fundamento de toda operacién cognitiva

Sin embargo, es importante sefnalar que el bajo
desempeno en habilidades cognitivas generales no
impide el aprendizaje cuando se trata del
aprendizaje inicial del sistema de escritura y no de
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un aprendizaje mas complejo como la comprensién
y produccién de textos escritos. En este sentido, si
bien un pobre dominio de las habilidades discursi-
vas no necesariamente restringe el aprendizaje del
sistema de escritura, no favorece los procesos de
comprension de textos escritos en los que
predomina el uso de un lenguaje contextualizado
en el texto, cuyo dominio es necesario para la
realizacién de procesos inferenciales mas
complejos.

Sin embargo, y a pesar de estas dificultades, los
jovenes y adultos analfabetos pueden aprender a
leer y escribir, como se ha observado en Benitez
(2013), en las tareas evaluadas de lectura y
escritura de palabras. En dicha observacion se
concluyd que el patron de aprendizaje en cuanto a
predominio de estrategias analiticas y la incidencia
de las habilidades en conciencia fonolégica, es
similar al de los nifos que aprenden a leer y a
escribirenespanol.

Se haregistrado que los jévenes y adultos intentan
leer a través de una estrategia analitica parcial que
en algunos casos consiste en decir el nombre de la
letra mientras que, en otros, el sonido. Cuando
utilizan elnombre de laletrano accedenalalectura
de la palabra porque no pueden ensamblar los
segmentos. En los casos en que utilizan los sonidos
de las letras, la estrategia analitica parcial sélo les
permite acceder ala recodificacion de las primeras
letrasy, a partir de dicha articulacion, se evoca una
palabra conocida que comparta los segmentos
recodificados.

También se ha observado el uso de una estrategia
analitica completa que en algunos casos involucra
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una estrategia de autocorreccion que, a través de
variosintentos, facilitalalecturade la palabra.

En el caso de la escritura se ha observado que los
sujetos intentan escribir utilizando una estrategia
analitica parcial. Los sujetos se autodictan las
palabras. La mayor cantidad de errores son
omisiones, hecho que indica un desarrollo
insuficiente de habilidades de conciencia
fonolégica. Como ya han senalado Borzone y
Signorini (1994), las caracteristicas fonoldgicas,
fonéticas y ortogréficas del espanol sesgan el
aprendizaje haciaelusodedichasestrategias, sesgo
que parece operar también en jovenes y adultos
iletrados.

En los estudios mencionados los jévenes y adultos
muestran un desempeno superior al correspon-
diente a los ninos que estan iniciando el aprendizaje
delalecturay laescritura, hechoqueindicariaqueel
transcurso de los anos, incluso en el caso de las
personas no alfabetizadas, permite el incremento
delvocabulario.

Por ultimo, en relaciéon a las caracteristicas del
desempeno linglistico y discursivo de los jévenes y
adultos con bajo nivel de alfabetizacion, Benitez
(2013) ha observado diferentes patrones de
desempeno segun la tarea. Estos resultados
mostrarian que la competencia narrativa no es una
habilidad que pueda manifestarse de la misma
manera ante diferentes tareas por las demandas
cognitivas y linglisticas que estas plantean. La
existencia de un esquema mental previo, asicomo la
familiaridad con la construccién de un determinado
tipoderelato, son variables que inciden fuertemente
en la competencia discursiva. En efecto, en el
estudio de referencia se pudo identificar un buen
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desempeno en relatos de experiencia personal y
bajo desempeno en relatos de ficcion. Es posible
pensar que en el caso de los relatos de experiencia
personal el hecho de contar con una representa-
cion mental del episodio mas completa y accesible
habilitaria un uso mas adecuado y complejo de
recursos linglisticos. Pareciera que los episodios
vividos permiten desarrollar una representacion
mental mas completa, lo que favorece el usode una
mayor variedad de recursos linglisticos.

Por otra parte, en el caso de los relatos de ficcion
que deben producir a partir de la observaciéon de
una serie de imagenes, su desempeno es mucho
mas pobre. Pareceria que las dificultades para
procesarlas inciden sobre la representacion
mental de los eventos que quieren relatar que, al
ser mas fragil e inestable, dificulta el relato. En
estos casos, los sujetos describen las imagenes y
realizan una interpretacién de las mismas que, en
general, noreflejasucontenidoy tomanlaformade
“una lista o una descripcién mas que los de una
narracion” (Eme, Lacroix y Almecija, 2010: 1,366).
Los eventos no estan relacionados ni se explicitan
suscausas.

Dimensién pedagégicadel

procesode alfabetizacion

En primer lugar, es imperioso reconocer las
caracteristicas linglisticas-cognitivas de los
jovenes y adultos que se quieren alfabetizar. Esto
nos permite conocer cémo aprenden a leer y
escribir, qué procesos son mas complicados o mas
sencillosy qué habilidades cognitivasy linglisticas
€es necesario promover para potenciar y continuar
el aprendizaje.
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Esta dimensiéon involucra los tres elementos
constitutivos de todo escenario pedagégico o
fendmeno educativo: los docentes, los alumnos y el
objeto del saber. Se presenta esta dimensién en
ultimo lugar debido a que estos componentes
deberianreflejar los planteosrealizadosencadauna
delasdimensiones anteriores.

Como se habia senalado al abordar la dimensién
socioecondmica, los alumnos jovenes y adultos
constituyen un grupo muy heterogéneo. Esta
heterogeneidad relacionada con las edades y sus
origenes repercute en el nivel de conocimientos
previos sobre la lecturay la escritura con que llegan
a unaexperiencia de alfabetizacién. Los estudiantes
son muy diferentes entre si; y también lo son en
relacion a los anos de escolaridad en la infancia. Sin
embargo, no se ha encontrado correlacién
estadisticamente significativa entre los anos de
escolaridad en la infancia y el desempeno en las
tareas de lectura y escritura de palabras. Asimismo,
ni la edad ni el nivel de escolaridad alcanzado
cuando concurrieron a la escuela aparecieron
asociados al desempeno en ninguna de las tareas
evaluadas (Benitez, 2013). Existen casos en los que
los estudiantes sélo han concurrido un ano a la
escuela en la infancia y pueden leer y escribir
palabras sin tantas dificultades. Contrariamente hay
casos en los que han concurrido de tres a cinco anos
y presentan mayores dificultades que en el caso

anterior.
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Desde este modelo multidimensional se propone
considerarenel procesode alfabetizacion:

e Revalorarladiversidadcultural:esimportante el
abordaje intercultural que favorezca la valorizacién
de un clima de respeto mutuo. La interculturalidad
no se concibe como una relacion unidireccional,
sinoque lamiradaintercultural conlleva un proceso
de comprensién entre dos universos culturales que
en situacién de didlogo y en un proceso de
interaprendizaje, involucre a ambos actores:
educadores y educandos, en aprendizajes compar-
tidos, que integran tanto aspectos cognitivos como
vivenciales.

° Promover el desarrollo de las habilidades de
produccién y comprensién de discurso oral. No es
necesario esperar a que los estudiantes sepan leer
y escribir de forma fluida para comenzar a trabajar
la comprensiény produccion de textos, sino que se
debe iniciar este aprendizaje desde la oralidad. En
este sentido, se propone el trabajo con diferentes
tipos de textos, pero se senala la importancia de
marcar una progresion que avance desde textos
cercanos a relatos de experiencias personales e ir
incorporando textos ficcionales con una estructura
candnica, es decir que tiene relacion con las partes
que forman el texto: titulo, introduccién, desarrollo
y conclusion (esto varia segun tipo de texto). Es
importante destacar que se propone comenzar con
la produccién de textos, siendo el docente quien
modele este proceso, escribiendo lo que los
alumnos le dictan antes de proponerles la escritura
de sus propios textos.
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° Trabajar con todas las unidades del lenguaje:
sonidos, letras, palabras y textos con una
perspectiva comunicacional que use la lectura y la
escritura en situaciones reales de comunicacion,
razén por la cual todas las propuestas didacticas
comienzan con el trabajo sobre un texto que da pie
para realizar el resto de las actividades. Los tipos de
textos no se incorporan en forma arbitraria sino en
relacion con el uso social que le da sentido. Sin
embargo, se debe tener en cuenta la necesidad de
enfatizar también desde el principio las acciones
orientadas a expandir la capacidad de la memoria
operativa, ciertas funciones ejecutivas y el
incremento del vocabulario (ver glosario propio de la
Res MEN°03/24).

Para ello es fundamental seleccionar textos:
canciones, poesias, dichos, cuentos, leyendas,
mitos, textos expositivos, boletas, manuales
instructivos, envases, carteles, noticias cercanas al
mundo de referencia de los jovenes y adultos e ir
facilitando el acceso a otros mundos y a otras
culturas. Esta mirada implica un trabajo a partir del
conocimiento de la vida cotidiana, familiar y del
mundo laboral. Textos accesibles (no infantiles)
como herramientas valiosas.

La o el docente pone en juego los recursos de la
lectura dialégica que favorece que los estudiantes
vayan construyendo representaciones mentales,
llevando en su mente el hilo de la historia, realizando
procesosde comprension literal einferencial.

Otro modo de incorporar practicas de lectura y
escritura se relaciona con las escrituras vernaculas
que son aquellas que se realizan en la vida cotidiana
de las personas ya sea en el ambito del hogar, la
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iglesia, la calle, etc. Es necesario reconocer la
existenciade lecturasy escrituras en funciénde los
distintos contextos, los otros modos de leer y
escribir y para ello generar espacios donde los
jovenes y adultos puedan interactuar con distintos
tipos de textos en diferentes soportes. Se conside-
ran importantes las salidas a bibliotecas, cines,
museos y otras posibles instituciones con el
objetivo de encontrar otros modos de acceso a la
lecturay escritura.

A modo de ejemplo se comparten algunas
propuestas y actividades a fin de sumar a las que
sellevanacaboenlasdiferentesinstituciones:

v Reflexionar sobre los textos que circulan en
suentornoyrecolectaralgunosdeellos:

El o la docente explica que van a realizar un
trabajo“enterreno”.

El objetivo de éste es rescatar todos los
textos que encuentren escritos en la calle, en los
alrededoresy en el ambiente. Las y los estudiantes
deben comprender que tienen que fijarse muy bien
en la intencién comunicativa de los textos que
encuentren.

Se pueden fotografiar o dibujar los lugares
donde se encuentran estos textos.

En clase: se organiza la actividad de

observacién y recoleccién de manera individual.
Una vez finalizada la tarea, comentan grupalmente
los textos encontrados y recolectados y las
intencionescomunicativas que tienen.
v Seleccionar textos de valor para la comuni-
dad y analizar sus caracteristicas y utilidad.
Comentar noticias publicadas en boletines de la
municipalidad, una organizacién vecinal o grupo de
pertenencia.
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Escogen un texto que consideran importante
para la comunidad como, por ejemplo: Normas del
Transito, una revista, lista de precios del mercado
concentrador de la zona que se actualiza periédica-
mente (en facebook), etc.

Enumeran las caracteristicas del texto y
determinanqué utilidad presta alacomunidad.

Imaginan lo que pasaria si el texto selec-
cionado noexistiera.

Narran los problemas que les ha significado
no manejar ese tipo de texto y enumeran los
beneficios personales que obtendrdn cuando se
familiaricen completamente conél.

v Practica de tramites sociales habituales para
los estudiantes: uso y recarga de la tarjeta sube,
gestion de turnos para tramites bancarios, turnos
médicos, afiliacion a PAMI, uso de homebanking,
otros.

Algunos ejemplos que podran abordarse con los
estudiantes:
https://www.mayoresactivos.com.ar/SimuladorPri
merlngreso
https://www.mayoresactivos.com.ar/#naranja
https://www.bna.com.ar/Personas/Turnos
https://turnos.pami.org.ar/

e Considerarlascaracteristicasde laensenanzaen
el multiciclo. La heterogeneidad de la poblaciény la
diversidad en los anos de escolaridad en la infancia
leimprimen a toda propuestacaracteristicas propias
de agrupamientos, concepto de gran utilidad para
prever estrategias de ensenanza y aprendizaje
centradas en la colaboracién mutua entre las y los
companeros de un ciclo y entre ciclos y en
propuestas de ensefianza que posibiliten a cada
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estudiante avanzar en sus aprendizajes desde sus
propios puntos de partida.

Para ello es necesario construir propuestas de
intervencién desde instancias de diagnéstico,
seguimiento y evaluacién; de tal forma que se
puedan identificar los avances realizados en el
aprendizaje y las dificultades especificas para el
aprendizaje a fin de plantear intervenciones mas
adecuadas. Es fundamental evaluar la eficaciade la
intervencion, los puntos débilesy las fortalezas.

° Erradicar el trabajo con recursos, imagenes,
textos o fotocopias de libros para ninos o infantili-
zados.

Construir con las y los estudiantes portadores
textuales: abecedario, calendario, diario mural. En
este ultimo ejemplo entre todos deciden cuél es la
noticia o suceso local, provincial, nacional o
mundial que quieren destacar y dejar escrito.
Planifican juntoscémoredactarla.

La o el docente favorece la reflexion, posibilitando
que las y los estudiantes logren seleccionar las
palabras adecuadas, la atencién a los nexos,
tiempos verbales, etc. Escribe en el pizarrén, afiche
uotrorecurso, alavistade todosy destaca detalles
del estilo de la lengua escrita como los signhos de
puntuaciéon y el uso de mayusculas en los
comienzosdeoraciéony nombres propios.

A medida que los educandos van ganando
autonomia la o el docente los invita a escribir
palabras, frasesy/o textos.

e Fortalecerlostiemposescolares:

Inicio de la jornada: es un momento clave donde se
expresaelvalordel encuentroeducativoy se ponen
en accién habilidades sociales y emocionales. Es
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conveniente aprovechar este momento para ofrecer
la informaciéon detallada de los principales
momentos que se espera tendran lugar en ese dia. El
recurso en este caso es una agenda visual que
organiza y predispone a una participacién mas
asertiva.

Al finalizar la clase o jornada, hacer un momento de
revision y recuperacion de los aprendizajes: qué
hicimos y cémo lo hicimos, qué aprendimos, cémo
podemos mejorar, qué nos proponemos para el dia
siguiente. Mediante este ritual estamos promo-
viendo habilidades de metacognicién que es una
estrategia potente y efectiva para el aprendizaje,
conefectosalargo plazo.

Para que resulte efectiva necesita ser practicada de
manera sistematica y metédica. Es un proceso que
requiere, como otros, planificacion por parte del
docente.

e Considerar determinadas caracteristicas de las
condiciones de vida de las y los educandos: sus
trabajos, su contexto familiar y su entorno barrial, ya
que las mismas demandan la planificacién de una
propuesta de intervencion flexible y acorde a dichas
condiciones. En este sentido, se pueden considerar
diversos aspectos que favorezcan la continuidad de
unaexperienciaeducativa parajovenesy adultos.

e Generar espacios para que las y los estudiantes
expresen sus ideas desde la oralidad y la escritura a
partir de acciones relevantes y que puedan
participar en diversos eventos comunicativos donde
expresen con claridad los propdsitos de la
comunicacién. En esta linea, es significativo
favorecer situaciones de aprendizaje donde los
estudiantes tengan un propdsito comunicativo tanto
oral como escrito, donde puedan interactuar y
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colaborar entre ellos. A la vez se propone la
inclusién de actividadesde lecturay escritura tanto
individual como colectiva para que puedan
participar de diferentes maneras, ayudarse entre si
y reconocer los conocimientos que tienen sobre el
sistema de escritura que muchas veces es mucho
masde loque muestran.

Para ello podrian incorporarse técnicas de juego y
simulacién: crean las posibilidades de incorporar el
desarrollo y la aplicacion de los aprendizajes
adquiridos porgque los pone como sujetos de una
accion practica creando, a su vez, un proceso de
interaccion entre ellos mismos.

Los juegos de simulacion posibilitan una
alfabetizacion social al combinar los elementos de
un juego con las caracteristicas de la simulacién.
Los participantes tienen un marco de reglas
establecidas, actian con la finalidad de lograr
determinados objetivos mediante la modificaciény
cambios de las variables presentes en el modelo,
con lo cual aplican en la practica social sus
conocimientos y habilidades. Diferentes tipos de
juegos segun las caracteristicas del aprendizaje y
los objetivos que se desean lograr: referidos al
desarrollo de conductas préacticas, de representa-
cion de determinados roles, de simulaciéon de
situacionesreales, otros.

Para finalizar es importante destacar que esta
propuestaimplica ensenar de forma comprensivay
carinosa. Esto significa el acercamiento de los
alfabetizadores hacia lavida, los conocimientos, las
familias y la comunidad de sus educandos en un
procesode mutuo acercamientoy aprendizaje.
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Es fundamental comenzar a trabajar en el desarrollo
de experiencias de alfabetizaciéon que aborden las
diversas dimensiones senaladas. En la medida en
que estas experiencias seanregistradasy evaluadas
se podré ir mejorando la practica con el objetivo de
alcanzar un alto nivel de alfabetizaciéon para toda la
poblacién joven y adulta, condicién indispensable
para que un pueblo pueda vivir libre y democratica-
mente (Venezky, 1992) sin estar sujeto a la mani-
pulacion de los poderosos, ya sean corporaciones o
gobiernos autoritarios.

ALFABETIZARATRAVES DELA MUSICA

La escuela es el ambito social por excelencia, en
donde ampliamos nuestros horizontes de saberes,
compartiendo experiencias que enriqueceran
nuestra forma de percibir, interpretar y analizar el
mundo que nos rodea. En ese sentido los lenguajes
artisticos amplian las posibilidades de comunica-
ciondesde su especificidad disciplinar.

Al reflexionar sobre la importancia del arte para el
desarrollo integral de todos los estudiantes, los
lenguajes artisticos no sélo constituyen un area de
conocimiento en si mismos, sino que ademas
posibilitan la diversificacion de abordajes pedagdgi-
cos de distintos saberes, atendiendo a los diversos
estilos de aprendizaje (auditivo, visual y kinestésico)
a la vez que potencian el desarrollo de capacidades
neurocognitivascomplejasdesde lacreatividad.
Este nuevo ciclo lectivo nos encuentra con reno-
vadas energias y nos convoca con el propésito de dar
continuidad y fortalecer la labor pedagdgica que ano
tras afno se lleva adelante y nos vincula en esta opor-
tunidad desde la Musica con nuestros estudiantes.
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El presente anexo, en congruencia con la Politica
Educativa de la Provincia del Chubut, acompana y
sugiere acciones conjuntas entre el drea de Musica
y el Plan Provincial Integral de Alfabetizacién
“Chubut Aprende 2024-2027”, Res.ME. N°: 03/24,
que toma como eje transversal la Alfabetizacion.
Desde esta perspectiva, se plantea la articulacion
como un proceso pedagégico y de gestion que
implica acciones conjuntas para promover el
proyecto alfabetizador de forma institucional y
colectiva, con el objetivo de asegurar a las y los
estudiantes aprendizajes plenos y sostenidos en
sustrayectorias.

“Una visiéon interdisciplinaria, resulta hoy, la
adecuada y obligada manera de concebir la
formacién escolar, la cual envuelve: a). Una
interdisciplinariedad curricular. (la articulacion
interna de las distintas disciplinas o areas que
integran el curriculo. b). Una interdisciplinariedad
didactica (el empleo de distintos métodos,
procesos y técnicas) y c) Una interdisciplinariedad
pedagdgica (la caracterizacién del proceso
didactico que tiene lugar en el medio donde se
desarrolla el proceso ensenanza-aprendizaje.
(YvesLenoir.2005).

Desarrollar la interdisciplinariedad entre las areas
que hacen parte de un curriculo educativo,
aumenta la efectividad de la adquisicion de
aprendizajes, tanto de manera cualitativa como
cuantitativa, en la medida en que se presenta de
manera integrada y coherente al estudiante, los
objetos de aprendizaje que por separado, se
pretende que éste adquiera, desde los contenidos
de cada una de las disciplinas del curriculo.”
(Borrero de Castillo, Y. y Barros Aglero, J.E. (2017).
Incremento del dominio conceptual escolar con
base en la interdisciplinariedad. Educacioén Fisicay
Ciencia, 19(1),e024.
https://doi.org/10.24215/23142561e024 )
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Se plantea a través de las siguientes actividades,
promover las habilidades de leer, cantar, producir y
comprender, participando en realizaciones que
fomenten el desarrollo de propuestas musicales en
articulacion con el fortalecimiento de las habilida-
desalfabetizadoras.

Se proponen sugerencias para trabajar con variedad
de materiales, objetos y acciones que promuevan la
expresion musical y la lectura dialdgica, la
comprensién, representacion y la produccidn
artistica, fortaleciendo las habilidades sociales y
emocionales. Es necesario y pertinente para estas
propuestas, ofrecer un amplio repertorio de
recursos que nos permitan abordar situaciones
didacticas motivadoras y divertidas con objetos
concretosde relevante sustento sonoroy expresivo.

iA cantar, rimar, leery crear!
SITUACIONDIDACTICA

“Este es mi Cuento Sonorizado”.

-Sonorizaciénde cuentosy comprension lectora.
-ldentificaciéon de las cualidades y atributos sonoros
de la voz, del cuerpo, de los objetos de uso cotidiano
y de algunos instrumentos musicales. Reproducir
con ellos juegos sonoros, tonos/ alturas, timbres,
entonacionesyritmos.

-Lecturadialégica.

RECURSOS SUGERIDOS: Cuentos Sonoros:
“Elcumpleanosde la serpiente”
https://youtu.be/m66pKYDyDNI?feature=shared
“El caballero y su caballo”.
https://youtube.com/watch?v=3W3flQx153c&featu
re=shared
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-“Undiaenlavidade TereyHuesito”
https://youtu.be/vEWAIVLpMJo?si=u7LDxnTINntF
7DID (Video)
https://drive.google.com/file/d/1TYMs_Y9SjOwX2K
GHhfDcpjNefgBDNoKwO/view?usp=sharing
(Letra)

- Cuentos para sonorizar.
https://www.scribd.com/document/526556527/C
uentos-para-sonorizar

RECURSOS MATERIALES:

- Sonidos ambiente, sonidos de territorio, sonido
accion, cotidiafonos, instrumentos convencionales,
sonidosdel cuerpo, elementos seleccionados.
DESCRIPCION

Los cuentos nos proveen de un rico y variado
recurso parala produccién de su sonorizaciény/oel
acompanamiento sonoroy musical.

Asimismo, pensando en que cada dia debe tener un
momento de lecturay en articulaciéoncon el dreade
Mdusica, se pondran en juego recursos de la lectura
dialégica que favorezca en los ninos la representa-
cién por medio de la construccién de ideas sonoro/
musicales que acompanen la historia, realizando un
proceso de comprensién literaria e inferencial y
musical.

Esta representaciéon de los distintos pasajes de la
historia se verd complementada por la incorpora-
ciéon de sonidos que acompanen en forma de
correlato cada una de las instancias que asi lo
ameriten para realizar la produccién final del
“Cuento Sonorizado”.
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Para ello deberemos tener en cuenta la seleccién de
los elementos a utilizar, la riqueza sonora de los
mismos, la pertinencia y concordancia de los
momentos en que se producen las sonorizaciones,
los tiemposdeintervencion, etc.

INTERVENCION DOCENTE:

-Estimula la creatividad mediante la variedad de
materiales, objetosyacciones.

-Guia la seleccién y clasificacion de elementos de
acuerdo a sus caracteristicas sonoras.

-Propone diversas técnicas para la emisiéon de los
recursos sonoros.

-Acuerda y propone momentos de participacién por
grupos, enconcordanciacon lalectura.

-Promueve la expresividad atendiendo a la
heterogeneidad de los grupos. Ajustar un sonido a
una narraciéon implica escuchar el relato, prever el
inicio de esa ejecucion y “parar” de tocar cuando el
texto lo demande. Estas acciones comprometen
habilidades musicales complejas como escuchar a
otros, coordinar la ejecucién instrumental con el
texto, conocer las posibilidades sonoras del
objeto/instrumento utilizado e interpretar ese
sonidoconunaintenciéondeterminada.

Leemosycomprendemos:
Lecturadialégicaeinteractiva:

Antesdelalectura:

Activar el conocimiento, proporcionar informacién
(vocabulario, informacion), explicar el problema.
Durante lalectura:

Prosodia, gestos, pausas, contacto visual, inflexion-
es en la voz, intensidad en los diferentes tramos
narrativos de acuerdo a la necesidad expresiva.
Vocabulario: sinénimos. Inferencias, comentarios.
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Despuésdelalectura:

Busqueda de los materiales necesarios para la
sonorizacion, seleccidon y clasificacion de recursos
sonoros.

Concertacién y ensamble: grupos encargados de
los distintos momentos de la sonorizacién.
Distribuciénde loselementos sonoros.

Ensamble general del cuento sonorizado.
Produccién y grabacion audiovisual del mismo.
Audicién. Ilustraciones.

SITUACION DIDACTICA:

iiiA cantar, adivinar, recitar!!!
-Ejecucidéneinterpretaciénvocal.

-Conciencia Fonoldgica.

DESCRIPCION:

Enriquecer la memoria de palabras contribuye al
desarrollo de la conciencia fonoldgica. En este
sentido la adquisicién de la fluidez articulatoriay la
respiracion contribuyen ampliamente a que los
ninos adquieran la habilidad para deslindar todos
los sonidosde una palabra.

El entrenamiento musical fortalece la receptividad
para aprender el lenguaje, en donde, el canto, la
expresiéon vocal de gran caudal expresivo, es una
habilidad que vincula positivamente pares,
desarrolla la autoestima y nos permite ofrecer un
espacio de interaccidon que estimula y promueve
tanto la destreza musical como asi también la
habilidad para leer y escribir. En el canto se atiende
a los sonidos y su articulacién. Cuando se canta se
prolonga, se marca la articulacion, el oido percibe
la propiocepcion.

Las experiencias con el canto, la musica y la poesia
involucran las emociones en la tarea, proveen un
marco motivacional que fortalece aspectos del
funcionamiento del cerebro que sostienen el
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La poesia, composicion literaria que consolida las
canciones ofrecidas, retoma aspectos ritmicos que
percibimos sensorialmente como la métrica, la
composiciénenversosy larima.

Es importante ampliar los repertorios de los chicos,
rescatar los cantos de la cultura local, las canciones
de la infancia, los juegos que acompahan textos
tradicionales.

Serecomienda incluir cada cierto tiempo momentos
especificos para recuperar las canciones o poesias
que todos han aprendido. Este momento puede
[lamarse “Ronda de canciones” o alguna denomina-
cion propuesta por losy las estudiantes.

SITUACIONDIDACTICA:
“Sobre AtrapaPalabras”
Relacion Sonido-Letra-

DESCRIPCION:

La actividad propone guardar dibujos en sobres,
clasificados segun su letra inicial. En el lado de
afuera del sobre estd escrita la letra. En primer
término, se comienza con las vocales, luego las
consonantes en la medida en que se van
presentando.

Se podra desarrollar la actividad en base a
trabalenguas o jitanjaforas que reiteran un sonido
inicial y/ofinal.

Podemos contar con letras mévilesy proponer armar

odesarmaruna palabratomadadel texto trabajado.
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INTERVENCION DOCENTE:

-Propone adivinanzas, cantos, juegos de palabras,
poemas, rimas, juegos de manos, canciones con
movimientos, acumulativas, aliteracion.

-Utiliza recursos como: micréfono-audios y videos
con canciones - grabador - libros o tarjetas con
adivinanzas - letras de canciones en tarjetas -
instrumentos de percusién -cotidiadfonos -
susurrador-tarjetas conchistes-karaoke.

- Promueve la exploracién de las posibilidades
vocales: la voz hablada y cantada, organizandolos
en forma sucesiva. En ciertos casos los juegos
atenderan al desarrollo de la habilidad con las
rimas, en otros a los sonidos iniciales/finales y en
otrosalacorrespondencia grafemafonema.

- Estimula la entonacién e interpretacién de
canciones de diversos estilos musicales acordes a
la tesitura vocal, que amplien los registros
perceptivosy el repertorio musical.

- Desarrolla el sentido de ritmo, métrica,
acentuacion, pulso/tiempo.

-Modela las rimas, versos, poesias e invita a que los
estudiantes participen en pequenos grupos y
después en forma individual. Para el trabajo con
rimas siempre pronunciarlas estirando la ultima
parte de la palabra y comparar los nombres de los

chicos pronuncien la rima como les estan
mostrando ustedes.
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ALFABETIZARDESDE LABIBLIOTECA

Es importante destacar que al bibliotecario escolar
le compete la corresponsabilidad en el sosteni-
miento y la intensificacién de la ensenanza en el
acompanamiento de las trayectorias educativas,
siendo fundamental comprenderlo como parte del
equipo de ensenanza de la escuela y, en tal sentido,
con responsabilidades compartidas. El trabajo en
pareja pedagégica ha de entenderse como una
corresponsabilidad en la planificacion de la
ensenanza, acordando la tarea pedagdgico-
didactica en equipo. El docente en sus diversas
modalidades, también podra actuar como mediador
de recursos, por tanto, el acompanamiento del
bibliotecario ha de expresarse en una valia mayor
queladedichafuncion.

INTERVENCIONES SUGERIDAS PARA ABORDAR
EL PLAN INTEGRAL DE ALFABETIZACION
“CHUBUT APRENDE 2024-2027”

Consideramos la importancia fundamental de la
oralidad como primera expresion linglistica y del
posterior desarrollo de la escritura y el apoyo que
supone lalecturaenambasinstancias.

Se sugiere aqui una seleccion de materiales que
promuevan el concepto de la lectura como momento
de encuentro a la vez que acompane las guias
elaboradas parael planintegral de alfabetizacién.
Con el abordaje del material propuesto y el trabajo
coordinado entre docentes y bibliotecario, los
estudiantes podrédn de manera progresiva trabajar
en los recursos linglisticos y utilizarlos para la
produccién de relatos de experiencias y
descripciones, entre otros.
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POESIA

Elarbolde Lilasde Maria T. Andruetto.
Losanimales no se vistende Barret, Judi.
Laaranaque vuelade Nelvy Bustamante.
Secretosdeundedalde Laura Devetach.
Arrorréde Ruth Kaufman.

Federico Garcia Lorca para ninos y ninas y otros
seres curiosos de Federico Garcia Lorca y
Federico Calatayud.

Ohloscoloresde J. Lujan.

Chamariode Eduardo Polo.

Trabalengiierode V.Rincén.

Plutarcode O.S. Rojas.

Latortillade papas de Sandra Siemens

LIBRO ALBUM

Orejas de mariposade Luisa Aguilar.
Lasorpresade Nandide Eileen Browne.
Chumbalacachumbade Carlos Cotte.
Elcerezode Alba Garcia Puig.

Gatoy pezde Joan Grant.

Lapiscinade JiHyeon Lee.

Laolade Susy Lee.

NARRATIVA
iNo!de Marta Altés.

Acércate de Patricia Arredondo

Tucédn aprende una palabra de Mérgara
Averbach.

Lamejor Lunade Liliana Bodoc.
Enelbosquede Antony Browne.

Qué leenlos animales antes de dormir de Carlain
Noé.

El secretode laabuela Mariade Caruso Carla.
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» Lacoleccionde Anton Chejov.

« El Matadero de Esteban Echeverria y Oscar
Capristo.

» CyranodelLe Thanth (adaptador)

« LlavesdelrisRivera.

» Elgloboazulde JuliaRossi.

e Por qué vivimos en las afueras de la ciudad de
Peter Stamm.

« Cabezahueca, cabezasecade Franco Vacarini.

» Sucediéencoloresde LilianaBodoc.

» Malvadoconejode Jeanne Willis.

HISTORIETAS

« Mayory menosde Chanti.

« Mafaldainédita/ Toda Mafaldade Quino.

Cabe aclarar que esta es sdélo una propuesta

bibliografica que puede ampliarse con el material

proporcionado por las bibliotecas escolares y

pedagdgicas.

Lasintervencionespueden serde dos tipos:

1- En consonancia con las propuestas de los
docentes (por ejemplo: diario mural llevado a
biblioteca en forma de “antologia anual de
anécdotas”, efemérides).

2-Promovidas desde la biblioteca (analisis de
imagenes, conversaciones grupales, lecturas por
postas, con micréfono, micro resenas, dramatiza-
ciones, descripciones y representaciones gréaficas y
artisticas, busqueda de informacién, rompecabezas
textuales, cajitas con trabalenguas y material ludico
relacionadoconellenguajey laliteratura).

Se sugiere también consultar el catalogo en linea
del CPIE http://koha.chubut.edu.ar o acercarse alas
bibliotecas pedagégicas.

HUBUT APRENDE 2024-2027
PLAN PROVINCIAL INTXGRAL DX

RECURSOS SUGERIDOS:
Trabajar conel siguiente materialde UNICEF:

. La alfabetizacion tempranaen el nivelinicial
y Propuestasde ensenanza.
. Unicef (2015).La alfabetizacion temprana

en el Nivel Inicial. Guia 1 Leer cuentos y jugar con
cuentos. Historias de ninos, princesas, caballeros,
ogrosy brujos.

. Unicef (2015).La alfabetizacion temprana
en el Nivel Inicial. Guia 2 Juegos con palabras y
conceptos para promover el aprendizaje del
vocabulario.

. United Nations International Children’s
Emergency Fund (Unicef 2015). La alfabetizacién
temprana en el Nivel Inicial. Guia 3 Juegos con
sonidos, rimas, letras y poesias para promover el
aprendizaje del sistemadeescritura.

. Unicef (2015).La alfabetizacion temprana
en el Nivel Inicial. Guia 4 Leer cuentos y jugar con
cuentos. Historias de animales.

. Unicef (2014).Propuestas de ensenanza.
Guia 5 El juego en el Nivel Inicial. Juego y espacio.
Ambiente escolar,ambiente de aprendizaje.

. Unicef (2014).Propuestas de ensefnanza.
Guia 6 El juego en el Nivel Inicial. Juego de
construcciéon. Caminos, puentesy tuneles.

. Unicef (2014).Propuestas de ensenanza.
Guia 7 El juego en el Nivel Inicial. Juego dramatico.
Princesas, principes, caballerosy castillos.

. Unicef (2014). Propuestas de ensenanza.
Guia 8 El juego en el Nivel Inicial. Juegos con reglas
convencionales.jAsime gustaami!

. -Cantoalegre. “Cantary Jugar”

. -Canticuénticos: Disco “Embrujados”

. Canticuenticos: Disco“NadaensuLugar”

. Barcosy Mariposas.Volumen1,2,y 4.
MarianaBaggio

« = Cantoalegre.“Latierraeslacasadetodos”= -
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GUIA DE ORIENTACION DIDACTICA

- Disparate Rimasy adivinanzas.
Julia ChaktouraEdiciones Loqueteo
https://www.logueleo.com/ar/uploads/2016/03/dispa
rates-rimas-y-adivinanzas.pdf

* Encantoal Alma: Disco

“LaTierradelos Cuentos”
https://youtube.com/playlist?list=PLrvxoJoeCirT66K

VIWRL7UCFijyUl-iux&si=z-ZSfTKYU9aGK0xd6

. Pim Pau Canciones Mix Musica Infantil
https://books.google.com.cu/books?id=NvH2EVAYaY
0C&printsec=frontcover#v=onepage&q&f=false

- TOMATE PERITA « PIM PAU (Juego Cancién)
www.youtube.com/watch?v=mvXzk3hscHUl

MARIANA BAGGIO-2 Barcos y Mariposas-FULL CD
https://youtu.be/QyWSDlJIgd2A?feature=shared

-MARIANA BAGGIO -4 Barcos y Mariposas FULL CD
https://youtu.be/yr-zow67j8
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= CANTICUENTICOS -Rasquito
https://youtu.be/yzoW9vqr-387feature=shared

« Playlist-MARIANA BAGGIO
https://youtube.com/playlist?list=OLAK5uy_kl4C
mr_RxtkG_dsOzw5A4qFh2HO5P5EBO&si=U2ktfn
WvCmUbVjLH

= Playlist: La tierra es casa de todos - Cantoalegre
https://youtube.com/playlist?list=PLcgmEuhWClv
I98NvgkFOZ-
HnFrXJOV_8z&si=gb5B_T38KclGrOrnV

= Playlist Cantar y Jugar - Cantoalegre
https://youtube.com/playlist?list=PLcgmEuhWClv
KyTUld1e3yUSBhPATMCNv&si=3D6RYWgTRSdP
N8Zr

= Playlist Nada en su lugar - Los canticuenticos
https://youtube.com/playlist?list=PLdZer5rPXeac
uDDx6gApUD7K-
vCoxBToU&si=bIRhrHSxd7GOZLfbh

. Voces de infancia. Poesia Argentina para
los chicos. Ediciones Colihue.
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https://www.loqueleo.com/ar/uploads/2016/03/disparates-rimas-y-adivinanzas.pdf
 https://youtube.com/playlist?list=PLrvxoJoeCirT66KV1WRL7UCFijyU1-iux&si=z-ZSfKYU9aGK0xd6
https://books.google.com.cu/books?id=NvH2EVAYaY0C&printsec=frontcover#v=onepage&q&f=false
www.youtube.com/watch?v=mvXzk3hscHUl
https://youtu.be/QyWSDJIgd2A?feature=shared
https://youtu.be/yr-zow6Zj8
https://youtu.be/yzoW9vqr-38?feature=shared
https://youtube.com/playlist?list=OLAK5uy_kl4Cmr_RxtkG_dsOzw5A4qFh2HO5P5EB0&si=U2ktfnWvCmUbVjLH
https://youtube.com/playlist?list=PLcqmEuhWClvI98NvgkFOZ-HnFrXJ9V_8z&si=g5B_T38KcIGr9rnV
https://youtube.com/playlist?list=PLcqmEuhWClvKyTlJld1e3yUSBhPATmCNv&si=3D6RYWgTRSdPN8Zr
https://youtube.com/playlist?list=PLcqmEuhWClvKyTlJld1e3yUSBhPATmCNv&si=3D6RYWgTRSdPN8Zr
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