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Nos acercamos a usted, con el fin de acompanar el inicio de ciclo lectivo 2024, que nos
encuentra frente al desafio del Plan de Alfabetizacién en Lengua y Matematica, politica del
Ministerio de Educacién del Chubut, con el objetivo de mejorar los resultados en el desempeno de
los estudiantes, de toda la provincia.

Desde el Area de Matematica, sugerimos una bateria de Secuencias de Ensefianza, para
los diferentes grados, junto a una Guia para el Docente. La presente guia tiene como finalidad
iniciar una propuesta para la ensenanza, que se mantengaen lamanerade “hacer matematica”, alo
largode todalaeducaciénde nivelinicial, primarioy secundario.

Desde la idea de alfabetizar que propone el plan, hacemos referencia a las habilidades
linglisticas y cognitivas necesarias para el ingreso al mundo de los conocimientos que la
humanidad ha producido a lo largo de su historia (MEC Santa Fe, Alfabetizacién, 2003:13).!

Sostenemos que es funcidn de la escuela, que los y las estudiantes accedan y logren
desarrollar un pensamiento matematico a lo largo de su trayectoria escolar, para lo cual se hace
necesario revisar las concepciones acerca de problematizar el modo en que ésta se ensefa. Solo
cuando el aula se convierta en un espacio que permita a los nifos/as la experiencia de “hacer
matematica”, sera posible que se logre cumplir con los fines formativos que se le atribuyen a la
misma: desarrolloy estructuraciondel pensamientode los sujetos.

" -

La siguiente guia propone alos docentes:
® Volveralatareade “Hacer Matematica”.

@ Recuperarcontenidosy estrategias de resolucion enrelaciéon alos contenidos
desarrolladosen el ano anterior.

@ Utilizar el juego comoun contexto para aprender,dado que el mismo genera un
interés natural por parte de los estudiantes. Estamotivacionintrinseca fomenta
la participacién activay ladisposicién aenfrentar desafios, loque facilita
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el procesode aprendizaje.

.

....................................................................

1-Ministerio de Educacién de la Provincia de Santa Fe Direccién Provincial de Educacién Superior, Perfeccionamiento Docente,
Programacion y Desarrollo Curricular. (2003). “Integracion de las areas en el proyecto de alfabetizacion”. Santa Fe.
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Estimados colegas les compartimos algunas consideraciones que estimamos
. como significativas. En la presente propuesta, las actividades de iniciacién
seleccionadas, son desde “EL JUEGO". K

® Organizar laclase para JUGAR: parejas, en ® Luegodeesto,seiniciaeljuego.
grupos. Ademas de designar si alguno de
los integrantes del grupo tendra alguna ® Esdeseable que el/la docente, recorra los
funcién particular, Por ejemplo, contar grupos, para observar cémo estan jugan-
como lo hicieron, registrar. do, si hay dudas, si estdn haciendo los

registros, si asi se ha requerido, recordan-
do las reglas, si llega a surgir algtn
desacuerdo frente a alguna situacion del
juego.

® Antes de realizar un juego, el/la docente
preguntard a los/las estudiantes si han
jugadoalgunavez, unjuegode las caracte-

risticasdel que se jugara.
® ElLJUEGO termina,cuando se hanrealizado

® Seguido aesto, explicara, de la forma mas la cantidad de partidas decididas al inicioy
clara y sencilla posible, de que se trata el se determinaquién gana.
juego, describiendo los elementos con los
que se jugard, cartas de numeros, dados Dada las particularidades de la organiza-cién
con puntitos, tablero, grillasderegistro... de los grupos clase, en grados agrupados, el
docente puede evaluar trabajar algunas de las
® Leerd, con los ’estudiantes, las REGLAS situaciones de juegos propuestas, con el total
DEL JUEGO y COMO SE JUEGA, aseguran- de alumnosde laclase.

dose de que todos los Estudiantes,
comprendan claramente cémo se JUEGA.

El tiempo de inicio de “LA CLASE”, es cuando comenzamos a desarrollar una SECUENCIA DE
ACTIVIDADES, que tiene como objetivo, llegar a un concepto. Y termina, cuando se ha realizado la
ultimaactividad de lasecuencia.

Es decir, no es el momento en el que entramos en la tarea, hasta que toca el timbre. Son Todos los
encuentros, que se han pensado, para desarrollarla SECUENCIA DEENSENANZA.

LA CLASE TERMINA CUANDO SE LOGRA COMPLETARLA.
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£QUE SIGNIFICA VALIDAR?

Es cuando el estudiante explica coémo pensé o
resolvié la situaciéon planteada y el docente revisa
con él si el procedimiento es correcto y responde a
la situacién planteada.

Es asegurarse de que lo que hacemos esta correcto
y tiene sentido.

Cuando resolvemos problemas o realizamos
célculos, es importante revisar y comprobar que
nuestrosresultados estan bieny siguenunalégica.
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" PORTADORES DE INFORMACION DE R
ESCRITURA Y CALCULOS MATEMATICOS
QUE DEBEN ESTAR EN EL AULA:

+  -Recta numérica

-Grilla numérica

-de 0 a 100,

-de 0 a100 (de 10 en 10)
-de 0 a1.000 (de 100 en 100)

-Tabla pitagoérica
-Tabla con sumas del O al 10
-Tabla con restas del O al 10

..................................

. “.UNA TEORIA DE LA EDUCACION SOLO SE PODRIA DERIVAR DE LA COMPRENSION DE
ASI COM ENZAM OS [ LA MENTE A LA QUE SE DEBE EDUCAR’. DAVIDY ANN PREMACK (2003: 227). j

Ensenar matematicas desde el enfoque de las
neurociencias implica incorporar principios y
practicas educativas que tienen en cuenta la
manera en que el cerebro humano aprende y
procesa la informacién matematica. La neuro-
ciencia educativa se basa en la comprensién del
funcionamiento del cerebro para optimizar los
métodos de ensenanzay mejorar la apropiacién de

conceptos matematicos.

El objetivo de este documento es brindar una serie
de herramientas didacticas que permitan la
reflexién, revisidon y enriguecimiento de las
propuestas de ensenanza Matematica, a través del
Plan Provincial Integral de Alfabetizacién “Chubut
Aprende 2024-2027".

En esta primera instancia se acompanara la labor
docente con guias didacticas con el fin de orientar
y/o encauzar la tarea de ensefanzaen las areas de
lengua y matematica en los distintos niveles del
sistema educativo de nuestra provincia. De manera
paulatina se irdn incorporando los cuadernillos
paralasy los estudiantes, como asi también, guias

paralasylosdocentes.

rio de Educacién de la Provincia de Santa Fe Direccion Provincial de Educacidn Superior, Perfeccionamiento Docente,
ion y Desarrollo Curricular. (2003). “Integracion de las areas en el proyecto de alfabetizacién”. Santa Fe.
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GUIA DE ORIENTACION DIDACTICA

£COMO ENSENAR MATEMATICA
EN EL NIVEL INICIAL?

Todos los niflos y ninas llegan al Nivel Inicial con
conocimientos matematicos (numéricos, espacia-
les, geométricos) que construyen desde que nacen
ensucontexto familiar, socialy cultural.2

Si tenemos en cuenta el mundo en el que viven
los/as estudiantes, sus vivencias, descubri-
mientos y exploraciones, observamos que se
encuentra impregnado de experiencias social-
es vinculadas con la matematica, por ejemplo,
cuando dicen “cumplo 5 anos”, “tengo tres
monedas”, "necesito 100S para ir al kiosco y
comprarme un paquete de figuritas”, “mi
equipo lleva 32 puntos en el campeonato”, “la

” “

casa de mi abuela queda cerca de lade Juana”,
“enelconcursode patinsalien2°lugar”, etc.

484

2_Disefio curricular Provincia del Chubut.
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Partiendo de la diversidad de conocimientos
que traen los ninos al jardin, es necesario
planificar diversas propuestas didacticas en
pos de organizar, complejizar y sistematizar
tales saberes, a fin de garantizar la construc-
cién de nuevos aprendizajes para que, a través
de su uso, todos y todas puedan ponerlos en
juego, confrontarlos, modificarlos y enrique-
cerlos.

Una de las formas privilegiadas de aprender
matematica en edades tempranas es a través
de presentar diversos desafios y obstaculos
cognitivos. Es de gran relevancia favorecer los
momentos de reflexién para comunicar,
dialogary confrontarideas, buscando respues-
tas junto a otros y otras, equivocandose y
volviendo a intentar, explicando lo realizado y
comunicando lo aprendido.




El aprendizaje requiere de aproximaciones
sucesivas a través de la presentaciéon de un
contenido en diferentes contextos y de la
reiteracion de actividades. Para que las situa-
ciones de ensenanza planteadas sean una
ocasionde aprendizaje significativo paralos/as
estudiantes es oportuno organizar y pensar
cuatromomentosdiferenciados:

- Presentaciénde lasituacion.

El /la docente presenta el desafio/consigna,
indica como se distribuyen los grupos y
entrega los materiales. La diversidad en los
agrupamientos buscara potenciar los aprendi-
zajes y capacidades de los ninos, favorecer el
desarrollo de la autonomia, el intercambio, la
interaccion, la confrontacién y la fundamen-
taciéonde las propiasideas.

Es oportuno privilegiar los pequenos grupos,
ya que asi se reduce el tiempo de espera, se
maximiza el tiempo de participacion, se evi-
dencia mayor participacion en la toma de
decisiones, etc.

- Momentode accion.

Es aqui donde se produce la comunicacion de
informaciones, se intercambian opiniones, se
discuten, se confrontan formas de resolucion-
con el fin de dar respuesta al desafio
planteado-, se distribuyen roles (por ejemplo:
en caso de que se solicite registrar) y se

realizan acuerdos para designar quién iniciara
eljuego.
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-Presentacionde losresultadoso
puestaencomun (argumentos, validacion,
socializacion, intercambio).

Los diferentes grupos presentan ante sus
pares lo realizado: cémo lo resolvieron o no,
fundamentan sus decisiones, surgen nuevos
interrogantes, aceptan sus posibles errores,
argumentan, reformulan, etc. Es de suma
importancia que se registre todo lo acontecido
en este momento paraluego ser retomado para
validar, desestimar, confrontar, etc.

Al recuperar en un relato lo que sucedié
durante la resolucién del desafio o consigha
planteada, los ninos y ninas desarrollan
estrategias para retener y organizar la
informacién en la memoria y para producir un
relato de experiencia pasada, realizando un
procesodenominado metacognicion.

- Sintesisde lorealizado.

Se intenta que el conjunto de estudiantes
elabore conclusiones a partir de las resolu-
ciones, pero es relevante que se asuma la
significacion del saber. Por ejemplo: para
registrar cantidades se utiliza una escritura
convencional de numeros.

Los dos ultimos momentos refieren al cierre de
actividad, pero no necesariamente deben
cumplimentarse el mismo dia. Se pueden
realizar inicios, desarrollos y en otro momento
retomar paralarealizaciondel cierre.
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La planificacion es una herramienta util, claray
concreta que marca el rumbo de la ensenanzay
debe ser continua, diversa y progresiva. Exige
tomar decisiones, analizar previamente los
desafios, organizar, seleccionar contenidos,
plantear propdsitos, elaborar las consignas,
prever los posibles procedimientos o estrate-
gias que usaran los y las estudiantes y los
materiales que se emplearan, monitorear la
marcha de la propuesta y evaluar los resulta-
dos. Podemos organizar la ensenanza de
contenidos matematicos a partirde:

Actividades incluidas en algiin momento de la
vida cotidiana del jardin: Es de suma importan-
cia resignificar dichas propuestas en pos de
realizarlas con intencionalidad matematicay no
solo “rutinaria”. Por ejemplo: anticipar cuantas
tazas se necesitaran para que los companeros
de mesa tomen la merienda, preparar el jugo
anticipando cuantos vasos de agua se utilizaran,
etc.

Actividades que se desarrollan dentro del
marco de la unidad didactica o proyecto: Son
aquellas en las que a partir de un proyecto como
puede ser “La Panaderia”, se propone la
redaccion de una receta: medir los ingredien-
tes pararealizarel pan, por ejemplo.

Actividades especificamente disenadas para
trabajar un determinado contenido: El docente
selecciona contenidos a trabajar y los contex-
tualiza en forma de juego, teniendo en cuenta
los materiales a utilizar, las consignas a plantear
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y la organizacion grupal. Por lo que se propone
disenar secuencias Didacticas con actividades
con un progresivo nivel de complejidad en la
que cada una implique un obstaculo o desafio
cognitivo.

En las diversas maneras de organizar la
ensenanza de matematicas es oportuno incluir
variables didacticas3 que son modificaciones
que incluye el docente para proponer nuevos
desafios. Las mismas se pueden producir en
uno o varios de los siguientes aspectos:
relacionadas con el contenido, con cambios en
el material, en la consigna o en la organizacién
grupal.

Cabe aclarar aqui que las actividades
propuestas han sido pensadas para que
puedan ser adaptadas en funcion de las
caracteristicas particulares de cada grupo,
instituciony/oregion.

Para que estas actividades tengan un
verdadero impacto en los aprendizajes de los
ninos y ninas es importante que las mismas se
llevenacabo:

- con sistematicidad y frecuencia (jugar
los juegos en mas de una oportunidad,
complejizandolos, agregando variantes, dado
que ofrecer estos desafios esporadicamente
no es suficiente);

- poniendo en juego en el intercambio
verbal, estrategias para apoyar el desempeno
linguisticoy cognitivode los ninosy ninas.

3_Se trata de una variable de la situacién sobre la cual el o la docente puede actuar y que modifica las relaciones de las y los

estudiantes con las nociones en juego, provocando la utilizacion de diversas estrategias de resolucion.
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Actividades incluidas en algin momento de la vida cotidiana del jardin:

ELUSODEL CALENDARIO

Consigna: “Ubicar en el calendario la fecha de
cumpleanosde Juan”.

Organizacidon grupal: gruposde 3 participantes.

Material: banda numéricay calendario.

Para abordar este desafio primero se presentan
diversos portadores numéricos:

Grillas numéricas, banda numérica (a partir del
N°1)y calendario.

En pequenos grupos realizan la exploracién de
los mismos: ubican numeros conocidos, sus
edades, niumeros que se repiten, el nimero de su
casa, etc.

Teniendo en cuenta la grilla deben senalar cuél
eselnumerodiecisiete (cumpleanosde Juan).

71 17 17

El/la docente recoge las producciones de los/las
ninos/as y realiza la puesta en comun. Algunos
senalaron el 71,y la mayoria el 17. Es el momento
de que los grupos argumentan sus decisiones.
Luego, uno de los participantes identifica en el
calendarioy senalael diadel cumpleanos.

Variablesdidacticas:

- Calendarioincompleto:

solo incluir algunos niumeros y que completen el
resto. A modo de ejemplo: los estudiantes deben
descubrir los antecesoresy sucesores..

15

- Calendariooculto:
tapar algunos nimeros del calendario para que
identifiquen los ocultos.

- Rompecabezasde nimeros:

se pueden organizar grillas como la utilizada (ya
sean de 3 0 mas numeros) y que los estudiantes
las ordenen en el calendario o se pueden incluir
grillascon nimeros faltantes.

28 29 30

- En el inicio del mes, se puede incluir el
calendario en blanco y que los estudiantes cada
diaescribanel nimero correspondiente.

Utilizar el calendario, ademas, contribuye al
desarrollo de la memoria prospectiva, estrate-
gias de planificacion y la elaboracion de
narrativas de eventos futuros (anticipacion de la
tarea futura).
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Actividades incluidas en algin momento de la vida cotidiana del jardin:

LA RAYUELA

Contenido: Reconocimiento oral y escrito de la
sucesionordenadade niumeros.

Consigna: Serel primeroen llegaral cielo.

Organizaciéon grupal: 4 jugadores/as por rayuela.

Materiales: Una piedra. Una rayuela dibujada en
el piso con los nimeros del 1 al 10 ubicados de
maneraconsecutiva. Una paracada grupo.
Desarrollo: Se forman grupos de 4 jugadores/as
que se ubicanenel sector Tierra.

Para desplazarse en la rayuela es necesario
hacerlo respetando la siguiente regla: saltar en
un pie en los casilleros formados por un
cuadrado y en dos pies, sin pisar el cuadrado del
medio, enlos formados por tres cuadrados.

Cada jugador/a, a su turno, tira la piedra al
casillero niumero 1. Sientraen él, debe recogerla
y arrojarla al numero 2. Si lo logra, entra en el
casillero nimero 1 saltando en un pie, recoge la
piedra y vuelve saltando en un pie a la linea de
tiro. Luego, tira la piedra al casillero nimero 3, y
asi sucesivamente, hasta llegar al numero 10,
teniendoencuentasiempre lareglade salto.

Eljugador/apierde el turnocuando:

- tiralapiedra fuerade lacasilladeseadao sobre
lalinea,

- pisaalgunalineaenelrecorrido,

- pisaelcasilleroquetiene lapiedra;
enestoscasospasael turnoal siguiente jugador.

Cadajugador/a,cuando le vuelve atocarel turno,
deberd continuar la secuencia en el nimero
abandonadoen lajugadaanterior.

Gana el jugador que primero llega hasta el
numero 10.

Variable didactica:

Colocar losnumeros en formadescendente,
del10al1. Ganaelprimeroquellegaall.

MATEMATICA @
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Actividades incluidas en algin momento de la vida cotidiana del jardin:

LA PESCA

Consigna: Mientras suena la musica hay que
pescar lamayor cantidad de peces.

Organizacion grupal: grupo total.

Materiales

-Telaamodode mar o piletainflable.

- Canas de pescar con un iman de anzuelo, una
paracadanino/a.

-Siluetasde pecesconiman (5colores)

Los y las estudiantes con sus canas se colocan
alrededor de la tela/pileta.
Lamudsicamarcatantoeliniciocomoel finaldela
pesca.

Intervencionesdocentes:
cuantos pescaron? jquiénpesco 5?

Variablesdidacticas

-Se agrupan de a 6 jugadores/as. Una vez
finalizada la pesca, cada grupo registra cudntos
pesco.

-Se les asigna un valor a los peces (1 punto-3
puntos-6 puntos).

Para averiguar el puntaje total,
los ninosy ninas debencalcular.

JUEGO DE RECORRIDO

Consigna: Serel primeroenllegar alameta.

Organizacién grupal: Se juega en grupos de
hastacuatrojugadores.

Materiales: Tablero con un recorrido con 20
casilleros, con dos casilleros pintados de verde y
dosderojo,una ficha paracadajugador, Undado
conconstelacionesdel1al 6.

Se entrega a cada grupo: un tablero, fichas y un
dado.

Se plantea la siguiente consigna: antes de iniciar
el juego, el grupo debe decidir qué pasa sicae en
el casillero verde o el rojo. Luego, por turno, tiran
el dado y avanzan los casilleros que el dado
indica. Gana el jugador que primero llega a la
meta.

Variablesdidacticas

- Alfinalizar el juego anotanelordende llegada.

- Para saber quiéninicia el juego, cada uno/a tira
eldadoyelque sacamayor niumeroinicia.

- Dosdadosconconstelacionesdel1al 3.

- Tablero con unrecorrido con 30 casilleros. Tres
casilleros pintados de verde y dos de rojo, y dos
dados con constelaciones (puntos) del 1 al 6 en
cadauno.

-Undadoconnumerosescritosdel1al 6.

MATEMATICA 0
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Actividades incluidas en algin momento de la vida cotidiana del jardin:

JUEGO CON DADOS: MINIGENERALA

Consigna: Tirar el dado y marcar en el casillero
del tablerolaque seaigual ala que salié. Gana el
jugador que completa primero su columna del
tablero.

Organizacién grupal: en parejas o de a 4
integrantes

Materiales: Un tablero, un lapiz y un dado con
constelaciones.

Nombre | Nombre

Colocar los nombres de los
jugadores/as en los casilleros
correspondientes del tablero.
Cada jugador/a, por turno, tira
el dado y realiza una marca en
el casillero del tablero corres-
pondiente que tiene la misma
constelacién que obtuvo.

Si ya estd marcado dicho

O i |

casillero no se debe anotar ninguna marca y
contindajugando el otronino.

Después de que los ninos/as hayan jugado, el o
ladocente propone una puestaencomundonde
les pide que expresen codmo hicieron para
reconocer cudl era el casillero del tablero que
correspondia marcar. El objetivo de esta
intervencion es instalar la comunicacion de los
procedimientos y promover momentos de
reflexion sobre lo que van aprendiendo (puesta
encomun).

Al finalizar la puesta en comun el o la docente
debe expresar los distintos procedimientos que
aparecieron y dejarlos, en la medida de lo
posible, registrados en un afiche a la vista de los
ninos y ninas. Esta modalidad permite que los y
las estudiantes puedan seguir pensando en lo
que realizaron. En otra oportunidad el o la
docente propone jugar el mismo juego, leyendo
lo que registraron en el afiche para recordar las
estrategias que usaron.

Variablesdidacticas

Materiales: varia la configuracién de los puntos
del tablero. El /la estudiante debe identificar el
casillero que posee la misma cantidad de puntos
queeldado.

. 1
o5 2
e 3
4
o 5
sesans 6

En el siguiente caso varia el material tableroy se
colocan numeros. Se debe identificar la cantidad
de puntosdel dadoyreconocerel nimero escrito
que lorepresenta.

MATEMATICA 0



CASITA ROBADA

Consigna: Juntar lamayor cantidad de cartas.
Materiales: 1 mazo de cartas espanolas, sin
comodines.

Organizaciéon grupal: 2o mdsjugadores/as.

Desarrollo:

Sereparten 3 cartas acada jugadory se ponen 4
boca arriba en el centro de la mesa. Por turnos,
cada jugador roba una carta del centro de la
mesa, siempre y cuando haga pareja con una de
las que tiene en la mano (tiene que ser de igual
numero, por ejemplo: 3 con 3, de cualquier palo).
Ese par de cartas lo pone boca arriba, a su
costado formando una pila o "casita". El
siguiente jugador busca la pareja para su carta
en la mesa o en las “casitas” de sus companeros.
Si no puede robar porque no encuentra pareja,
debe dejar una carta en el centro de la mesa,
bocaarriba.

Cuando los jugadores se quedan sin cartas, se
vuelven a repartir 3 para cada uno. El juego
termina cuando ya no quedan mas cartas en el
mazo y gana el jugador que tenga mas cartas en

su “casita”.
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Entre los beneficios de que los nifios y ninas
jueguenalascartas se encuentran:

- Larapidez mental.

- El inicio en el reconocimiento de la funcién de
los numeros escritos.

- Lacapacidad de concentraciény atencion.

- Larespuestarapidaocapacidad resolutiva.

- Ademas, las cartas fomentan las relaciones
socialesenunambientederisasy

diversion.

- Ayudan a fortalecer vinculos familiares.

Variante didactica:
Sejuegade lamismamanera, pero se modificala
consigna “buscamos uno mas que... o uno menos

que...

Desarrollo:

El primer jugador coloca una de sus cartas en el
centro de la mesa boca arriba. El siguiente, para
tomar lacarta, debe tener unacuyo valor seauno
mas o uno menos (seguln laconsigna) que el de la
carta de la mesa; de no ser asi, coloca una carta
enelcentro.
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Actividades incluidas en algin momento de la vida cotidiana del jardin:

CARRERACON CARTAS

Consigna: Ordenar las cartas de menor a mayor.
Materiales: una serie numérica del 1 al 12 del
mismo palode cartas espanolas por jugador.

Organizacidon grupal:de 2 a4 jugadores/as.

Desarrollo:

Cada jugador toma su serie numérica del mismo
paloyla mezclabocaabajo frente aél. A la senal,
empieza la carrera: deberan ordenar las cartas
respetando el orden ascendente (escalera). El
primero que termina, grita: “jterminé!” y gana si
laserieescorrecta.

Variablesdidacticas:

Un poco mas facil: se puede reducir la cantidad
de cartas para formar laescalera.

Mas dificil (para los que se animan): ordenar la
serieen formadescendente.
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Actividades especificamente disenadas
paratrabajarundeterminado contenido:

Las situaciones de aprendizaje con ele-
mentos ludicos constituyen estrategias de
ensefnanza que permiten contextualizar los
conocimientos matematicos a través de
juegos reglados que involucran la partici-
pacionde dosomasjugadoresojugadoras.

Los juegos reglados, para convertirse en
situaciones de ensenanza, requieren de un
anélisis didactico previo por parte de lao el
docente.

Por eso, para cada situacién que propone-
mos, es importante reflexionar sobre cudl
es el contenido que se aborda, cudles son
los desafios cognitivos que se pueden
plantear, cudles son los posibles procedi-
mientos de resolucién por partede los nifios
y ninas, qué cuestiones se analizarian en la
puestaencomun, qué aspectosdel juego se
pueden ir modificando a los fines de
generar progresos enlosconocimientos del

grupo, etc.
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Serecomienda:

Plantear desafios cognitivos tomando
como referencias los momentos cotidia-
nos del jardin: asistencia, calendario,
reparto de materiales, las tazas para la
merienda o desayuno, inventario aulico,
etc.

Planificar situaciones que exijan un
desafio cognitivo, que indiquen la
finalidad que se persigue, es decir, qué
hacer, pero sin especificar la manera de
resolverlo -cémo hacer- con un alto
contenido ludico.

Proponer actividades y reiterar incluye-
ndovariablesovariantes didacticas.

Privilegiar diferentes organizaciones
grupales para maximizar la participacion,
losintercambiosorales, lainteraccidn, etc.

D RENDE 2024-2027
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Proponer actividades referidas a los
contenidos matematicos que se desarro-
llan dentro de la unidad didactica o
Proyectos.

Propiciar el uso del Cuaderno Agenda
donde puedan producir e interpretar
diferentes representaciones escritas,
anotaciones a la hora de resolver desafios
y reflexionar sobre lo realizado. Ya sea
como apoyo para pensar, para recordar,
para comunicar a otros lo que se hizo, para
establecer diferencias, para identificar lo
nuevo que se aprendié o para guardar las
conclusionesalasque se haarribado.

Proponer diversos desafios utilizando
juegosreglados.

Favorecer un espacio de intercambios y
puestaencomun.

MATEMATICA @



ISEGUIMOS EN MARCHA!
PRIMER CICLO

PRIMER GRADO:

“Los numeros en los juegos”

( Encuentro 1: Mini gerenalal j

Materiales:

Un dado con nimeros del 1 al 6.

Tapita, porotos, bolitas de papel

-para marcar-.

Un tablero para cada jugador. (disponible en el
Anexo).

Organizacién de Juego

- Sejugarden parejas

- Seentreganlos materialesacada pareja.

- Explicar cémo se juega: Cada jugador a su
turno tira el dado y coloca la tapita o
piedrita en el casillero, al lado de la
cantidad que indica el nuUmero que salié en
eldado.

- 2Quién juega primero? Los dos jugadores
tiran el dado. Comienza el juego quien
sacd el numero mas grande.

- Gana el jugador que primero completa el
tablero.

SHUBUT APRENDE 2024-2027
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- 1°encuentro: Solo JUGAR.

- 2°encuentrojugar, registrary definir quién
gand y por qué, para avanzar en la
actividad.

- Esimportante que, al momento de revisar
las actividades, sea con el grupo dando
posibilidad a que los grupos de juego,
expliqguen céomo llegaron a la respuesta
(nosoloquedigansiesta BIEN o MAL).

- Dejar un registro a disposicién de los
estudiantes.

Encuentro 2: Dadosydedos j

’
« °. ¢
i [

Materiales
1dadodeconstelacionesde punto.
Fichas, piedritas, porotos parael puntaje.

*as

Organizaciéondeljuego
Se juega en equipo de no menos de tres
jugadores.

Reglasdeljuego

- Cada equipo debe tener un encargado para tirar
eldado.

-Sejugaran 5vueltas.

- Antes de empezar cada vuelta, los jugadores
apuestan mostrando con los dedos el nimero que
creenquevaasalir.

- Cuando todas las apuestas estan listas, el
encargadotirael dado.

-Losque acertaronrecibenunafichao poroto.
-Eljuegoterminadespuésde las 5 vueltas.

- Ganael jugador que mas fichas recibié.

Amododecierre:

- El docente, explicara que un mismo nimero se
puede representar de diferentes maneras. ;Cémo
serepresentanlos nimeroseneldado?y ustedes
;como representaban el nimero? ¢scudl es el
mayor nimero que podemos mostrar con los
dedos de una mano? Y con el nimero 6 ;cémo
hacemos?

-Hay diferentes formas de decir cuantos puntitos
odedostenemos, pero nocambialacantidad.

-Dibujar caras del dado vy, al lado, los dedos que
necesitamos paraesacantidad.

MATEMATICA @



[Encuentro3: Mini generala Il j

Materiales

- Dosdadosconconstelacionesdel1al 6.

- Tapitas, piedritas, porotos-para marcar-.

- Un tablero para cada pareja (disponible en el
Anexode materiales)

Organizaciénde Juego:
Equiposcontresjugadoresomas.

Reglasdel juego

- Cada equipo tendra un encargado para tirar el
dado.

-Sejugaran5vueltas.

- Antes de tirar el dado, los jugadores apuestan,
mostrando con sus dedos el niumero que creen
quevaasalir.

- Cuando todos los jugadores han hecho su
apuesta,elencargadotirael dado.

-Losque acertaron, recibenuna ficha.

- El juego termina cuando se completan las 5
vueltas.

-Ganael que tiene mas fichas.

- Luegodejugar sevincularélaconfiguraciéncon
los dedos y las constelaciones del dado para los
primeros nimeros.

- Explicitar que hay diferentes formas de
representar la cantidad de objetos que cada
numero representa.

Para registrar en los cuadernos, se dibujara la
cara de un dado vy, al lado, los dedos que
representan lacantidadindicadaenel dado

Encuentro4: Guerrade cartas

.'
aﬁ-

Materiales: Mazosde cartas espanolas.

Organizacionde juego: Se juegaen parejas.

Se usaran todas las cartas de dos palos
cualesquiera. Es decir, con un mazo de cartas
juegan 2 parejas.

APRENDE 2024-2027
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Reglasdel Juego

- Se mezclan las cartas y se reparten entre los
jugadores.

- Cadajugador pone sumonténdelante deél.

- Los 2 jugadores a la vez dan vuelta la carta de
arribaylaponenenelcentrode lamesa.

- Gana el que tiene el nUmero mas alto y se lleva
las 2 cartas.

- Si hay empate, cada jugador saca otra carta de
sumontény la pone sobre lacartaque empaté.
-Elque gana, sellevalas4cartas.

-Ganael partidoel jugador que tiene mas cartas.

Despuésde jugar, seiniciard lareflexion del juego
conpreguntas:

-¢2Quién gané en cada grupo? ;Cémo saben que
ganoé?

-Y cuando daban vuelta las cartas ¢cémo sabian
quiéntenialacartamasgrande? ;Y cuando tenian
dudas?

- Permitir que los ninos/as, expliquen si miraban
los nimeros o contaban losoros, los bastos, etc.
-¢Encontraron alguna carta en la que no se podia
contar? Es esperable que los estudiantes
busquenlasota, el caballoyelrey.

-.Y saben cuéanto valen esas cartas? ¢saben qué
numeros son?

- Entonces ¢cémo podemos saber cudnto vale
cadacarta?

-Una forma es mirando y contando los dibujitos,
pero también puede ser mirar el nUmero, que me
dice cuantosdibujos hay.

- Finalmente, el/la docente recuperara toda la
informacién que las cartas contienen: no
necesitamos contar, para saber cuantovalen.

- Para finalizar, pedir a los estudiantes que
seleccionen unacartadel 1al 5y ladibujeny que
recuerdencémoeslacaradel dadoconesevalor.
- Observar que la distribuciéon, cémo estan
acomodados los puntitos o los palos de las cartas,

esigual.
MATEMATICA G
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[ Encuentro 5: El Calendario ]

Materiales
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Actividades

a partir de laobservacién de la hojadel calendario
del mesde Diciembre.

¢Ustedes sabenqué esestoque tenemosaca?
¢(Para qué sirve? ¢Ustedes lo usan? (Lo han
usado?

. Podemos saber de qué mes es esta hoja? ¢y el
anho?

¢.Cudntosdiastieneel mesdediciembre?
¢Cudntosdomingostiene este mes?
(Porquéeldia8yel25estandeotrocolor?

¢.Qué diade lasemanaesel 10 diciembre? ; Cémo
tediste cuenta?

¢.Qué otras cosas podemos saber mirando la hoja
del calendario/almanaque?

¢Cudntos dias sdbados tiene este mes? ;Qué
miramos para sabereso?

¢Hay tantosdiaslunescomo sabados?

¢Puedes decir el niumero de los dias martes del
mesdediciembre?

Para recordar y comenzar a leer el calendario se
informara a los estudiantes:

- Que se trata de una tabla: senalando en la
hoja del calendario, indicar que hay filas 'y
columnas.

- Ademas, que esta tabla nos dice cuantos
diasy semanastiene el mesdediciembre.

- Que la semana comienza el domingo vy
terminael sabado.

- Luego pediremos que pinten en color rojo los
casilleros que tiene el nombre de los dias
delasemana.

- El 24 de diciembre ¢qué dia es? Pintalo de
colorazul.

SHUBUT APRENDE 2024-2027
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SEGUNDO GRADO

[ .Y losnumerosdonde estan? ]

Actividad deinicio:

Intercambio de informacion, desde el didlogo y
utilizando elementos de la vida cotidiana en los
que, parte de la informacidn que se muestra, sea
usando numeros: calendario, boletas, tapasde los
cuadernos, paginas de libros, envases de
alimentos, entre otros.

- Iniciar el dialogo preguntando
¢Qué numeros encuentran en estos objetos?

- El/la docente registra en un afiche o
pizarrén una columna con los nimeros que
encontraron.

- Registrar al lado de cada numero de la
lista, qué informacion nos brinda (cantidad de
hojas del cuaderno, dia del mes, orden del mes
dentro del afio, precio de un producto, gasto total
deunacompra, etc.).

Para terminar, los estudiantes registran en sus
cuadernos, numeros de su vida: ¢ Cuantos anos
tienes? ¢Cuando es tu cumpleanos? ;En qué
ano naciste? ;Qué grado inicias este ano?
¢Cudl es el numero de tu escuela? Otros.

MATEMATICA a



GUIA DE ORIENTACION DIDACTICA

TERCER GRADO

Juegos con sumas y restas

Calculos para memorizar

ACTIVIDAD 1

Tabladerestas ]

Cuaderoderestas:

Se sugiere, que el/la docente cuente con
una grillarealizada en papel afiche, que se
usard para realizar los registros y guiar a
los estudiantes en cémo llenardn su
cuadro.

Recordar la organizacién en filas y
columnasy qué seregistraencadauno.

=N CHUBUT APRENDE 2024-2027
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Detenernos y observar el cuadradito de la
esquina izquierda. ¢Qué vemos ahi? ¢Por
quéestaraahi?

Iniciar latareacompletandola“filadel 3"y
la“columnadel 2”.;Cuantonosda3-3?Ya
partir de alli ¢qué pasa con los otros
restos?

Seguir completando a partir de ahi, desde
“la fila” como MINUENDO y la “columna”
como SUSTRAENDO,

|Completando asi sucesivamente y
pensando

¢Cudleselrestodespuésqueel minuendo
(lo que tengo) es igual al sustraendo (lo
que saco)?

MATEMATICA a



ACTIVIDAD 2

[Uno mas uno menos: Sumasy restasj

Juegocondados

Materiales: Un dado y una tabla como la que se
muestra abajo

-AROLINA DIEGC EZEQUIEL

Organizaciondel juego
- Cantidaddejugadores: Dosomas

Reglasdeljuego

- Cada jugador tira el dado y anota cuanto
saco.

- Ganael que saca mas puntos al cabode 2
vueltas.

- La grilla es a manera de modelo, se
entregard a cada nifo/a, una grilla que se
completard con los nombres de los
companerosconlosquejuega.

-1°encuentro: Solo JUGAR.

-2°encuentro jugar, registrar y definir quién gané
y por qué, paraavanzar en las actividades 3y 4.

- Es importante que, al momento de revisar las
actividades, sea en conjunto, dando la posibilidad
que los grupos de juego, expliquen cémo llegaron
a la respuesta (no solo que digan si estd BIEN o
MAL).

- Estas explicaciones seran registradas por el/la
docente, quien las escribira en el pizarrén o un
afiche, utilizando el algoritmo convencional de la
suma y recuperando lo expresado en la
explicaciéndel grupo.
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- Intervendrd buscando maneras iguales o
diferentes de resolver, como asi también,
observando la pertinencia o no del resultado
obtenido.

Como tarea de evaluacion, proponer a los
alumnos, que en sus cuadernos escriban no

menos de 5 sumas que se puedan hacer con 2
dados.

ACTIVIDAD 3

[iGana el que saca mas puntos! ]

Organizacion del juego
Cantidad de jugadores:dos o mas.

Materiales: 4 dados.

Reglasdel juego:

- Cada jugador tira dos dados y tiene que
averiguar cuantos puntos sacdé en total.

- Ganaelqueobtiene més puntos.

- Encaso de que los jugadores obtengan la
misma cantidad de puntos, hay empate y
deben desempatar volviendo a jugar ese
tiro.

- 1°encuentro: Solo JUGAR.

- 2°encuentrojugar, registrary definir quién
gand y por qué, para avanzar en las
actividades1,2y 3.

- Las tablas de registro son de DOBLE
ENTRADA. Seria pertinente recordar que
enellashaycolumnasyfilas.

- Explicar que el primer cuadradito de la
tabla, en este caso, quedavacio.

- Detenernos a ver qué se registra (escribe)
en el cuadradito de arriba de cada
columna (nombre del jugador) y en las filas
(puntosdel jugador).

- Paralaactividad1, los gruposexplicaranla
formaenlaquellegaronalostotales.

- El/ladocente, registrard las explicaciones
utilizando el algoritmo convencional de la

suma.
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- Apartirde todos losregistros, se validaran
los correctos y se revisard, con los
estudiantes, aquellos en los que el
resultado encontrado no es el correcto,
explicitando cudl fue el error y dando la
oportunidad de que manifiesten si
entendieron qué paso.

- La actividad 2 puede realizarse en forma
individual o en parejas. La forma de cotejar
las respuestas encontradas puede ser
intercambiado entre companeros o entre
todos.

- Es IMPORTANTE no solo mirar el
resultado, sino volver a revisar ;como lo
pensaron?

- Unavezchequeados los totales, pedir alos
ninos/ninas que escribanla sumade forma
convencional. Se puede sugerir que
consulten los registros que han quedado
disponiblesde tareas anteriores.

- La Actividad 3 sera un desafio, pues falta
uno de los puntajes. Hay que calcular “LO
QUE FALTA".

Acé el/la docente puede decir si cada
estudianteresolverd solooconotros.
También se observara si los estudiantes
entendieron lo que se pide o si es
necesario orientar, revisando con ellos la
consigna, orientando qué es lo que tienen
queencontrar.

- Serad MUY IMPORTANTE volver a indagar
cémo encontraron el dato que falta.

Como asi también registrar con el algoritmo
convencional de la resta la manera de expresar
el calculo. Explicitando que se puede agregar
“lo que falta” (probando, anticipando). O, si
alguien pensé que se puede RESTAR del total lo
que conozco, encontrando “lo que falta”.
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ACTIVIDAD 4 e

(Minigenerala doble

j'~3

Organizaciéondeljuego
Cantidad de jugadores: dosomas.

Materiales: dos dados y una tabla como la que se
muestra abajo.

Reglasdel juego:
- Cada jugador en su turno tira los dos
dados.

- Cuenta o suma los puntos que salieron y
anota una x en el casillero que tiene ese
mismo numero. Si sale un ndmero
repetido, se escribe otra x en el mismo
numero.

- Gana el que primero completa su tabla o
logra tener 5 x en un mismo casillero. Por
ejemplo, si un jugador sacael2yel 3,

- Esta actividad queda disponible para
que el/la docente la realice o no a
continuacioén de la secuencia o en otro
momento.

- Tener en cuenta que demanda una
adecuacion de los dados, ya que son
dados CON NUMEROS.

- Esimportante que parael desarrollode
lamisma se tengan en cuentatodas las
sugerencias aportadas para las
actividades anteriores: inicio, registro
y trabajoconellos.
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ACTIVIDAD 5

Juegoconcartas j

Organizaciondel juego
Cantidad de jugadores:dosomas.

Materiales: Cartas numeradas del 1 al 9 (cuatro
decadauna).(cartasdisponibles paraimprimir).

Reglasdeljuego:

Se mezclan las cartas, se colocan 9 boca
arriba en el centro de la mesa y el mazo
restante al lado. En su turno, cada jugador
levanta una carta del mazo y si puede
formar 10, sumando esa carta con una de
lamesa, sellevarael par.

Si esto no es posible, descarta en la mesa
la carta que sacé, siempre y cuando haya
algun lugar vacio (es decir, haya menos de
9 cartas). Si hubiera 9 cartas boca arriba,
lacartavuelve al mazo (abajode la pila).
Ganael que logra levantar mayor cantidad
decartas.
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1°encuentro: Solo JUGAR.

2°encuentro jugar, definir quién gano,
pero no solo contando la cantidad de
cartas, sino revisando el par de cartas
que, al ser levantadas de la mesa, suman
10. Este control sera realizado por los
jugadores, registrando en sus cuadernos,
con escritura convencional, la suma de
pares de cartas que dan 10. Luego de esta
tarea, se contaran las cartas y sabremos
quién gand la partida.

Seguido a esta tarea de registro y control,
cada grupo ira diciendo un par de cartas
queden10.

El/la docente registrard, en un afiche, con
escritura convencional, los pares que dan
10.

Van a aparecer situaciones como 4+6,
6+4.Esimportante detenernosy explicitar
que ambas situaciones dan 10 (inicio de
observar la propiedad conmutativa de la
suma). Podemos decir que ¢4+6, es lo
mismo que hacer 6+47?

N N 7 N

e N || N

Cartas

paraimprimir | \o _/ - —/ . _/ . _/
- AN AN J J

s N N [ N N N

N || N || NN

- I . . A _/
N J AN AN J J

La actividad 1 recupera la idea de ¢cuanto falta, en este caso, para llegar a 10? (concepto
de complemento o diferencia). Informar a los estudiantes que pueden usar el registro que

entre todos construyeron.
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GUIA DE ORIENTACION DIDACTICA

ACTIVIDAD 6

[ Desafioconsumas ]
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Se sugiere completar la actividad 1
“Tabla de sumas” con la intencién de
generar “memoriade calculos”.

Los estudiantes ya han trabajado con
tablas de doble entrada. Pero aca
debemos observar que en los dos
ponemos numerosy se repiten, porque
lo que vamos a hacer es sumarlosy por
eso encontramos el SIGNO + en el
cuadraditode laesquina.
Entonces, al vincular el dato de unafila
con el de una columna, estamos
sumando.

¢Dénde encontramos o anotamos el
resultado?-eneste casodelasuma-.
Iniciar explicando los resultados de las
filas y columnas, pintadas de AZUL y
AMARILLO.

Explicar que aca aparece esto de que
3+5 o 5+3 dan lo mismo: igual a 8.
Registrar el calculo con el algoritmo y
los signhos convencionales 3+5=8,
5+3=8

Seguirconlasumadeiguales.

A partir de la suma de iguales, pensar
comoesmasfacil: 6+7=13y 9+2=11.
Los Puntos 1,2y 3dan una progresion.
Cada docente decidird, en relacion al
conocimiento del grupo, la mas
adecuada.

Los puntos 4 y 5 son de fijacién.
Podrian hacerlas solos y revisar ellos
los resultados, con los portadores
construidosenel proceso.

MATEMATICA @



GUIA DE ORIENTACION DIDACTICA

ACTIVIDAD 7

Juego con dados: sumas ]

Materiales: 2 dados. Una tabla como la de
abajo, pero vacia

Organizacion
Se juega en grupo de 4 estudiantes.

Reglas del juego
- Para saber quién inicia el juego, cada
jugador, por turno, tira un dado. Comienza
el que saca el puntaje mas bajo y luego la
ronda de tiradas seguird con el jugador
que se encuentre a la derecha de quien
inicié laronday asisucesivamente.

- En cada tirada, se suman las cantidades
que salen en ambos dados y se anota el
resultado en el lugar del tablero que le
corresponde al jugador que tiré.

- Gana el jugador que al final de las 5
vueltas obtiene el mayor puntaje
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Segundo, el puntaje que sigue, tercero, el
siguiente y ultimo, el que menos puntos
sumo.

Después de jugar se abre el didlogo en
relaciénalosresultados.

Cada grupo contara quién sacé el mayor
puntajeycémolocalcularon.

Luego, relataran quién sacé el menor
puntaje.

¢cLosrevisaronenel grupo? ¢losrevisamos
entretodos?

¢(Estande acuerdo con los totales? ¢ Nadie
tiene duda de cémo lo pensaron en cada
grupo?

El/la docente registrard con escritura
convencional matematica.

Jugadores Tirada 1 | Tirada 2 | Tirada 3 | Tirada 4 | Tirada 5 Pl;ir:‘t:lje
Mariana 9 5 10 6

Lorena 6 7 8 9

Pablo 5 8 12 4 2 |
Luis 2 10 12 3 S |




ACTIVIDAD 8

[Juego condados: Sumasy restaa

Materiales: 2 dados. Una tabla parallenar

Organizacionde laClase Se juegaen parejas.

Reglas del Juego

Para decidir quién juega primero se tiraun
dado. Comienza el que saca el mayor
puntaje.

Sejugarancuatrorondas.

Por turno, cada jugador tira los dados,
suma los puntos que salieron en cada uno
y anota el resultado en el casillero que
dice sunombre.

Luego, se suman las cantidadesy se anota
el resultado en el casillero que dice
“TOTAL".

A continuacién, cada jugador tira una vez
mas los dos dados y anota la suma en la
casillaguedice “DESCUENTQ”.

Este valor se resta al total que ya se habia
anotado en el casilleroque dice “PUNTAJE
FINAL”,

Gana el jugador que queda con el
puntaje final mas alto.

SHUBUT APRENDE 2024-2027
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Para compartir entre todos:

-> Cada pareja contard quién gandé y cual fue
su puntaje.

- ;Cdémo calcularon el total de puntos en
cadatiradadelosdados?

=> ;Yelpuntajefinaldespuésdel descuento?

-> ¢No surgié ninguna duda de los calculos
que hizo el adversario? En este punto
detenerseyrevisar ladudaque se plantea,
enelcasoquesurgiera.

- El docente registrard con escritura
convencional los célculos explicados por
los ninos.

- También se puede pedir que los ninos
escribanloscalculos.

-> Los ninos pegardn en su cuaderno las
tablasderegistro.

= Se dird explicitamente cuél es la
operacion que nos permite calcular el total
de dos cantidades de puntos, obtenidos en
eldado.El sighoqueindicaestaoperacion,
eselsigno MAS (+).

- ;Solo nos sirve para sumar puntos de los
dados? sen qué otras situaciones las
usamos?

- Pegarlagrillaenelcuaderno.
- Registrar algunos de los célculos realiza-
dosdurante el juego, tanto para calcular el

total de puntos obtenidos en cada jugada,
como parael puntaje final.
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[ Numeros paraidentificar aﬁos]

i ACTIVIDADES SUGEQIDAS
---------------------------- Orientaciones:
®  Se propone comenzar la clase con la
Cifrasamedida: Sistemade numeracion siguiente pregunta: ;En qué situaciones

usanlos nimeros?

® Sepuedeirtomandonotaenel pizarréonde
las situaciones que comparten los
estudiantesy validandolas entre todos.

El mundo esta lleno de nuimeros. Si se fijan bien:

en casa, en lacalle, en las cosas que tienen en las

manos, en los lugares por los que pasan cada dia, ® Se lee el texto que introduce el tema en

en los juegos que comparten, hay nimeros. voz alta y se los consulta sobre qué
nuimero deberia ir en cada cartel de la
imagen.

J Escriban en los carteles en qué ano estamos en la Argentina y qué
ano es en el calendario chino.
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B En este cuadro se muestran los paises y l0s anos en que se jugaron
algunos mundiales de futbol. Les proponemos que completen los
espacios en blanco.

Pais sede Afio en nimeros Afio en letras
Uruguay 1830 MIL NOVECIENTOS TREINTA
ltalia MIL NOVECIENTOS TREINTA Y CUATRO
Brasil
Arger VECIE S SETENTA'Y OCH
Corea-Japon DOS MIL DOS
) 2006
@ Antes de comenzar la actividad, se puede @ Seobservalatablay sedialogasobre qué
realizar una breve revision sobre cémo informacién aporta. Se pregunta a los
convertir nimeros a letras, centrandose estudiantes sobre lo que saben o les

en las unidades, decenas y centenas a
través de ejemplos en los cuales se
registran nimeros en el pizarrén y luego
debenescribirlosenletras,

gustaria aprender acerca de la historia de
los mundiales. Esto contextualiza la
actividad, haciendo que sea mas significa-
tiva y permitiéndoles comprender la
relacién entre los numeros y los eventos del
mundo real.

D Algunos astronomos anticiparon que en el arfio DOS MIL VEINTICUA-
TRO sera visible en la Patagonia un eclipse de sol ¢Cual de estos NU- ¢ Fomentar la discusién entre los
meros deberia aparecer en el titular del diario? Marquenlo con una cruz

, , estudiantes partiendo de aquellos
y completen el espacio en blanco con el numero gue eligieron.

_ numeros escritos de manera
2000204 - 200024 ) 20024 incorrecta para que compartan sus

2024 ) 20204 224 argumentos.

e VIR
'NOTICIARIO
ANUNCIARON ECLIPSE DE SOL ENELANO ......

e Utilizar, para guiar el
intercambio, preguntas como
¢.Cémo sabemos cuél es el afo
correcto?, ¢Por qué es esencial el
orden de los nUmeros?.

MATEMATICA @
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[Nljmeros paraidentificar profundidadesj

D En esta tabla figuran las profundidades de algunas fosas marinas.

Fosa Ubicacion aproximada Profundidad (en metros)
Puerto Ricc Norte de Puerto Rico 9.392
Java Sur de Java 1.252
Q _aN

ApOn Sur del Japén G

partiett Sur de Cuba 6.948
Atacama Deste de Perd y Ch 8.065
- Q A9%8
SanNawIC e J CS(e ae ISi1as nawicn 0.820

a) ¢Cual es la fosa mas profunda de la tabla anterior?

b) ¢Cual es la fosa menos profunda?

\

® Discutir con los estudiantes sobre cémo

e Preguntar a los estudiantes si alguna vez
han escuchado sobre fosas o si tienen
alguna idea de lo que podria significar una
profundidad de 6000 metros. Leer la
informacién sobre la fosa de las Marianas.

e Con la tabla de profundidades pedir a los
estudiantes que realicen un dibujo o grafico
sencillo de una fosa en el cual ubiquen las
cantidades que se mencionan. Esto no solo
ayudara a visualizar las magnitudes, sino
que también promovera la practica de la
representacion numeérica.

leer y comparar los nimeros en la tabla,
destacando conceptos como "mayor que" y
"menor que".

MATEMATICA @
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j Les proponemos gue completen este cuadro, ordenando las fosas de
la tabla anterior, desde la mas profunda hasta la menos profunda.

Fosa Profundidad (en metros)

-—’ La mas profunda

-—} La menaos profunda

) Los batiscafos son un tipo de submarino especial capaz de su-
mergirse a grandes profundidades para explorar las profundidades
marinas. Si un batiscafo puede sumergirse hasta los 9.200 metros
de profundidad, ¢cqué fosas puede explorar? Les proponemos que
consulten el cuadro y escriban sus nombres aqui.

® Actividades 2y 3: Complementar el desarrollo Actividad 3
con las actividades anteriores. Las mismas se

. - ® Fomentar la discusién en clase sobre qué
pueden realizar en la siguiente clase para “

. respondieronenlaactividad
recuperar el contenido: P

Actividad 2

® Fomentar la discusién en clase sobre cémo

completaronlatablalosestudiantes.

MATEMATICA @




GUIA DE ORIENTACION DIDACTICA y i) PROVINGIAL INTEGRAL bt
A ﬂlp&ebbgﬂbw v
[Animales de peso ]

D En esta tabla se muestran los pesos de algunos animales que ya se
extinguieron. Completen los espacios en blanco.

Kilos de peso
Animal
En numeros En letras
*i NOSE Rey &0 000
Diplodocu 12.000
Braquiosaurio CINCUENTA MIL
Apatosauno TREINTA'Y CINCO MIL
e Intr ir tivi r nien ) ., . , .
oducir la ac dad, proponiendo ° Mencionar también animales del ambito

discutir sobre ladiversidad de animales extintosy

_ _ ) local para establecer comparaciones mas rela-
la importancia de comprender sus tamanos y

_ _ cionadas con el contexto de los estudiantes.
pesos en comparacién con animales actuales,
como por ejemplo el elefante africano, que se

mencionaen la actividad.

B Hay un tipo de ballena que nada en las costas argentinas llamada ba-
llena franca austral. Hubo un ejemplar de ese animal que peso TREINTA
Y OCHO MIL CINCO kilos. Intenten completar este numero para que

quede representado el peso de esa ballena. ( 3 5)
® Proponer resolver la actividad en el pizarrén. e Plantear una puesta en comun para que los
Dividirlos en grupos pequenos y que cada uno estudiantes validen cémo lo resolvieron sus
pase y exponga su manera de resolver. companeros.

MATEMATICA @
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[Nljmeros muy grandes ]
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J) La ballena azul es el animal mas grande del planeta. El récord de
peso de este mamifero inmenso es de 190.000 kilos. éComo se lee-

ra ese numero?

UN PEQUENO DESAFIO CON NUMEROS GRANDES...

_D ¢Cual de estos numeros es el DIECISIETE MILLONES CUARENTA

17.040.050 (

MIL CINCO?

17.400005( )  17.040.005 (_

17.000405( )  17.045000(
° Trabajar esta actividad, dado los nimeros

de 6 a 8 cifras que se mencionan, en un 5to o 6to
grado.

o Introducir la actividad como un emo-
cionante juego de desafio numérico relacionado
con cifras sobre la ballena azul y otros numeros
grandes. Dividir a los estudiantes en equipos
pequenos para fomentar la colaboracién y
proporcionar a cada equipo una tarjeta con el
numero escritoen letras. Cada grupo debe pasary
escribir el nimero que le tocé y los demas deben
validar ese trabajo.

° Complementar el trabajo con la actividad:
.Cudl de estos numeros es el DIECISIETE
MILLONES CUARENTAMILCINCO?
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[Billetesy monedasde la Argentina ]

® Traer impresos billetes y distribuirlos en el aula

paraque los estudiantesreconozcan los mismos.

® Desafiar a los estudiantes a crear diferentes
montos utilizando los billetesy monedas.

Por ejemplo, pueden representar $150 con
combinacionesdiferentes.

Actividad 1

® Armar la misma cantidad que se indica en la
imagen.

CHUBUT APRENDE 2024-2027
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@ Proponer armar la misma cantidad con
diferentesbilletes.

e Los estudiantes pueden dibujar los billetes o
construirlos paratrabajarconellos..

F) iCuantos billetes de $100 y de $10, y cuantas monedas de $1 se
podrian usar para formar $3977? ¢Hay una Unica posibilidad? Escriban

todas las que se les ocurran.

Actividad 2

® Discutir después de la actividad sobre las
diferentes combinaciones que encontraron y si
hay mas de una posibilidad para llegar a $397.

@ Reflexionar sobre los patrones o estrategias

que utilizaron para encontrar las combinaciones.

¢cHay alguna regla general que puedan
identificar?

® Plantear la necesidad de registrar y comparar
las diferentes combinaciones. Si no surge, se
menciona el uso de tablas que pueden tener
columnas para billetes de $100, billetes de S10y
monedasde S1.

MATEMATICA e
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[Billetesymonedasde Chile ]
- Introducir a los estudiantes en el reconoci- En Chile se utilizan billetesy monedas con valores
miento y comparaciéon de billetes y monedas de diferentes de los que usamos en la Argentina. Por
otros paises, como Chile, en relacién con las ejemplo, alli se usan billetes de $10.000, de

denominaciones utilizadas en Argentina-antesde $5.000y de $1.000,y monedasde $100, S10y S1.
trabajarconlasactividades-.

k) :Cuanto dinero hay?

. Monedas de 10
. . pesos chilenos

Monedas de 1
peso chileno

B ¢Cuantos billetes y monedas de cada clase pueden usarse para pagar
un producto que cuesta $12.534, si se quiere usar la menor cantidad de
billetes y monedas posible?

MATEMATICA @
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[Unjuego de punteria ]

[ 3

Observando las imagenes, comentar si

conocen juegos similares y coémo se juegan, qué
puntaje otorgan, etc.

® Sj existe la posibilidad, se propone que los
estudiantes jueguen en primer lugar con un juego

similar para familiarizarse con el contexto. Que
jueguen porjugar.

D En un juego con aros se gana cierta cantidad de puntos segun

se acierte en blancos cada vez mas alejados del tirador. El dibujo
muestra el campo de juego:

MusesTer

1.000.000 100.000

10.000 1.000

100 10 1
puntos puntos punto

puntos puntos puntos puntos

a) Lucas acerto 3 aros en el blanco de 100000, 4 en el de 10000, 2 en
elde 1000, 1 enelde 100,1 enelde 10,y 5enel de 1.

¢Cuantos puntos obtuvo en total?

b) Matias tird 20 aros y los emboco todos. Obtuvo 123644 puntos.
¢Cuantos aros pudo haber acertado en cada blanco?

Actividad 1 b

Comparar las respuestas obtenidas para
Lucas y Matias, para luego explorar diferentes

combinaciones y estrategias para distribuir los
puntos en los blancos.

L Intentar que los estudiantes expliquen

como se asignan los puntajes antes de calcular
los puntos obtenidos por Lucas.

e Proporcionar a los estudiantes otros

resultados obtenidos para que puedan practicar

asignando puntajes a diferentes combinaciones
de aciertos en el juego.

MATEMATICA @
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[Otros desafiosconel juegode punteria ]

Iniciar la actividad proponiendo a los estudiantes lﬁ
que repasen como se asignan los puntajes en el
juegode punteria.

: D Estas son las cantidades que logré Marcelo después de varias tiradas.

Cantidad de aros acertados en cada blanco

Tirador

1.000.000 100.000 10.000 1.000 100 10 i

Marcelo 0 0 10 10 10 10 10

¢Llegé a obtener 1.000.000 de puntos?

D a) Alan acertd 12 aros en el blanco de 100.000 puntos. ¢Es posible
que le haya ganado a Juan, que hizo en total 1.189.777 puntos?

b) ¢Como hicieron para saber?

Actividad2y 3

e Organizar pequenos grupos donde los
estudiantes defiendan sus posiciones sobre los
resultados obtenidos por Marcelo, Alan y Juan,
antesderesponderalasactividades2y 3.

® Animar a que los estudiantes escuchen y
respondanalosargumentosde otros.

e Resaltar la importancia de comunicar ideas

matematicas de maneraclarayconvincente.
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[Distintas escrituras paralas descomposicionesde niimeros ]

D Caro, Vicky y Jorge jugaron al juego de punteria con aros y anotaron

sSus aciertos asi:

Caro: 2 de 1.000.000, 1 de 100.000, 5 de 10.000, 7 de 1.000, 2 de

100, 6 de 1.

Vicky: 3x 100000 + 5x 10000 + 3x1000 + 6x100 + 7x 10+ 3
Jorge: 5.000.000 + 200.000 + 10.000 + 9.000 + 20

¢Se animan a completar esta tabla de puntajes?

Cantidad de aros acertados en cada blanco )
Puntaje
Tirador T total
1.000.000 | 100.000 10.000 1|OGG 100 10 1
Caro
Vicky
Jorge
Actividad 1 ® Plantear alosestudiantes que elaboren alguna

® Retomar el trabajo con el juego de punteria y
analizar qué puntaje obtuvieron Caro, Vicky y
Jorge.

® Pensar en la manera en que anotaron sus
aciertos y si la misma se puede utilizar para
escribir los puntajes que sacaron Marcelo, Alany

Juan.

forma diferente de descomponer un nimero para
escribirlaenel pizarrény analizarla.

® Plantear descomponer un mismo nimero de las
siguientes maneras:

2 Como sumas.
2 Utilizando billetes.

L 2 Consumasy multiplicaciones.

MATEMATICA @
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[Elvalordelaposiciéndelascifras ] ® Proponer que expliquen por qué un mismo

numero valediferente.

® Como introduccién a la actividad, se pide a los

estudiantes que, utilizando billetes de curso legal ® Anotar la respuesta de los estudiantes para
en Argentina, formen $555. Luego que indiquen analizar sila misma cambia a medida que avanzan
qué 5representa S50y $500. enlaactividad.

D ¢Qué representa el 2 en el numero 72.345? Encierren con un circulo la
opcion comecta.

B ¢Cual de los 5 que aparecen en el numero 555.055 representa
50.000? Marquenlo con un circulo.

Actividad1y 2
® Plantear las actividades 1y 2 para discutir @  Proponer soluciones erréneas para que las
sobre la opcién que eligié cada estudiante. validen.

MATEMATICA @
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E Intenten responder las preguntas que siguen sin hacer los calculos.
a) Joaquin dice que si al numero 2.745 se le resta 700, el resultado

sera 2.045. ¢ Tiene razon?

b) ¢Qué numero deberian sumarle a 6.330 para que el 6 se transfor-

me en 77

Actividad 3

® Relaciona el concepto de valor posicional con
situaciones cotidianas como, por ejemplo:

© "Sialguien nacié en1995, ;qué representael 9
ensuanodenacimiento?”

® "Siestas en el kildmetro 235 de una carretera,
cquérepresentael 2enestasituacion?”

® "Si la temperatura es de 26 grados Celsius,
cquécifrarepresentalasunidades?”

® Compara las respuestas de los estudiantes
buscando que debatan con argumentos la
respuesta decadaunodeellos.

® Busca que den ejemplos de otras modifica-
ciones que se les puedan realizar a los niumeros,
sumando orestando.

Consideraciones:

Se propone que el docente continte seleccionando y trabajando con los estudiantes con otras

actividades que:

* Recuperen contenidos y estrategias de resolucion en relacion a los contenidos desarrollados
* Utilicen el juego como un contexto para aprender.

MATEMATICA @
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Sumasyrestas

Sumamos y restamos en muchos momentos de cada dia. Si se fijan bien: cuando
jugamosalascartas, alosdadosocontableros tenemos que calcular quién gané, por
cuantoocudanto falta parallegar al final, cuando vamos de compras, cuando sacamos
los boletos del colectivo, para resolver problemas de todos los dias, cuando juntamos

objetosenunacoleccién. Losinvitamos a pasar... para sumary restar.

[Juegos consumasyrestas j

Organizacion: sejuegaen gruposde 4.

Materiales: 2 dados y una tabla como la de la
préoxima pagina, perovacia.

Reglasdeljuego:

- Por turnos, cada jugador hace una tirada
usando losdos dados.

- En cada tirada se suman las cantidades que
salenenambosdados, y se anotaeseresultadoen
el lugar del tablero que le corresponde al jugador
que hizolatirada.

- Gana el que logra obtener mayor puntaje final
luego de cinco tiradas. En caso de empate, se
vuelven a tirar los dados y se suma esta nueva
tirada al puntaje final, hastaque hayaun ganador.

- Retomar las consideraciones realizadas sobre

eljuegoal principiode la guia.

. SHUBUT APRENDE 2024-2027
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- Antes de comenzar con la competencia en
grupos, permite que cada estudiante practique
haciendo tiradas individuales. Esto les dara la
oportunidad de familiarizarse con el juego y
desarrollar habilidades de calculo mental.

- Fomenta la colaboracién entre los miembros
del grupo. Durante los turnos, los jugadores
deben discutir y planificar estrategias para
maximizar el puntaje colectivo. Estimula la

comunicaciény latomade decisiones conjunta.

- Después de varias rondas, organiza una breve
sesion de reflexién en la que los grupos compar-

tan sus experiencias.

- Anima a los estudiantes a analizar estrategias
exitosasy aproponer ajustes para mejorar.

- Destaca la importancia de adaptarse a las
circunstancias, especialmente en caso de

empates.

- Luego de este trabajo, invita a los estudiantes a
que analicenlatablaque apareceenlaactividady
respondanalas preguntas.

MATEMATICA @
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Jugadores Tirada 1 | Tirada 2 | Tirada 3 | Tirada 4 | Tirada 5 Pl:;:lt:lle
Mariana 9 S 10 6

Lorena 6 7 8 o

Pablo 5 8 12 4 2

Luis 2 10 12 3 5

' ¢Quien va perdiendo hasta ahora? ¢Por cuanta diferencia?

b) Lorena saco estos dados en la tirada 5:

¢Les gano a Pablo y a Luis?

c) ¢Qué tendria que sacar mariana en la tirada 5 para ganar la par-

tida?

[Otrojuego condados ]

Organizacién: Se juega en parejas, uno contra
otro.

Materiales: 2 dados y una tabla como la de la

proxima pagina, perovacia.
Reglasdeljuego:

- Por turnos, cada jugador tira dos dados tres
veces.

- En cada tirada se suman las cantidades que
salieronen ambos dados, y se anota ese resultado

en el lugar del tablero que le corresponde al
jugador. Luego, se suman las cantidades y se
anotaelresultadoenelcasilleroquedice “Total”.

- Cada jugador tira una vez mas los dos dados y
anotalasumade lasdos cantidades enel casillero
que dice “Descuento”. Este valor se resta al total
que ya se habia anotado, y el resultado se anota
enelcasilleroquedice “Puntaje final”.

- Ganael jugador que queda con el puntaje final
mas alto. En caso de empate, se vuelven a tirar los
dados y se descuenta esta nueva tirada al total,
hastaque hayaun ganador.

MATEMATICA @
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- Proponer a los estudiantes que lean las reglas - Establecer reglas claras sobre cémo avanzan

deljuegoycomparenlas mismasconlasdel juego las parejasenel torneo.
anterior. ;Qué estrategias usaron antes? ¢Se
pueden aplicar en este juego? - Dialogar sobre si existe una sola posibilidad de
obtener un puntaje determinado.

- Transformar la actividad en un torneo de

matematicas, donde las parejas compitan entre si

en rondas de eliminacién simple o, dependiendo

delacantidad de equipos, proponer un fixture.

D Este es el tablero de Florencia y Pedro.

’ Nombres de los jugadores Tirada 1 ‘ Tirada 2 ‘ Tirada 3 ’ Total Descuento PlfliT;Je ‘
Florencia 11 | 9 6 ‘ S
Pedro 2 8 12 | _ 2
¢Quién gand? .
P) Este es el tablero de Joaquin y Sofia.
Nombres de los jugadores Tirada 1 Tirada 2 Tirada 3 Total Descuento Pl;;t;je
Joaquin 9 8 y | ¢ Il @
Sofia 7 4 9
a) ¢Cuél fue el puntaje final de Joaquin?
) Completen el espacio del descuento con un puntaje que pueda
sacar Sofia para ganar la partida.
Actividad 1y 2
- Luego de jugar, propdn a los estudiantes que - Plantea en el pizarrén puntajes y que los
analicen quién gand y cual fue el puntaje final estudiantes indiquen cémo se pueden formar
de cada jugador. los mismos.

MATEMATICA 0



[Célculos que ayudar aresolverotros j

- Comienzalaclase leyendocédmo hacianen
el antiguo Egipto para sumar y restar. Intenta que
los estudiantes pienseny comenten cémo pueden
ayudarse con tablas para sumar y restar y que
propongan modelos de construirlas y qué datos

D RENDE 2024-2027
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- Plantea un ejemplo donde una suma puede
servir para otro calculo (Por ejemplo sumas que
dan10,6+4,5+5, 7+3) y como se puede usar esa

informacionenotros calculos.

ﬂ En este cuadro se pueden anotar los resultados de todas las su-
mas de numeros del 0 al 10. Intenten completarlo empezando por el

utilizar.
Nasﬂlero que quieran. *
Actividad 1

- Pide a los estudiantes que observen la tabla
y vayan completandola.

- A medida que avancen, consulta sobre si
descubren algun patrén en las sumas o
resultado que les sirva con otros célculos
como, por ejemplo:

- Sumas Complementarias: Identifica sumas
complementarias. Por ejemplo, si ya has
completado el resultado para la suma 3 + 7, el
resultado de la suma 7 + 3 sera el mismo.

- Sumas con el Mismo Resultado: Busca sumas
diferentes que tengan el mismo resultado. Esto
resalta la propiedad conmutativa de la adicién.
Por ejemplo, 2 + 3y 3 + 2, tienen el mismo
resultado.

Propén una puesta en comun donde los
estudiantes discutan qué estrategias se pueden
usar para completar la tabla de forma mas
rapida y acertada.

MATEMATICA @



GUIA DE ORIENTACION DIDACTICA

\ CHUBUT APRENDE 2024-2027
-\\"\ PLAN PROVINCIAL INTEGRAL DX

L A%GM%M’W

E) Traten de pensar como se podria usar el célculo 9 + 9 = 18 para resolver

estos otros, que son “parecidos”.

8+9= 9+8=

90 + 90 =_ 90 + 80 =
B Sabiendo que

3+3=6

30 + 30 = 60

y que 300 + 300 = 600...

¢Cuanto sera 3.000 + 3.0007?

9+7=

900 + 900 =

¢Y 30.000 + 30.0007

Actividad2y 3

- Intenta que los estudiantes en primera medida
identifiquen la estrategia que se estd utilizando y

cémousarla.

- Da ejemplos y permite que los estudiantes
presenten los propios para, entre todos,
validarlos.

E) Paula esta resolviendo una suma con muchos nimeros.

Piensen como podrian agruparse los nUmeros en esta suma

para usar los calculos que dan 10.

5+7+9+1+10+5+3+8=

Actividad 5

-Intenta que los estudiantes

en primera medida identifi-
( quen la estrategia que se esta

utilizando y cémo usarla.
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[Algunos trucos pararestar j

D Sabiendo que 600 + 700 = 1300, ¢cuanto sera 1300 - 6007
¢Y 1300 - 7007

B Busquen en el cuadro de la pagina 8 que suma podria servir para
saber el resultado de 15 — 8 sin hacer la cuenta.

) ¢Con qué suma se podria saber el resultado de 150 - 80?7

Actividad1y 2
¢Esto sucede siempre? ;Qué ejemplos diferentes
- Busca que los estudiantes resuelvan la puedendar?

actividady luegorelacionenel resultado obtenido
conlacuentaque se propone. Intenta, si no surge, que los estudiantes

visibilicen la estrategia empleada para que con
- Pregunta:¢;Quérelacionencuentran? estaidea puedanexaminar laactividad 2

D iQuién tiene razon?

La cuenta 3.000 - 1.000 da un
resultado més grande que 3000 - 999,

No. 3000 - 1000 da mas chico que
3000 -999, porqlnenlanrlrneracunu

¢Cuanto mas o cuanto menos da 3000 — 999 que 3000 — 10007
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Actividad 6 - Motiva a los estudiantes para que den sus

argumentos, ejemplos y contraejemplos de
- Observa la imagen de la péagina anterior y

situaciones similares para continuar analizando.
plantea un debate con los estudiantes sobre
quiéntienerazény cuales son susargumentos. - Intenta elaborar una conclusién general con la

cualtodosesténde acuerdo.

[Nuevos desafios con sumas y restas ] - Explicitd que se van utilizarse estrategias
para sumar y restar, pero usando billetes y
- Repasa con los estudiantes las estrategias que monedas y se propone que analicen el ejemplo
han sido trabajadas en las actividades anteriores de: 25 + 25 = da una moneda de 50 centavos.
y escribilas en un afiche para que el material - Pedi a los estudiantes que planteen otros
esté a la vista de todos en las clases siguientes. ejemplos similares con billetes y monedas.

__D Un cajero automatico sélo entrega billetes de 10, 20, 50 y 100. Si
tuviera que entregar esta cantidad de dinero:

:t m M-. - :0
- l.nA - - MA .

o
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Actividad 1

- Realiza la actividad con los estudiantes
proponiendo de forma oral que la respondan a la
misma.

CHUBUT APRENDE 2024-2027
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- Escribi en el pizarrén otras cantidades y
analizd coémo el cajero puede entregar esas
cantidades.

- Amedidaque avancen proponé ejemplosdonde
el cajeroemite solo billetesde 20,50y 100, uotras
combinaciones.

' Sabiendo que 25 + 25 =

50, intenten resolver sin hacer la cuenta

estas otras sumas, que son muy “‘cercanas .

25 + 26 =
26 + 26 = _

25 + 27 =
24 + 25 = _

D Sabiendo que 250 + 250 = 500, intenten resolver, sin hacer la cuenta,
estas restas que estan relacionadas.

500 - 250 =
500 - 251 =
Actividad2y 3

- Estas actividades complementan el trabajo que
se viene realizando en clases anteriores. Utiliza

las mismas pararepasar estrategias de célculo.

500 - 252 =
500-249 = ________

- Buscéd que los estudiantes identifiquen la
estrategia de calculo y luego la socialicen con los
demas
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[Cuadrados magicos ]

El trabajo con los cuadrados magicos dispone de
un juego con las operaciones de suma y resta
donde el estudiante, de manera inconsciente,
construye y verifica las cuentas que realiza para

resolver.

- Enel trabajoconlos mismos se propone que el
docente explicite las maneras en las cuales los
estudiantes los resuelven y se compartan las
mismas para que sean ellos quienes las validen

consuutilidad.

CHUBUT APRENDE 2024-2027
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- Buscéaequilibrioy simetriaenladistribuciénde
los numeros. Intenta que el cuadrado tenga una
disposicion simétrica, ya que esto puede ayudar a
cumplir con la condicién de suma constante en

todaslasdirecciones.

- Recordales que puede requerir tiempo y
paciencia ajustar los nimeros de manera que se
cumpla la condicién de suma constante en todas
lasdirecciones.

D Traten de completar este cuadrado magico para que, sumando por
fila, por columna o en diagonal, el resultado sea siempre 30.

(@)
% 2
A, =
\4( =z
>
) | g 7
FILA
10
6 11
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B En este cuadrado magico, la suma por fila, por columna y en diagonal
da siempre 15.

4 9 2
3 5 7
8 1 6

¢Cuanto les parece que dara la suma por fila, por columna o en
diagonal en estos otros?

40 90 20 400 900 200
30 50 70 300 500 700
80 10 60 800 100 600
Actividad1y 2 -Observéel trabajo de los estudiantes y socializa con

losdemas estudiantes los avances o dificultades que
Cada actividad expone una manera particular de  manifiestan.

analizar las operaciones que se realizan y cémo,

paracompletar el cuadrado magico. Consideraciones:

— Intentd en cada caso que los estudiantes Se prope que el docente contintie seleccionando y

indiquen qué se debe hacer en cada actividad trabajando con los estudiantes con otras actividades

para resolverla, de manera de analizar luegosilo  9Y&

ue comentaron al principio se cumplié en la . . .,
q P P P % Recuperen contenidosy estrategias de resolucion

resolucion.

enrelacidon aloscontenidosdesarrollados.

Utilicen el juego como un contexto para aprender.
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SOBRE LAS TABLAS

Multiplicaciény division
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¢ Cuando usamos la multiplicacion y la divisién? ¢ Qué problemas se resuelven con estas operaciones?:

para averiguar cuanto tenemos que pagar si compramos varias cosas iguales, cuantas baldosas se

necesitan para cubrir un patio, cuantas personas entran en un salén silas sillas estdn ordenadas en filasy

encolumnas, pararesolver problemasde repartos, por ejemplo.

Les presentamos algunos juegos para aprender mas sobre la multiplicacién y la division ademas de

diversostiposde problemasy algunas estrategias paraque les resulte mas facil resolverlos.

[ Generalade nimeros j

- Comenza introduciendo el juego, contando o

leyendocémo comienzaajugarse.

- Lee las reglas del juego y asegurate que las
entiendan.

- Proponé que realicen varias tiradas para que se
familiaricen con las reglas y la manera de anotar
los puntos obtenidos, antesde jugar.

- Planted la necesidad de registrar las tiradas y

los puntajes paraluego analizar los obtenidos.
Cantidad de jugadores: Dosomas.

Materiales: Cinco dados y una tabla de registro
de puntaje para cada jugador. Opcional: un
“cubilete” o vaso plastico para colocar los dadosy

mezclarlos antesde tirarlos sobre la mesa.

Reglas del juego: Cada jugador, en su turno,
podra tirar los dados hasta dos veces. En cada
tiro, debera elegir qué dados deja en la mesa
segun el nUumero que decida anotar (los que estan
repetidos y aun no salieron) y volvera a tirar el
restode losdados.

Luego de los dos tiros anotard en su tabla el
mayor puntaje obtenido con el nimero elegido.
Por ejemplo, si salen tres dados con el nimero

seissedice “dieciochoal seis”y se anota.

Una vez que ya se anotd el puntaje para un
numero, no vale volver a escribir sobre ese
casillero.

Se juegan 6 vueltas. Al finalizar el partido, se
suma la cantidad de puntos que obtuvocadaunoy
gana el jugador que logra obtener el mayor
puntaje.

Cantidad de dados | Calculo de puntos
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D Joaquin y Diego estan jugando a la generala de numeros. Deben Para averiguar cuanto saca-
anotar en una tabla de puntajes los dados que salen repetidos luego ron Joaquin y Diego pueden

contar los puntos, usar lo que
recuerden de las escalas de
los nimeros o sumar los nu-
meros repetidos que salieron
en los dados.

de dos tiradas. /Los ayudan a anotarlos?

3+3+3+3=12

Cantidad de Calculo de Cantidad de Calculo de
dados puntos dados puntos

Total de puntos Total de puntos

B Diego y Joaquin jugaron otro partido. ¢Los ayudan a completar las tablas?

Cantidad de Calculo de Cantidad de Calculo de
dados puntos dados puntos
3 5
10 4

(g% ]

BEOELM
3] B3] R ()

Total de puntos Total de puntos
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Actividad1y 2

- En las presentes actividades se propone
analizar algunas partidas, una vez que los
estudiantes hayan jugado varias veces y el
docente observe que existe un conocimiento y

aplicaciéndelasreglasadecuadasyclaras.

- Dividi la clase en dos equipos, de manera que
un equipo analice la partidade Joaquiny el otro, la

de Diego en la actividad 1y 2. Recordales que no
solo deben calcular el puntaje sino explicar cémo
loobtuvieron.

- Planted, al finalizar la segunda actividad, una
puesta en comun donde los estudiantes escriban
la informacion obtenida en el pizarrén (las tablas
con los puntajes) y controlen entre todos los
célculos.

[Juego delastarjetas ]

- Dialogé con los estudiantes sobre las reglas del
juego, sobre todo el hecho de que deben escribir
en un papel un mensaje usando solo nimeros (no
dibujos) que indiquen la cantidad de caramelos de
la tarjeta elegida para que los demas puedan
descubrir cual es. Explicitd qué quiere decir esta

.\

Tarjeia

regla de manera que la misma quede clara y no
signifigue diferentesinterpretaciones.

- Luego de que las reglas sean claras ,invitalos a
jugar por jugar. Despuésde que jueguen, consulta
si es necesario llevar un registro de las partidas o
no,de maneraque se acuerde sobre esto.

Taneta 1 Tarjeta 8

MATEMATICA a
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B 2) éQué tarieta eligié Lara? Escriban el nimero de tarjetaaqui:

CHUBUT APRENDE 2024-2027
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st+st+sts
—_—

b) ¢De qué ofra manera pudo haber escrito el mensaje Lara? Escribanio

aqui:

) Escriban los mensajes para estas tarjetas.

Actividades2y5

- Luego de jugar varias veces y de que
observen que la dindmica del juego es clara,
indicd a los estudiantes que, en grupos reducidos,
respondan a las preguntas que se mencionan en
estas actividades.

- Recorré los grupos observando el trabajo
de los estudiantes y socializando ideas y

dificultadesque surjan.

- Antes de finalizar, buscd que cada grupo
exponga oralmente su trabajo con las actividades
de manera que se produzca un intercambio de
ideasentre losestudiantes.

- A partir del intercambio, invitd a los
estudiantes a elaborar un afiche en el cual se
indiguen consejosy estrategias parajugar
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[Desafl'os connumeros ]

Doblesy mitades

- Comenza con nimeros pequenos para practicar
loscalculosdedoblesy mitades.

- Usé manipulativos, dibujos y actividades
practicas para hacer que los estudiantes
internalicen la relacién entre los nimeros
originalesy susdobles o mitades.

- Pedi a los estudiantes que observen la imagen
donde dos chicos explican cémo ellos calculan el
doble. Luegointenta que expliquen si es verdad lo
quedicen.

--":?;%:% CHUBUT APRENDE 2024-2027
~ PLAN PROVINCIAL INTZGRAL DZ
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Para saber cuanto es
el doble de 8, pienso
en8+802x8...

"Yodesarmo el 8 en ™
5+3yhago5+5y3+3
y después los sumo..

- Asegurate de que los
estudiantes comprendan
claramente el concepto de
doble y mitad. Explicales que
el doble de un numero es el
resultado de sumar ese nimero a si mismo, y la
mitad es la cantidad obtenida dividiendo un

ndimero entre 2.

Relaciona los célculos de dobles y mitades con
conocimientos previos de sumas y restas. Por
ejemplo, si ya saben que 5 + 5 = 10, podrian
entenderqueeldoblede5es10.

Completen las siguientes tablas. Van dos nimeros como ejemplo.

Actividad 1

-Pedi a los estudiantes que

Numero Doble Numero

formen parejas y completen la
Mitad
tabla.

-A medida que vayan terminando,
pediles que respondan de forma
escrita a la pregunta: ;Cual de las

maneras les resulta mas facil?
(dado que luego se van a exponer
las respuestas).

-Buscé que los estudiantes
identifiguen si existen relaciones
entre calcular el doble o la mitad
(operacién inversa) en torno a
discriminar qué operacion
predomina en uno u otro.
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B Calculen el doble de los siguientes numeros. Pueden ayudarse
usando el doble de otros numeros mas chicos. En ese caso, anoten

cuales. El primero va de ejemplo.

Calculo el doble
Numero Lo desarmo de c-ada - de Doble
los niumeros mas
chicos 1
17 1047 20 +14 34 !
12
15

B Calculen la mitad de los siguientes numeros. Pueden ayudarse usan-
do la mitad de otros numeros mas chicos que ya conocen. En ese
caso, anoten cuales. El primero va de ejemplo.

Calculo la mitad
Numero Lo desarmo de cgda o da Mitad
los numeros mas
chicos
18 10+8 5+4 9
14
22

Actividad2y 3

- En estos casos los estudiantes deben analizar
las tablas de calculo doble identificando qué
estrategia se utiliza.

- Estimuld las ideas de los estudiantes en
relacion a la tabla para que expliquen qué sucede

enella.

- Explicitalaestrategiaque se estd usando.

- Brinddotros ejemplos para que los estudiantes
verifiquen si pueden aplicar la estrategia y se
corroboren losresultados.

L 2 Se puede utilizar la calculadora para
verificarel calculo.
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[Enelkiosco ]

La presente actividad se basa en que los Planted un contexto para la actividad en la cual se
estudiantes puedan averiguar una respuesta, dialogue sobre qué se comercializaen un kioscoy
interpretar informacién escrita en tablas o cémo es que vienen los productos en cajas que
completar datos. tienenciertas cantidades.

_ D Luis, el kiosquero de al lado de la escuela, esta ordenando su negocio.
Acaba de recibir un pedido de golosinas y debe acomodario.

a) Recibid 10 cajas con 5 turrones cada una. (¢Cuantos turrones
recibio?

b) También recibid 7 cajas con 6 bolsas de pochoclo cada una.
&Cuantas bolsas recibio?

Actividad 1

- En un primer momento intenta que los
estudiantes respondan cudl de las cantidades
es mayor: la de turrones o de bolsas de
pochoclos.

- Invitalos a que comenten cdmo hicieron para
calcular las cantidades y, si existe mas de una
manera, que paseny escriban en el pizarrén el
célculo para su analisis.
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Bolsas 1 2 3

Conitos de dulce de leche 4 8 12

20 24 28 32 36 40

P Usando Ia informacion de la tabla, respondan a las siguientes pre-

guntas.

a) {Cuantos conitos de dulce de leche puso Luisen 3 bolsas?

b) ¢Y en 8 bolsas?

Una ayudita: en
cada bolsa, Luis

puso 4 conitos de
dulce de leche.

c) &Y en 10 bolsas?

d) ¢Cuantas bolsas usO para guardar 8 conitos de dulce de leche?

e) ¢Y cuantas bolsas uso para guardar 20 conitos?

f) éCuantas bolsas necesitaria Luis si hubiera recibido 44 conitos de

dulce de leche?

Respuesta:

Actividad 2

- Planted que observen la tabla y que
expliqguen qué informacién aporta. Dialoga sobre
como se puede hacer una tabla similar, pero en el
casodelosturronesy escribiloenel pizarrén.

- Separalos en parejas y pediles que
respondan a las preguntas de la actividad de
maneraclaray sencilla.

- Luego de que la mayoria complete la
actividad, leé las preguntas y generda un

intercambiode respuestas entre los estudiantes.

Fijense si los datos
que aparecen en la
tabla los ayudan a

resolverlo.

- Intenta que los estudiantes, observando la
tabla, puedan dar cuenta de como aumenta o
disminuyen las bolsas y los conitos en la misma,
identificando qué relaciones operan entre las
cantidades.

- En el caso de la actividad 3, senala a los
estudiantes si los resultados de algunas de las
tablas sirven para averiguar resultados de otras.
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[Tablas conmultiplicaciones ]

- Anima a los estudiantes a identificar
patrones en las multiplicaciones. Pueden notar
que ciertos productos son el doble o el triple de
otros, lo cual facilitard la identificacién de
resultadosdesconocidos.

- Explord la propiedad conmutativa de la
multiplicaciéon. Por ejemplo, si ya conocen el
resultado de 3 x 4, también conocen el resultado
de 4 x 3. Utiliza esta propiedad para completar la
tablaeficientemente.

- Relaciona las multiplicaciones con sumas
repetidas. Por ejemplo, siya saben que 5x 3 =15,
pueden pensarenellocomo3+3+3+3+3=15.

CHUBUT APRENDE 2024-2027
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Esta relacion puede ayudar a completar
productos desconocidos.

- Recorda la propiedad de la multiplicacién por
0y 1. Por ejemplo, cualquier niimero multiplicado
por O es 0, y cualquier niumero multiplicado por 1
esigual al propio nimero. Utiliza estos casos base
paracompletar la tabla.

- Aplica estrategias de doble y mitad para
facilitar ciertos calculos. Por ejemplo, si ya
conocen 8 x 3, pueden encontrar 4 x 3tomando la
mitad del primer nimero.

- Fomenta larelacién con operaciones inversas.
Si ya saben que 9 x 7 = 63, también deben saber
que 63 +9 =7, Utiliza estarelacién paracompletar
latabla.

Consideraciones:

Se propone que el docente continte seleccionando y trabajando con los estudiantes con

otras actividades que:

*

* Recuperen contenidos y estrategias de resolucién en relacion a los
contenidos desarrollados
Utilicen el juego como un contexto para aprender.
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NO NOS DETENEMOS

Estimados colegas:

Histéricamente a la escuela secundaria se le
ha demandado convocar e incluir a todos los
estudiantes en un sistema educativo que les
proporcione aprendizajes significativos y que
los habilite a ser ciudadanos participativos y
responsables. Aunque ya se ha recorrido un
importante trayecto en este sentido, es
necesario seguir trabajando y poner a prueba
propuestas que puedan ofrecer oportunida-
desrealesde aprendizaje.

Las areas de lengua y matematica son
sumamente importantes en el curriculo
educativo, ya que son pilares en el desarrollo
académico, social y cognitivo de los
estudiantes. Por esta razon la presente guia,
basada en el enfoque de trabajo que sugiere
el Plan Provincial Integral de Alfabetizacion
(Res. N° 03/24 ME), brinda algunas suge-
rencias y herramientas para abordar la etapa
diagndstica en estos espacios curriculares,
que permitan recuperar informacién atil
acercadelasituacidonreal de los aprendizajes
adquiridos o no, estable-ciendo el punto de
partida con los estudiantes de primer afo del
nivel secundario. No obstante, es indispen-
sable el desarrollo de “...modelos institu-
cionales y de ensenanza flexibles para
atender a ladiversidad; procesos de reflexion
y acuerdos institucionales que consoliden
los equipos docentes y den coherencia a la
propuestaeducativade cadaescuela” (p.1).
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Enbaseaello, se sugiere:

e Priorizar el acompanamiento pedagdgico
de los estudiantes de primer ano, garanti-
zando los procesos de Articulacién inter
niveles.

° Implementar evaluaciones o trabajos
diagndsticos que ayuden a identificar los
avances y detectar los andamios que
requieran los estudiantes en comprensiéon y
fluidez lectora, asicomo en habilidades mate-
maticas. Poder comprender la evaluacién
como una herramienta da lugar a una
retroalimentaciéon oportuna, continua y util
para mejorar el aprendizaje procesual, tal
como lo menciona la Resolucién N°29/24
DGES- ME, en el punto 2 “Evaluacién:
Consideraciones generales” y punto 3
“Promocién, acreditacion y calificacidn:
conceptosyrequisitos”.

° Incorporar herramientas tecnoldgicas
y aplicaciones que hagan que el aprendizaje
sea interactivo y atractivo. Plataformas en
linea, simulaciones y software educativo
pueden brindar experiencias de aprendizaje
mas dindmicasy significativas.

° Organizar tutorias y colaboracion
entre estudiantes: cuando los estudiantes
colaboran entre si, no sélo fortalecen su
comprension, sino que también se motivan
mutuamente. Teniendo en cuenta esto y con
el fin de potenciar y acompanar el trabajo
aulico, en un primer momento, se debera
identificar a aquellos estudiantes que tienen
un buen dominio de los conceptos y
habilidades para dialogar con ellos sobre la
posibilidad de que acompaneny ayuden a sus
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companeros a entender y desarrollar los
contenidos que se proponen en el area. En
segundo lugar, con el debido seguimiento del
docente, se tendran que establecer ciertos
momentos especificos para llevar a cabo las
tutorias. Cabe aclarar que no se trata de que
los estudiantes resuelvan la tarea a sus
companeros, sino que ayuden a ver
elementos que estos no han tenido en cuenta
y puedan explicar los conceptos de manera
claray sencilla.

° Realizar intervenciones a corto plazo
dirigidas a estudiantes que tienen que
recuperar contenidos y/o habilidades para
continuar con el proceso educativo. Dichas
intervenciones pueden ser en formato de
tutorias o talleres, ejercitadas dentrodel aula
o en horas de “Proyectos especificos”. En
algunos casos, sera necesario volver sobre
aquellos conceptos que lesresultan confusos
con la intencién de fomentar una mejor
manera de aprender y construir puentes
entre lo que conocen y lo que se esta
ensenando.

° Utilizar horas institucionales4 para
planificar, organizar y coordinar actividades,
proyectos y/o experiencias de alfabetizacion
en formatos diversos® entre docentes de los
distintos espacios curriculares y otros
actores institucionales como, por ejemplo,
bibliotecarios y PEP. En este caso, pueden
servir también como orientacion las guias
didacticas especificas de las areas propues-
tas en estapaginaweb. El trabajo en conjunto
permite contribuir a la construccién de un
marco mental sélido y coherente en los
estudiantes.

£ 2024-2027
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° Establecer acuerdos con las familias
para ampliar tiempos y espacios de
aprendizaje que todos los estudiantes
necesitan, aprovechando las oportunidades
que ofrecen las situaciones de la vida
cotidiana. Dichos acuerdos buscan promover
la corresponsabilidad respecto a la educacion
delosadolescentes.:

Orientaciones generales

Se espera que cada docente, en diferentes
momentos de la clase, explicite de manera
claralos conceptos y habilidades que se estan
ensehandoatravésde:

° Socializar los objetivos y los criterios de
evaluacidon, que contemplan entre otros, el
interésde los estudiantes.

° Ensenar estrategias paso a paso, como
una manera de ayudar a los estudiantes a
internalizar y aplicar métodos analiticos y
creativos.

° Desglosar cada paso del proceso de
manera que los estudiantes con diferentes
niveles de habilidades puedan seguir el
contenidode maneramas efectiva.

° Proporcionar ejemplos concretos y
explicar cémo los conceptos propios de cada
espacio curricular tienen relevancia practica,
con el fin de ayudar a los estudiantes a
comprender la utilidad de lo que estan
aprendiendo.

Finalmente, dentro del Plan, la utilizacion de
juegos ocupa un espacio central. En la
ensefanza es una estrategia poderosa para
motivar a los estudiantes, fomentar la
participacion activay hacer que el aprendizaje

4-DOCUMENTO DE APOYO N° 2: UTILIZACION DE HORAS COD.5881-PROYECTOS ESPECIFICOS-DGES 2024

5-Por ejemplo, ver en este documento, las actividades propuestas en “Todos somos parte”.
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sea mas divertido y significativo. Pueden
trabajar en equipos para resolver problemas
ocompetir de maneraindividual o grupal para
alcanzar objetivos especificos. Por ejemplo:

L 2 Juegos que permitan ensenar a través
de actividades fisicas, involucrando el cuerpo
de unamaneraefectivaydivertida.

L 2 Los juegos de preguntas y respuestas
(estilo concurso) pueden ser emocionantes
para los estudiantes. Esto puede incluir
competiciones de velocidad para resolver
problemas o juegos de trivia que aborden
diferentes conceptos.

| =t 9

° :
Para tener en cuenta ww ___ "
- ~En el JUEGO

‘*——( |

1 @
T La intencionalidad del

[6\ ~ docente debe ser

— relacionar la tarea que se
realiza con el contenido

Po— que se estd trabajando.
- § T = i v 5
- o | :
°€b Realizar rotaciones
[}
7 - asiduas de juegos para
e mantener el interés y la
novedad.

“®
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L 2 Los juegos de cartas pueden ser
herramientas versatiles. Juegos como "Suma
10" o "Guerra de Fracciones" pueden hacer
que la practica de operaciones matematicas
seamasdinamicay atractiva.

L 2 Los “escape rooms” son actividades en
las que los estudiantes resuelven diversos
desafios paraavanzarenel juegoy "escapar".
Estos juegos fomentan la colaboracién, la
resolucién de problemas y el pensamiento
l6gico mientras se aplican conceptos de
manera practica.

Seleccionar juegos diversos que =
aborden distintas dreas de

aprendizaje (habilidades ‘
matemadticas, linguisticas, juegos
cooperativos) ‘

s 4

Organizar el material en

un espacio determinado,

con ayuda de estanterias,
cajas o contenedores

claramente etiquetados.

—
i —
¢ LA ¢ Involucrar a los estudiantes en la =
{‘6\ m seleccidn, creacion y cuidado de
los juegos para crear un sentido
! -
. de propiedad y responsabilidad
v "

- compartida sobre la ludoteca.

£
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En las actividades que encontrardn a continua-
cion, podran observar que las consignas evaltan
tanto la comprensién y produccion de textos
como el desarrollo de habilidades matematicas
integradas. Ademads, han sido pensadas para
admitir un uso flexible que permita adaptar,
modificar y ampliar la propuesta, de acuerdo con
las diferentes realidades y situaciones institu-
cionales, con el fin de propiciar un aprendizaje
relevante y significativo. Al hacerlo, se podran
crear experiencias mas auténticas y enriquece-
doras, que promuevan el desarrollointegral de los
adolescentes y su capacidad para aplicar los
conocimientos adquiridos en diferentes
situacionesdelavidareal.

Ensenar los contenidos del area de
matematica en secundaria implica reconocer una
serie de desafios que requieren una atencion
particular para comprender su complejidad y
poder abordarlos de manera efectiva. A saber:

Los estudiantes pueden tener niveles de
habilidades matematicas muy diversos. Algunos
pueden tener una base sélida, mientras que otros
pueden enfrentar dificultades significativas. El
desafio radica en disenar estrategias de
ensenanza que aborden estas diferencias y
permitanel progresode todos los estudiantes.

La abstraccion inherente de muchos conceptos
matematicos puede dificultar su comprension
para algunos estudiantes. Es fundamental
establecer conexiones entre los conceptos
abstractos y situaciones de la vida cotidiana para
hacer que las matematicas sean mas accesiblesy

significativas.
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Algunos estudiantes pueden percibirla como
una tarea dificil o poco interesante. Superar la
percepcién negativa y motivarlos a comprome-
terse activamente con el aprendizaje matematico,
requiere estrategias pedagdgicas que despierten
el interés y demuestren la relevancia de la
materiaen susvidas.

Si bien existe una mirada general o tradicional
en la cual la matematica se basa en la memo-
rizacion de féormulas, esto no es del todo cierto.
Ensenar y hacer matematica supone también
desarrollar en los estudiantes habilidades que
permitanresolver problemas. Ensenar a abordar
problemas matematicos de manera analitica,
critica y creativa es un desafio que requiere
enfoques pedagodgicos especificos.

Por lo tanto, en torno a estos desafios, ademas de
lo expresado en las consideraciones generales,
sesugiere:

Contextualizaciéon: Relacionar los conceptos
matematicos con situaciones de la vida real.
Mostrar como las matematicas se aplican en
problemas cotidianos, industrias, deportes o
proyectos puede hacer que los estudiantes vean
la relevancia y utilidad de lo que estan
aprendiendo.

Enfoque en la Resolucion de Problemas:
Centrarse en la resolucion de problemas reales 'y
desafiantes. Presentar a los estudiantes
situaciones que requieran la aplicacion de
habilidades matematicas para encontrar
soluciones fomenta el pensamiento critico y la
creatividad.

Experiencias Practicas en el Aula: Realizar
experimentos y actividades practicas en el aula
que permitan a los estudiantes ver la aplicacion
directa de los conceptos matematicos. Esto
puede incluir mediciones y construccién de

modelos o anélisisde datosen tiemporeal.
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[ Planificacion de un presupuesto familiar j

Objetivo

Relacionar conceptos matemdticos, como
operaciones y proporciones, en una situacion de la
vida de los estudiantes con la intencién de que
puedan analizar, reflexionar y elaborar un

presupuesto para el consumo de una familia.

Desarrollode laactividad

En un primer momento de la clase, se
dialoga con los estudiantes sobre la idea
de qué es un presupuesto y, especi-
ficamente, uno familiar. Se plantea la
importancia de la administracién
financiera y cémo afecta nuestra vida

cotidiana.

Luego, se les comenta que individual-
mente, simulardn ser el responsable de
planificar el presupuesto mensual de una

familiadurante un mes:

a. Se asigna a cada estudiante, a modo de
prueba, un ingreso mensual ficticio. Este monto
puede ser dispuesto por el docente o bien utilizar
algunas estrategias de investigacién parallegara
un dato real de sueldos mensuales para
diferentes trabajos y profesiones. Por ejemplo,
podrian recibir $100.000 como ingreso mensual o
investigar cudl es el salario minimo que puede
recibir una persona por trabajar medio tiempo o

tiempo completo, endiferenteslabores.

ff
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Ademas, pueden averiguar cual es la edad
minima para poder trabajar y cual es la
legislacionque serefiereaello.

b. Se propone que los estudiantes
dialoguen sobre las categorias en las que se
pueden clasificar los gastos de una familia y
se consensua cudles se tomaran en cuenta.
Por ejemplo: vivienda, alimentos, transporte,
educacién, entretenimiento, ahorros,
servicios etc. Se dialoga sobre lo que incluye
cada categoria y cémo influye en las
decisionesde gasto.

Sedeciden qué items son mas significativosy
se asignha a cada uno de ellos un porcentaje
determinadocomo, porejemplo:

l. Vivienda: 30%

Il. Alimentos: 20%

1. Transporte:15%

V. Educacién:10%

V. Entretenimiento:10%

VI. Ahorros:15%

PRESUPUESTO FAMILIAR

| VIVIENDA B ALIMENTOS W TRANSPORTE

® EDUACION ENTRETENIMIENTO = AHORRO
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* Calculos matematicos: a continuacién, se pide a
los estudiantes que calculen lacantidad de dinero
que deben asignar a cada categoria seguin los
porcentajes establecidos. Utilizaran operaciones
aritméticas para determinar cuanto representa el
30% de su ingreso en vivienda, el 20% en

alimentos, y asi sucesivamente.

* Ajustes y toma de decisiones: Después de
calcularinicialmente los porcentajes, seles pide a
los estudiantes que los ajusten de acuerdo a los
que ellos consideren como prioridad. Esto refleja
la toma de decisiones en situaciones financieras

reales.

* Presentacion de resultados. Los estudiantes
deben presentar sus presupuestos en clase,
explicando sus decisionesy las razones detras de
sus asignaciones de dinero en cada categoria. En
este momento la intencién es fomentar la
comunicacion y la comprension de las diferentes

perspectivas.

* Discusidony reflexion. Se propone discutir sobre
las decisiones tomadas en la planificacion del
presupuesto. Se busca que reflexionen sobre
como ciertas decisiones pueden afectar la
capacidad de cubrir las necesidades basicas y
disfrutar de actividades adicionales. En este caso
el docente puede indagar sobre el concepto de
necesidades béasicas y qué entienden los
estudiantes sobre el mismo.

SHUBUT APRENDE 2024-2027
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» Actividad de Reflexion Escrita.

Los estudiantes deben elaborar un textoen el que
destaquen qué aprendieron sobre la administra-
cién financiera, latomade decisionesy larelacién
entre conceptos matematicos y situaciones de la
vidareal.

Evaluacion

+ Evaluar la precision de los calculos matematicos
y laasignaciéonde fondos.

+Observar la participacién activay lacontribucién
aladiscusiénenclase.

- Evaluar la capacidad de los estudiantes para
justificar sus decisiones y reflexionar sobre el
proceso.




GUIA DE ORIENTACION DIDACTICA

[ Guerrade fracciones ]

Materiales:

+ 48 cartas con las fracciones representadas en
forma numérica en una cara (LADO A) y en forma
grafica,enlaotra (LADO B).

Reglasdeljuego:
*Sejuegaengruposde4estudiantes.

+ Se mezclan y se reparten 12 cartas a cada
jugador conel “LADO A” hacia arriba, formando 4
pilas personales. Luego, cada jugador coloca en
elcentrolacartasuperiorde supila.

+ El que tenga la carta de mayor valor se lleva las
cuatro cartas y las coloca aparte en otra pila

personal.Lascartasllevadas no sevuelvenausar.

+ Si hay dudas, se pueden dar vuelta las cartas y
usar la comparacién de los rectangulos pintados
al dorso para constatar. Si hay empate se juega
otravueltayel ganador se llevalasochocartas.

+Ganaquienalfinal deljuego tengamas cartas.

UT APRENDE 2024-2027
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Consideracionesdidacticas:
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+ Segun el repertorio de fracciones que los
alumnos estén manejando, se puede jugar con
diferentes mazos, armados con algunas cartas
seleccionadas entre las 48 del mazo. En tal caso,
a cada jugador le tocardn menos cartas. Por
ejemplo,condenominadores?2,4y8,o0con2,3y6,
ocon?2,3,4,6y12.

+ Eljuego promueve la comparacion de fracciones
a partir de su representacién numérica y, en una
segunda instancia, de una representacién
geométrica, en este caso un rectangulo. Esta
comparacion permitira reconocer fracciones
equivalentes como expresiones de la misma
cantidad.

+ Se sugiere proponer la comparacién de ambas
representaciones con otras trabajadas
anteriormente. Se podria agregar la regla de que
el que se lleva cartas, debe anotar todas las de la
mano, senalando la ganadora para tener un
registro escrito utilizable para la puesta en
comdun.

« Es conveniente que el docente genere un
espacio para recuperar las distintas estrategias
de comparacién desarrolladas por los
estudiantesdurante el juego.

+ Esrecomendable detenerse tanto en el orden en
que se van comparando como en los elementos
tenidos en cuenta para establecer la compara-
cién: los numeradores, los denominadores, su
diferencia, la parte del entero que representa
cada fraccioén, lo que le falta a cada una para
completar launidad uotras que puedan surgir.
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

+ Se pueden proponer actividades que simulen
rondas de los juegos en sus diversas variantes. Se
podré pedir que, en situaciones de comparacion,
de suma o de resta, determinen tanto el ganador
como lascartascomponentesde unajugada.

« Por ejemplo: a partir del dibujo de las cuatro
cartas descubiertas en una partida donde se las
lleva el que tiene la mayor, preguntar: “;Hay un
ganador o es necesario desempatar? Expliquen
porqué..

« Para la variante con suma o con resta, dibujar 4
pares de cartas y preguntar cudl es el ganador, o
dado el ganador y las cartas de tres jugadores,
pedir que escriban posibles pares de cartas
correspondientesal cuartojugador.

« En cuanto a la variante de establecer un orden,
se puede proponer completar una serie con
distintas posibilidades dadas dos o tres, de las

cuatro cartas.
Enfoqueenlaresoluciénde problemas

Resolver problemas es una tarea de mucha
complejidad que requiere de la articulacion de
diversos aprendizajes. Implica entender que el
enunciado planteado relata una cierta situacién, en
la que se incluye una serie de datos que estan
relacionados de determinada manera. Ese
enunciado presenta también preguntas, incognitas
que hay que resolver. A partir de la lectura de ese
texto, el estudiante debe decidir realizar ciertas
“acciones” que permitan responder a las
preguntasplanteadas.
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El enunciado de un problema es un escrito
matematico particular que tiene caracteristicas
propias y diferentes de cualquier otro tipo de texto.
Por esta razoén, es necesario plantear actividades
especificas destinadas a su aprendizaje. Este
trabajo de analisis de enunciados, datos y
preguntas puede hacerse tanto a partir de los
problemas que se presentan para ensefar
operaciones, como con actividades especificas en
las cuales el objetivo de enseifanza no esté
centrado en la resolucion de los calculos.

Comprender:

El avance en los diferentes aprendizajes sobre las
operaciones, incluye resolver problemas que
amplien los sentidos de las operaciones trabajadas
en los afios anteriores. De esta forma, se introducen
nuevos tipos de problemas en los que resulta
menos evidente la relacién entre las situaciones
planteadas y las operaciones. Por tal motivo, para
ayudar a los estudiantes a identificar aquello que en
la formulacion del enunciado podria ser un
obstaculo, podemos guiarlos mediante las
siguientes acciones:

* Releer el problema en conjunto y pedirles que
reformulen lo que si entendieron. La idea es
ayudarlos a expresar lo que se comprendio,
eventualmente iniciando el relato y dandoles lugar a
continuarlo.

* Marcar o resaltar las partes esenciales del
problema puede ayudar a visualizar mejor la
informacién. ldentificar los datos conocidos y la
incégnita facilita la comprension. Se pueden
encerrar los datos y analizar como se vinculan con
la pregunta que plantea el problema.
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GUIA DE ORIENTACION DIDACTICA

» Modificar los nimeros en juego, por nUmeros mas
pequefos o redondos: Proponer que resuelvan con
esos numeros y luego volver, si es posible, a pensar
nuevamente el problema original.

 Proponer a los estudiantes que dibujen, iniciar un
dibujo para que lo continden o producir junto a ellos
esquemas que representen la situacion. Después
de completar el dibujo o esquema, fomentar la
reflexion pidiendo a los estudiantes que expliquen
cémo su parte del dibujo o esquema se relaciona
con el problema matematico.

* Remitir a enunciados similares trabajados
anteriormente para establecer relaciones con el
nuevo problema. Por ejemplo: “En el problema de la

En resumen, la resolucion
de problemas es un proceso
ciclico, donde se ponen en
juego las siguientes etapas
en el procesamiento de

la informacion:
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panaderia, que hicimos ayer, tuvimos que repartir
panes en los canastos. En el problema de hoy, 4 hay
que repartir también? ;Nos sirve ahora lo que
usamos con la situaciéon de ayer?”

* Plantear si tiene sentido el resultado en el contexto
del problema planteado. Por ejemplo: “¢Pueden
armarse 450 filas si hay 287 sillas en total?”

» Proponer a aquellos estudiantes que llegaron a la
resolucion que comenten a sus compafieros como
hicieron para resolver la situacién. Esta accion
promueve el aprendizaje colaborativo y el
desarrollo de habilidades de comunicacion
matematica.

"C.ﬁﬁhpréﬁdd'
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Experiencias Practicasenel Aula.

Es relevante que los estudiantes realicen
experimentos y aplicaciones practicas de
conceptos matematicos, dado que permiten
aplicar los conceptos tedricos que aprenden a un
entorno tangible, fortaleciendo asi su
comprension. Ademas, se fomenta el desarrollo
de habilidades de resolucion de problemas y
pensamiento critico al enfrentarse a situaciones
delmundoreal.

Por ejemplo:

Para ensenar proporciones, seria
conveniente realizar una actividad donde
los estudiantes ajusten diferentes
cantidades de ingredientes para lograr
unarecetaenlacocina.

Utilizar software que permita a los
estudiantes recopilar datos de tiempo de
reaccion y crear graficos para estudiar
patronesydistribuciones.

Orientar en la construccién de modelos
tridimensionales para entender mejor los
volumenes y las superficies de los sélidos
geomeétricos.

Crear una competicion de resolucion de
problemas en tiempo real donde los
estudiantes deben aplicar caélculos y
estrategias matematicas paraganar.

Cada una de estas experiencias hace que el
aprendizaje sea mas motivadory atractivo, ya que
los estudiantes pueden ver resultados
tangiblesde su trabajo.
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